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(NWUAINMINT SYSTEM 

Star Wars ■ Push Over 
Tiny Toons • Batman Returns 
Might Magic II -Gods 
T2 Out of this world 
Naxat Pinball • Combatribes 
Rushing Beat II • Cybernator 
Battle - Toads 



T 2 ARCADE (MD) 



Pitfighter • Dirty Larry 

Double Dragon • Cabal 
Dracula • Eye o. Beholder 



Sengoku II Soccer 

Wrestling Fatal Fury II 

Art of Fighti ng • World Heroes 



WIR SIND PROFIS UND SPIELEN SELBST- 

ALSO SIND WIR GENAU SO WILD AUF 

DIE NEUHEITEN AUS USA + JAPAN WIE IHRN! 
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GAME BOY 



came oejr 

Streets of Rage ■ Lemmings 
Alien III Terminator 
Shinobi II Holyfield Boxing 
Predator II • Chakan 



tiBER 1000 SPIELE +++ ANRTJP GEFttGT +++ TIBER 1000 SPIELE +++ AJSTRUF GENTJGT +++ UBER 1000 SPIELE +++ ANRUE GENTJGT +++ fJBER 1000 SPIEL 



Shinobi II T2 Arcade Humans • Alien III 

Hook (CD) MC Kids Sunset Riders Mario Land II T2 Arcade 

Mickey & Donald ■ Batman II Lemmings • Ren & Stimpy 

Sonic tl • Streets o. Rage II Tumble Pop • Titus the Fox 

Kriss Kross (CD) ■ Aleste (CD) Universal Soldier ■ Flintstones 
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o ganz problemlos hat sich unser Tapetenwechsel 
augenscheinlich nicht vollzogen: Nicht nur, da(3 die letzte 
Ausgabe zehn Tage verspatet am Kiosk lag, einige Fotos 
sahen zudem etwas merkwurdig aus. Unser hochge- 
schatztes, aber ziemlich zickiges DTP-System hat uns 
den Schlamassel eingebrockt. Bei dieser Ausgabe gingen 
uns einige flinke Finger mehr zur Hand, so daR wir viele 
Probleme beseitigen konnten. Der Zweikampf Mensch- 4 
Maschine lauft auf vollen Touren... 

An der Spielefront haufen sich die Vor- und Nachweih- 
nachtshits. In keiner anderen Jahreszeit veroffentlichen 
die Hersteller so viele Module - wir kommen kaum mit 
dem Testen nach. Uber 50 Spiele muGten sich in dieser 
Ausgabe unseren Kritikeraugen stellen. Den Ankun- 
digungen fur die nachsten Wochen und Monate entneh- 
men wir, da3 der Bit&Byte-FluB so schnell nicht abreifBen 

wird - nur das Lynx hat's momentan recht schwer. 
Es ist keine bose Absicht, da(3 wir das schmucke 
Handheld zur Zeit kaum berucksichtigen; Ataris Software- 
Labors schweigen beharrlich. 

Ein dickes Lob geht dafur an die deutschen Niederlas- 
sungen bzw. Distributoren japanischer und amerikani- 
scher Spielefirmen. Schimpften wir noch vor einem Jahr, 
daB man 99 Prozent aller Module als Import monatelang 
fruher bekam, besinnen sich viele Spielelieferanten auf 
weltweit gleichzeitige Veroffentlichungen. "Sonic 2", 
"World of Illusion", "Super Mario Kart" Oder "Tiny Toons" 
werden Euch fast gleichzeitig mit der restlichen Welt ser- 
viert. Allerdings profitieren oft nur die Highlights von der 
neuen Politik. Insider-Schmankerl, Oberklassemodule und 
Randgruppenperlen erscheinen meist verspatet oder gar 
nicht. Deshalb werden wir Euch weiterhin uber alles 
Wichtige, was sich in Japan oder den USA tut, informie- 

ren. Wenn es videospieltechnisch Interessantes zu 
vermelden gibt, erfahrt Ihr es postwendend in der 
VIDEO GAMES. 

Jederzeit ein Joypad im Visier wunscht 



Euer Video-Games-Team 





Uberraschung: In einer der 
nachsten Ausgaben wer- 
den wir Euch ungewbhnli- 
che Einsichten in unsere 
Gesichter prasentieren. 
Wer jetzl an die POWER- 
PLAY -Grimassen denkt, 
liegt allerdings nicht ganz 
richtig: ganz so harmlos 
geht unsere Deformation 
nicht von statten... 
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News 



Die Macht ist mit 
Euch: Super Star 
Wars furs Super 
Nintendo im Test. 




Geniale 

AnimatidfienHI 
Zeichtrickqualitat: 
"Super Tiny Toons" 
von Konami pirscht 
sich an. 



Rolo to the Rescue 15 

Mega-Drive-Fdns freuen sich aufein putziges 
Jump 7? 'Run 

Super Tiny Toons 16 

Erster Blick auf die 16-Bit- Version des 
Cartoon-Knullers 

Nintendo-News 18 

Sega-Special 22 

Mega-CD-News 24 

Engine-Ereignisse 26 

Neo-Geo 30 



Test 




SURER NINTENDO 

Another World 46 

Chuck Rock 38 

Cosmo Gang 38 

Full Metal Planet 48 

Home Alone 2 52 

John Madden '93 50 

NHLPA Hockey '93 50 

Q*Bert 3 52 

Road Riot 52 

Skuljagger 44 

Super Star Wars 36 

Super Swiv 40 

Wing Commander 42 

MEGA DRIVE 

Arch Rivals 

Bio Hazard Battle 93 

Captain America 97 

Carmen Sandiego 98 

Lotus Turbo Challenge 92 

Power Monger 96 

Risky Woods 90 

Road Rash 2 94 

Shadow of the Beast 88 

Streets of Rage 2 85 

Terminator 2 86 

World Class Leaderboard 89 

Xenon 2 , 88 



Viel Picasso fur wenig Geld: Wir Ibsen den 
Malwettbewerb auf und prasentieren Eure 
schdnsten und witzigsten Kunstwerke. 
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MASTER SYSTEM 

Godfather 106 

Strider 105 

Super Monaco GP 2 107 

Tazmania 107 

GAME GEAR 

Batman Returns 121 

Indy 3 118 

Klax 1 21 

Prince of Persia 120 

Shinobi 2 119 

Sonic 2 120 

GAME BOY 

Ace-Striker 117 

Cave Noire 114 

Flintstones 110 

Hit the Ice 111 

Lemmings 111 

Looney Tunes 108 

Mousetrap Hotel 117 

Popeye 2 116 

Rampart 115 

Sneaky Snakes 112 

Spot 111 

Super Off Road 113 

NE3 

Donkey Kong Classics 104 

Monopoly 102 

Parasol Stars 99 

Prince Valiant 103 

The Jetsons 100 



Unter der Lupe 



Rubriken 



Die Spiele des Jahres: 
Best of 1992 
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TiDs&Tricks 



Alien 3 64 Viking Child 69 

Mario Land 2 68 Warriors of the 

Stun Runner 89 Eternal Sun 76 

Tiny Toons 75 



Alle Wertungen auf einen Blick 77 

Cyber Media 122 

High-Tech-Ecke 131 

Hitparade 34 

Impressum 58 

Inserentenverzeichnis 117 

Leserpost 53 

Rat & Tat 56 

Sprite des Monats 35 

Vorschau 132 

Wettbewerbsauflosung 32 




Das erste 16-MBit-Modul 
furs Mega Drive: Kann "Streets 
of Rage 2"dem Super-NES- 
Knuller "Street Fighter 2" 
einen wiirdigen Kampf 
lief em? 



O 



In der Cyber-Media-Rubrik 

wagen wir einen Blick in die 

faszinierende Welt der Fraktale 
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1992: Ein Jahr mit vielen guten 
Spielen, interessantem Hard- 
ware-Schickschnack und 
reichlich Innovationen. Wir 
lassen die letzten zwolf 
Monate Revue passie- 
ren, und prasentieren 
die besten Module. 







Die grolite Spiele-Jury Deutschlands: Zusammen nut den Jungs 
unseres Schwerstermagazins POWER PLAY- dem Marktf Mirer in 
Sachen Computer- und Videospiele - haben wir iiber die wichtigsten 
Spiele geurteilt. 
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prasentieren: 



Die Spiele des Jahres 

1992 




#^^ as Jahr ist vorilber 
/ J und die Luftschlan- 
m^^ gen sind schon wie- 
der aufgesaugt. Bevor Ihr 1992 
endgultig abschlieBt, wagen wir 
einen Ruckblick auf die besten 
Spiele dieses Jahres. Wir haben 
uns mit einem Stapel VIDEO GA- 
MES, einer Menge Nahrungs- 
mittel und Schlafsacken einen 
ganzen Tag eingeschlossen und 
hitzig uber die besten Spiele '92 
diskutiert. Was dabei afles zu 
Bruch gegangen ist, verraten wir 
nicht, was herausgekommen ist, 
erfahrt Ihr auf den folgenden 
Seiten. Nominiert 
wurden alle Spie- 
le, die in ihrer 
Sparte (z.B. "Be- 
stes Handheld- 
Actionspiel") die 
hochsten Spiel- 
spaBwertungen 
erhielten. Oft kam 
nur ein Titel in Fra- 
ge, andernfalls 
packten sich die 
Redakteure beim 
Kragen, urn den 
Sieger auszufechten. Wenig- 
stens waren wir uns uber das 
"Spiel des Jahres '92" schnell 
einig: Trotz der hochkaratigen 
Konkurrenz des Vierergespanns 
Zelda 3, Lemmings, Parodius 
und NHLPA Hockey '93 ent- 
schieden wir uns fur Super Ma- 
rio Kart, das Ihr mittlerweile 
auch offiziell in Deutschland 
L kaufen konnt. Alle anderen Aus- 
L zeichnungen lest Ihr auf den 




7% 



ario, Luigi, Ko- 
opa & Co. pla- 
zieren sich auf 
dem ersten Plate. In der Endaus- 
scheidung gegen vier andere 
91-Prozent-Spiele-Ze/cfa3:/l 
Link to the Past, Lemmings, Par- 
odius und NHLPA Hockey 
(Mega Drive) - entschied sich 
die Redaktion einstimmig fur 
das "No-Speed-Limits"-Modul 
auf dem Super Nintendo. Super 




terscheiden: Daseine beschleu- 

nigt schnell, liegt aber mies in 
der Kurve, ein anderes ist 
furchtbar langsam und dafur ex- 
trem gut zu steuern. So garan- 
tiert Super Mario Kart SpietspaB 
furjedermann. 




wirrung stiftet: Mit dem Schild- 
krotenpanzer schieBt Ihr den Ri- 
valen ab, eine Bananenschale 
ruttelt den gegnerischen Fahrer 
wach. Bei Super Mario Kart gib- 
t's vier Fahrzeuge, die sich in 
Handhabung und Features un- 




Bestes Mega-Drive-Spiel 

NHLPl Hockey '93 



Super Mario Kart wurde in Ausgabe 11/92 mit 
91 % SpielspaO bewertet 



Mario Kart ist eines der wenigen 
Spiele, bei denen Mario nicht in 
Jump'n'Run-Umgebung auftritt. 
Statt dessen steigt er zusammen 
mit sieben anderen Spielfiguren 
aus der Mario-Welt in unter- 
schiedliche Go-Karts und bret- 
tert uber Sandparcours und 
durcfi Pfutzen - bei Tag und 
Nacht. Besonders witzig ist der 
Zweispielermodus, in dem Ihr 
gegeneinander antretet und mit- 
tels aufgesammelter Extras Ver- 
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lectronic Arts hat es 
sich einfach gemacht 
undzumerfolgreichen 

NHL Hockey (bei uns: EAHok- 

key) einen Trainer- 
modus gestrickt. In 

der Sportsimulati- 

on selbst verhalt 

sich nur der Tor- 
wart anders: Ihm 

rutschen ange- 

schnittene Schlag- 

schusse nicht mehr 

so leicht durch die 

O-Beine. Wenn EA 

Hockey noch nicht 

in Eurem Spiele- 



regal steht, solltet Ihr Euch die 
"PA"-Alternative zulegen; Fans 
strategisch angehauchter Sport- 
spiele sei's auch empfohlen. 




NHLPA Hockey wurde in Ausgabe 11/92 mit 
91 % SpielspaB bewertet 
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Bestes Super-Nintendo- 
Spiel 



S 
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0f^ as "Spiel des Jahres" 

/ j kassiert seinen zwei- 

l^r ten — und sicher nicht 

letzten - Titel. Super Mario Kart 
fuhr wieder an die Pole Position 
und verwies Nintendos Zelda 3, 
Sunsofts Lemmings und Kon- 
amis Parodius auf die Platze. 





Super Mario Kart, das beste Super-Nintendo- 
Spiel, ist auch unser Spiel des Jahres 



Dem unwiderstehli- 

chen Charme des 
italienischen Ein- 
wanderers konnte 
sich auch die Re- 
daktionen von VI- 
DEO-GAMES und 
POWER PLAY nm 
entziehen - nicht 
maldiesuBenLem- 
minge wuRten uns 
umzustimmen... 



Bestes Game-Gear-Spiel 
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Bestes NES-Spiel 

Probotector 2 



^^^onami hat den Erfolg 
jr* gepachtet: Jede Epi- 
X^\ sode der Probotec- 
for-Saga (neben dem Automaten 
gibt's Versionen fur Game Boy 



grafisch absolute Spitzenklasse 
und spielerisch auf hochstem 
Niveau - da staunen selbst 
Super-Probotector-W&anen. 



j0%4 jonderboy ist zu- 
JyfJ ruck und will den 

#^lr Drachen erledi- 
gen, der sein Heimatdorf ver- 
wustet hat. Das 
perfekt ausgetuf- 
telte Action-Ad- 
venture gibt's zwar 
schon auf dem 
Master System, 
wer aber die pas- 
sende Wonder- 
boy-Unterhaltung 
fur unterwegs 
sucht, ist mit dra- 
gon's Trap bestens 
bedient. Beson- 



ders spannend und vielseitig ist 
Wonderboys besondere Fahig- 
keit, sich in verschiedene Tiere 
zu verwandeln. 




Dragon's Trap wurde inAusgabe 11/92 mit 
83 % SpielspaB bewertet 




Bestes-Game-Boy-Spiel 





Probotector 2 wurde in Ausgabe 
8 mit 89 % SpielspaB bewertet 

und Super Nintendo) entpuppt 
sich schon nach kurzer Zeit als 
Verkaufserfolg. Die NES-Vari- 
ante des zweiten Teils macht da 
keine Ausnahme: Einmal seht Ihr 
das Spielgeschehen von der 
Seite, danach wird's von oben 
gezeigt. Beide Perspektiven sind 

10 



irillante Ideen wie bei 
Super Mario Bros. 3 
Oder Super Mario 

World beschert 

uns diese Fortset- 

zung nicht, Mario 

sorgt trotzdem fur 

beste Unterhal- 

tung. Das Level- 

Angebot ist mit 

rund 30 Spielstu- 

fen mehr als reich- 

haltig und exzel- 

lent in Szene ge- 

setzt. Wer Mario 

mag, bekommt 



eine neue, aufregende Aufgabe 
fur unterwegs. Andere Jump'n 
Runs konnen da nicht mithalten. 





Super Mario Land 2 fur den Game Boy wurde 
in Ausgabe 1/93 mit 89 % SpielspaB bewertet 



Beste Grafik: 

lapul 

Die vorbildliche Grafik der 
1 6-Bit- Abenteuer von Dis- 
neys Maus brachte jedes 
Mickey-Spiel ins Gerede. 
Dieses Jahr ist Capcoms 



<^§ 
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Bestes Master-System-Spiel 

JVliuJcsy Mouse 2 



'T/ World 

f|/ of lllu- 

s/0/7 auf dem Mega 
Drive darf ein neu- 
es Mickey-Mouse- 
Abenteuerfiirs Ma- 
ster System nicht 
fehlen. Segas Gra- 
fiker setzten sich 
erneut mit Disney 
undseinenFiguren 
auseinander und 
pinselten eine wunderhubsche 
Fantasywelt. Dabei liegen die 
Qualitaten im spielerische Be- 
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Mickey Mouse 2 wurde in VIDEO GAMES 1/93 
mit 84 % SpielspaB bewertet. 



reich: Mit vielen Gags und Rat- 
seln behauptet sich Mickey ge- 
gen den Konkurrenten Klax. 



Bestes PC-Engine-Spiel 

Gates of Thunder 



^iL^eben einem vir- 
£& tuosen Hardrock- 
w^/ Soundtrack besticht 
die Spielbarkeit dieses CD- 
ROMs. Die Bailer-Levels sind 
abwechslungsreich, Waffen gib- 
t's en masse und groRere End- 
gegner bekommt Ihr selten vor 
den Laser. Eines der besten Bal- 
lerspiele des Jahres! 




Gates of Thunder wurde in Aus- 
gabe 2/92 mit "hervorragend" 
bewertet 



► 



usatzprei 



Marchen davongezogen; mit 
satten 92 Prozent f u r d re gra- 
fische Gestaltung verwies es 
jedes andere Kunstwerk auf 
die Platze. 




Beste Akustik: 

'tmimi 

In jedem der elf Levels+ des 
Super-Nintendo-Spektakels 
erklingteineneue, 
witzige Musik. 
Packende The- 
men, superbe In- 
strumentation 
und viel Schnick- 
schnack zeichnen 
das Gesamtwerk 
aus. 89 Prozent 
Musikwertung 
war's uns wert. 



Bestes Rennspiel 

Super Mariu Karl 



Schonwie- 
der Ma- 
rio! Zum 
dritten Mai holt sich 
der Klempner einen 
Preis ab, diesmal 
fur das beste Renn- 
spiel. Auch hier 
fahrt Super Mario 
Kart als erstes Mo- 
dul uber die Ziellinie: Ein hitzig- 
witziges Rennen, das alien PS- 
starken Kontrahenten in Sachen 
Spielbarkeit davonfahrt. 




Super Mario Kart fur das Super 
Nintendo wurde inAusgabe 
1 1/92 mit 91 % SpielspaB 
bewertet 



Bestes Ballerspiel 



Parodius 



X 



eine Chance fiir 
Thunder Force 4, 
AxelayundCo.:Ko- 




Parodius fiir das Super Nintendo wurde in 
Ausgabe 1/93 mit 91 % SpielspaB bewertet 



namis kunterbunte Mischung 
aus Nemesis und vielen Gags 
ist der Sieger. Elf Levels, vollge- 
packt mit aber- 
witziger Grafik 
und durchgestyl- 
tem Gameplay ha- 
ben uns uberzeugt: 
Alle Redakteure 
zahlendenAusflug 
mit einem von vier 
verruckten Flug- 
objekten zu den 
besten Ballerspie- 
lenallerZeiten. 



Bestes Strategiespiel 

Lemmings 



0^^ ie Lemmings treiben 
/I sich seit dem letzten 
4^^ Jahr auf vielen Vi- 
deospielkonsolen herum. Von 
alien Umsetzungen gefallt uns 
die Super-Nintendo-Variante 
am besten. Neben der anspre- 
chenden Grafik sprechen gute 
Musik und "fiese" Soundeffek- 
te ("Aargh!, Brutzel!") fur das 
geniale Modul. AuGerdem laQt 
es sich besser spielen als die 
Konkurrenz. 
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Lemmings fiir das Super 
Nintendo wurde inAusgabe 6/92 
mit 91 % SpielspaB bewertet 

11 
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Bestes Neo-Geo-Spiel 

Last Resort 



Bestes Jump'n-Run 



^* *on den R-Type-De- 
^// signern entwickelt und 
%/ mit neuen Features 
aufgemotzt: Wer seinen Satelli- 
ten geschickt dreht und abfeuert, 
kommt mit jeder Feindformation 
klar. Nebenbei bietet Last Resort 
viele Extrawaffen, ungewohnli- 
che Musik, starke Grafik und ab- 
gedrehte Endgegner. Leider 
ruckelt's teilweise. 
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las/ Resort wurde in Ausgabe 
6/92 mit "hervorragend" 
bewertet 



STATIONAR 



Bestes Action-Adventure 

Zelda 3: 

£ Link to the Past 



ink und Zelda auBer 
Konkurrenz. An die 
91 -Prozent-Wertung 




Zelda 3 fur das Super Nintendo wurde in Aus- 
gabe 11/92 mit 91 % SpielspaB bewertet 



fur den Super-Nintendo-Spiel- 
spaB reicht kein anderes Action- 
Adventure heran. Die Aufgabe: 
Der kleine Link muB 
das Land Hyrule 
aus den Fingern ei- 
nes bdsen Hohe- 
priesters befreien 
und erlebt dabei 
viele Abenteuer. 
Magische Gegen- 
stande, hilfreiche 
Personen und 
scharfe Schwerter 
helten ihm dabei. 



Bestes Actionspiel 



5 in furioses Action- 
spektakel mit knacki- 
ger Musik und impo- 
santer Grafik. Super Probotector 
ist einer der wenigen Titel, die 
auch nach dem x-ten Spielchen 
noch SpaB machen. Apokalypti- 
sche Hintergrunde und garstige 
Aliens, riesige Endgegner und 
zundende Effekte vermitteln eine 
gespenstige Atmosphare. 

12 




Super Probotector fur das Super 
Nintendo wurde in Ausgabe 10/92 
mit 90 % SpielspaB bewertet. 
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Magkal Quest 



ach dem Erfolg von 

Street Fighter 2 

schwenkt Capcom 

dem tech- 



schrank, in dem die Klamotten 
unterschiedlicher Spielfiguren 
hangen. 



urn: 

nisch erstklassi- 
gen Magical Quest, 
in dem Mickey 
Mouse die Haupt- 
rolle spielt, gelingt 
der japanischen 
Automatenschmie- 
de noch ein Super- 
hit. Ausschlag- 
gebend fur die 
Nominierung ist 
Mickeys Kleider- 




Magical Quest fur das Super Nintendo 
wurde in Ausgabe 1/93 mit 83 % SpielspaB 
bewertet 




Bestes Prugelspiel 

Street "***- fl 
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Der 16-MBit-Kniiller Street 
Fighter 2 fur das Super Nintendo 
wurde in VIDEO GAMES 8/92 
mit 90 % SpielspaB bewertet 



09^\ ie zweite Trophae fur 

/ ] die Jungs von Cap- 
4i^^ com. Keinem ande- 
ren Spiel wurde weltweit so ent- 
gegengefiebert. Mit einem von 
acht StraBenkampfern prugelt 
Ihr Euch durch elf Levels bis zum 
hochmotivierten Oberhalunken. 
Gerade zu zweit Got Street Figh- 
ter 2 dank unzahliger Schlage 
und Uberraschungen einen ma- 
gischen Reiz aus. 



Bestes Sportspiel 

OLPii Hockey '93 



Super Probotector ^ 



ie zwei- 
te Aus- 
zeich- 



nung fur das EA- 

Hockey-Spiel mit 

Manageroption. 

Das beste Modul 

furs Mega Drive ist 

gleichzeitig der 

Sporttitel dieses 

Jahres. Immerhir 

wird das bekannte 

Spiel von einem fesselnden 

Taktikmodmrganzt, bei dem 




NHLPA Hockey '93 fiir das Mega Drive wurde 
in Ausgabe 11/92 mit 91% SpielspaB bewertet 



Ihr nicht nur die Aufstellung 
verandert. 
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WIRWOLLENIHRE SPIELE HABEN 

Wanm den votten Prels fur arte Splele ohlen? 

Kauten Sie alte oder tauscfien Sle litre Splele. 

Wir kaulen audi Spiele. Behamdlungsgebuhr dm3, fur tales Spiel. 

Wenn Sieunslhrt Splele ami Tausth oder Verkmrf schickn, 

Slod wir Mr VertrtBter bit sie terkautl sind. 

VORBESTELLUHG 

Die metstgwvnxlrten Spiele sind immer knapp. 

BesMten Sle im voraus. Dire bestellmg wird darm 

AM TAGEDBiUmumihnenwgeschickt. 

Bittt BfMERKEH SIE Checks und Kreditkarten 

wcrtien nicht eingelosi ror dm Tag des Versands. 

PORTO Iim VERS AH0 

Inland 

Hxhnahm t Kostoi (10.00 DM) 
Vorkasse Scheck (6,00 dm} 

GRATIS KATALOQ 

Schickea Sie urn einrn Brietumschag mil Ihrer Anschtitt und 

Briefmarke und wir schickea Ihnen unseren Gratis Katalog und mil 

jeder Bestellung eine Listener neuen Titel. 
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Nichtmilglieder zaMen zusatlich 
DM 15,00 fur neue Spiele und DM 6,00 fur gebraucht 
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Bestes Strategiespi< 



^^ -Mazing Tater ist 
^Ur der Nachfolger des 
Z' ^ grandiosen Denk- 
spiels Kwirk, in 
demeinecooleTo- 
matedie Hauptrol- 
le spielt. Diesmal 
hat die Kartoffel 
Tater die Aufgabe, 
durch ein Laby- 
rinth zumAusgang 
zu hetzen. Das 
funktioniert nur 
durch das Ver- 
schieben von Ki- 



sten und Drehen von Tiiren - 
sprich: verzwickte Puzzles 
warten. 




A- Mazing Tater fur den Game Boy wurde in 
Ausgabe 2/92 mit 83% SpielspaB bewertet 



Bestes Action-Adventure 



^ 



Final Fantasy 2 




1 . .. ... .— W-rf.-' - -■-': -T-"-' 
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5 in knackiges Action- 
Adventure plaziert sich 
auf Plalz 1 : Ihr mQBt 77 

Magieteile einsammeln, um den 
Fortbestand des Universums zu 
sichern. Dazu streift Ihr durch 
verschiedene Welten, sprecht mit 
Einwohnern, sammelt Gegen- 
stande und kampft gegen Mon- 
ster. Als Spielzeit sol Itet Ihr zirka 
40 Stunden ansetzen. 



Final Fantasy 2 fur den Game 
Boy wurde in Ausgabe 1/92 mit 
79 % SpielspaB bewertet 



Bestes Actionspiel 

Simon ist 
immerei- 
ner der 
ersten, der sich bei 
Preisverleihungen 
zu Wort meldet, 
meist mit Erfolg. 
Auch diesmal steht 
er seinen Mann in 
der Gruft des Fle- 
dermausfursten: 
Wieder warten Vam- 
pire, wieder setzt Simon seine be- 
wahrte Vampirpeitsche ein, wie- 




Castlevania 2 fur den Game Boy wurde in 
Ausgabe 9/92 mit 81% SpielspaB bewertet 



der kommt das Spiel aus der er- 
folgreichen Konami-Schmiede. 
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Bestes Priig 

-jTr^ynj rjr 



Selten.dafurumsohef- 
tiger, wird im Hand- 
held-Metier gepru- 
gelt. Streets of Rage war schon 
auf dem Mega Drive ein Hit 
und wird in Kurze fortgesetzt. 
Vorher erschien das Beat'em-Up 
fur den Taschenspieler - mit 
alien Features des Originals: 
Spielfiguren zur Wahl, Waffen 
zum Aufsammeln und Grafik 
zum Sattsehen. 



Ispiel 




Streets of Rage fur das Game 
Gear wurde in Ausgabe 12/92 mit 
81 % SpielspaB bewertet 



Bestes Jump'n'Run 




T> 



er beliebt-beleibte 
Mario macht sich er- 
neut auf, alle abtriin- 




Super Mario Land 2 fur den Game Boy wurde 
in Ausgabe 1/93 mit 89% SpielspaB bewertet 



nigen Kreaturen aus dem Ma- 
rio-Land zu vertreiben. Nach 
seinen Abenteuern in der far- 
benprachtigen 
Mario-World ver- 
schlagt's den 
Jump'n'Run-Kb- 
nig erneut auf den 
Game Boy -knak- 
kige Levels, ab- 
wechslungsreiche 
Gegner und lusti- 
ge Begegnungen 
stehen ihm bevor. 



Bestes Ballerspiel 

Parodius 



09^\w Baller-Knallcr 
/ Jschlechthin ist die 
m^r Umsetzung des Au- 
tomaten Parodius fur den Game 
Boy. Butterweiches Scrolling, 
viele Feinheiten, klangvolle Mu- 



In der nachsten VIDEO 
GAMES wird unsere "Best 
Of" Parade fortgesetzt: Wir 
vergeben Sonderpreise fur 
besonders originelle Pro- 
duce und nennen unsere 
ganz personlichen Redak- 
tion-Favoriten und All- 
Time-Classics. Bis dann! 
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sik und vorbildliches Spielde- 
sign in jedem der acht Levels. 
AuBerdem gibt's Gags und 
Uberraschungen wie in keinem 
anderen Spiel. 




Parodius fur den Game Boy 
wurde in Ausgabe 6/92 mit 87 % 
SpielspaB bewertet 
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Rolo. der 





Electronic Arts verschafft dem knuddeligen Elefanten 
Rolo und seinen pelzigen Freunden ein neuesZuhause: 
das Mega Drive. Rolo hat das Zeug, ein Star der Video- 
spieleweltzu werden. 




Urn die gefangenen Tiere vor den McSmiley-Zwillingen zu retle, braucht Rolo die Hilfe seiner Freunde. 



James Pond 



DerUnterwassera 
gent mit dem be- 
ruhmten Namen 
hatte sein Debut auf 
ComputernundKon- 
solen anno 1991. In 
Milleniums James Pond 
bekampfte der Spion mit der Li- 
zenz zum Blubbern Umweltver- 
schmutzer und loste zahlreiche 
Falle in den Ozeanen dieser Welt. 
Beim bergen radioaktiver Abfalle 
und der Rettung von Hummer- 
schwarmen setzte Pond, James 
Pond, auch geheime Erfindungen 
ein: Mit Rontgenblick und ver- 
nichtenden Luftblasen versetzte 




&2\ 



er alle Bosewichter 
in Angst und 
Schrecken (Wer- 
tung in VIDEO GA- 
MES 2/91 : 66 %). 
it bionischen Kor- 
perteilen ausgestattet, er- 
lebte James in Robocod Aben- 
teuer am Sudpol. Mit bunten Gra- 
fiken und witzigen Sprites uber- 
zeugte der zweite Tei I auch Fisch- 
abstinenzler {VIDEO GAMES 
1/92: 71 %). Nach einem sportli- 
chen Abstecher zu den Aquatic 
Games so\\ Pond in Splash Gor- 
don auch im Weltraum fur Frie- 
den sorgen. 
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^*L h, weh! Rolo der Elefant 
fj lebte glucklich und zu- 
\^ frieden, tollte mitseinen 
kleinen Freunden durch die Ge- 
gend und war Mama Elefants' 
einziger Stolz. Die gemeinen 
McSmiley-Zwillinge haben in ih- 
rer Widerwartigkeit Rolos Mami 
ge-elefant-nappt und der kleine 
Dtckhauter steht allein auf der 
groBenweitenWelt. Umseinege- 
liebte Mutti zu retten, geht Rolo 
auf eine abenteuerliche Reise. 
Wenn der Weg zu stei I, das Was- 



serzutief oder die Baumezuhoch 
sind, kann Rolo auf die Hilfe sei- 
ner Freunde rechnen. Der vorwit- 
zige Biber baut Damme und 
Brucken, der Maulwurf grabt 
Tunnel und das Haschen ist 
schneller als der Wind. Damit 
Rolo nicht allein den Gefahren 
der Reise ausgesetzt ist, beglei- 
ten sie unseren Helden. 

Neben Joypad-Akrobatik in 
Jump'n'Run-Sequenzen wird 
von Euch auch Grips gefordert. 
Rolos Begleiter sind immerdabei 
und mussen je nach spezieller 
Begabung bei kniffligen Situatio- 
nen eingesetzt werden. Manch- 
mal reicht eines der niedlichen 
Tierchen aus, urn eine schwieri- 
ge Stel le zu meistern. Oft wird je- 
doch Teamarbeit von alien ver- 
langt: Aufeinandergestellt wiedie 
Bremer Stadtmusikanten, sind 
selbst hone Baume und Felsvor- 
sprunge kein Hindemis mehrfur 
die kleinen Freunde. 
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Auf Jahrmarkten und in maleri- 
schen Bergdbrfern steht der 
kleine Elefant gemeinen 
Feinden gegenuber: Oben seht 
Ihr einen der McSmileys, unten 
die Luftballonattacke der 
Kobolde. 

Rolo to the Rescue, Oder 
Furry Friends, wie das Spiel in 
Amerika heifien wird, hat Hit- 
qualitaten. Neben den niedli- 
chen Hauptfiguren und scho- 
nen Grafiken wird auch spiele- 
risch einiges geboten. Das lu- 
stige Treiben des Elefanten und 
seiner Freunde wird durch ei- 
nen Gastauftritt vom Milleni- 
um/EA-Star James Pond aufge- 
wertet. iz 
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Nachdem sich Konami mit den ob- 
ligatorischen Weihnachtsverof- 
fentlichungen etwas bedeckt ge- 
halten hat, diirfen wir fur die nach- 
sten Wochen gleich ein ganzes 
Paket neuer Module erwarten. 



09^\ ie Tiny Toons kennt 
/ J inzwischen nicht nur 
m^r jedes Kind in den 
USA, auch bei uns bevolkern die 
witzigen Zeichentrickfiguren 
schon Game Boys und NES- 
Konsolen. In Kurze foigt die 
langerwartete 16-Bit-Umset- 
zung fur das Super Nintendo. 
Wir durften schon einmal hinter 
den Vorhang spahen und wollen 
Euch die Neuigkeiten aus dem 
Land der Toons nicht vorenthal- 
ten. Gleich vorneweg: Die Super 
Tiny tosdurften den Titel "ab- 
wechslungsreichstes Spiel des 
Jahres" innehaben. Neben den 
Jump'n'Run-Sequenzen erwar- 
ten Euch zwischen den Levels 
immer wieder gagreiche Inter- 
mezzos, in denen Ihr mit etwas 
Gluck und Geschick Extraleben 
erspielt. Sogar Sport-Fans kom- 



men auf ihre Kosten: Neben ei- 
nem Squash-Zwischenspiel 
gibt's einen kompletten Foot- 
ball-Level, in dem Ihr urn einen 
Touch-Down kampft. Hier, wie 
auch in alien anderen Levels 
steuertlhrausschlieBlich Buster 
Bunny. 

Die Animationen samtlicher 
Sprites sindein GenuB-flussig, 
farbenfroh und oberwitzig. Die 
Hintergrunde und Spielflachen 
sind schon gezeichnet und teil- 
weise aufwendig gestaltet. Ne- 
benher dudeln frohliche Toons- 
Themen von Country bis "Krieg- 
der-Sterne"-0 rchestral . Im 
Spiel selbstdreht sich alles urn 
Bunny's Freunde. Mai hat der 
Coyoteetwasverloren.malwird 
die hubsche Babs Bunny ver- 
mifit. Stellen sich Feinde in 
Euren Weg, werden sie nach 



guter, alter Jump'n'Run-Manier 
zerhopst und hinterlassen 
Stemsymbole, die Ihr auflest - 
nach dem hundertsten Stern 
winktein Extra-Bunny. Eine Ha- 
senspezialitat ist der Dash. 
Druckt Ihr eine der Rechts- 
Links-Tasten, zischt das Kar- 
nickel wie von der Tarantel ge- 
stochen los. Dies klappt jedoch 
nur so lange, bis die Einheiten 
auf der Dash-Anzeige ver- 
brauchtsind.DannmuB sich die 
Renn-Energie-Leiste wieder 
auf laden. Das geht zwar schnell, 
aber meist nicht schnell genug. 




Mega-Toons 



Mega-Drive-Besitzer 
werden sich sicheruberdie 

Nachricht gefreut haben, 
daB die Turtles nun auch 
auf Segas 16-Bit-Konsole 
auftrumpfen. Mit neuen 
Spezialattacken ausgeru- 
stet, ubt das panzerbe- 
wehrte Quartett Rache an 
Shredder und seinenKum- 
panen, die New York City 
auf Taschenformat ge- 
schrumpft haben. Erfreuli- 
cherweise durfen wieder 
zwei Pizza-Fans gleichzei- 
tig zum Ninja-Joypad grei- 
fen. 

Zu Konamis Mega-Dri- 
ve-Einstand gehort natiir- 
lich auch das Western- 



Shoot'em Up Sunsetriders, 
das ebenfalls einen Zwei- 
spielermodus aufwetst. 
Last, aber auf keinen Fall 
least wird uns eine weitere 
Episode der Tiny Toons 
Adventures beschert. Ein 
Vergleich zur Super-Nin- 
tendo-Version fal It schwer, 
da es sich vom Ablaut her 
urn ein volliganderes Spiel 
handelt. Ihr steuert Buster 
Bunny durch ausladende 
Levels und Geheimzonen. 
Wir durfen mit ziemlicher 
Sicherheit mit ahnlich ge- 
nialen Animationen und 
Gags rechnen, die in der 
Super-NES-Variante auf 
unszukommen. 



Mit den Super 
Ziny Toons 
erwartet Euch 
ein echtes 
Konami- 
Highlight 




Das Modul ist 
prallvoll mit 
witzigen Ideen 
und to lien 
Grafik-Gags 



NES&Game Boy 



Auch fur NES-Piloten gibt's 
gute Neuigkeiten: Eine For- 
mel-eins-Simulation mit 
dem Namen Fl-Sensation 
rollt gerade aus den Boxen. 
Mit reichhaltigen Optionen 
und flotter Grafik brettert Ihr 
uber die Pisten, die die Welt 
bedeuten und sammelt Punk- 
te fur die Weltmeisterschaft. 
Fur Game-Boy-Piloten der 



anderen Art kommt dem- 
nachst Top Gun in die Ge- 
schafte. Wie der Name schon 
sagt, gent's urn Fliegerei. 
Ahnlich wie bei F15-Strike 
£agl$2 steuert Ihjr Euren Jet 
durch zahlreiche Missionen. 
Als Bonbon durft Ihr aus vier 
Jagdflugzeugen von einer 
F-14 Tomcat bis hin zum 
F-117A Stealth-Jet wahlen. 



m&& 
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Top Gun bietet actiongela- 
dene Flugstunden auf dem 
Game Boy 



Zwischen den Levels spielt Ihr 
urn Zusatz-Leben 



Hopst Ihr uber ein Vogel-Extra, 
habt Ihr sofort voile Dash-Ener- 
gie. Der groBe Vorteil des Dash- 
Rermens liegt jedoch weniger in 
der Geschwindigkeit, als eher in 
der Tatsache, daB Ihr senkrech- 
te Wande hochf I itzen konnt. Die- 
se Mdglichkeit haben die Pro- 
grammierer schamlos genutzt 
und so Wege geschaffen, die nur 
mit viel Geschicklichkeit zu er- 



Seinen Mega-Drive-Einstand feiert Konami mit dem 
Western-Shoot'em-Up Sunsetriders, einer neuen 
Ausgabe der Turtles und den witzigen Abenteuern der 
Tiny Toons. 



Im Normalmodus ist Super Tiny Toons 
stellenweise knackig schwer 



klimmen sind.Einsteiger durfen 
sich erst einmal am "Children's 
Mode" versuchen, der leichter 
ist, jedoch auch kiirzere Level 
und keine schweren Endgegner 
enthalt. In der nachsten Ausga- 
be unterzieht Kollege Ingo die 
abgedrehten Witzfiguren einem 
ausgiebigen Test - das Classic- 
Pradfkat durfte den Toons jetzt 
schon sicher sein. jb 



Cybernator 



Mit F1 -Sensation 
steigt Ihr in den 
NES-Rennzirkus ein 




Actionsfans werden dieser 
Tage ebenfalls von Konami 
bedient. Cybematorhelfiltie- 
ren neuestes Ballerspektakel, 
das versierte Videospieler 
gratisch an die Mega-Drive- 
Ballerei Gleylancer erinnern 
wird. In der Tat stammt das 
Kampfroboterepos von NCS 
und wurde nur fur den deut- 
schen Markt von Konami li- 
zenziert. Ihrschlupft in einen 
uberdimensionalen Kampf- 
anzug und schieBt auf alles, 
was sich bewegt. Naturlich 
geht's dabei wieder urn die 
Rettung der Erde.Wiees sich 
fur ein Shoot'em Up gehort, 
sind auf Eurem Weg Extras 



verstreut, mit denen Ihr Eure 
Energieleiste fiillt und die 
Waffensysteme aufrustet. 
Grafisch sieht Cybernator 
ubrigens famos aus. 

In den Levels, in denen 
normale Schwerkraft herr- 
scht, klappt die Steuerung 
hervorragend; tummelt Ihr 
Euch im Weltraum, wird ge- 
naues Zielen zur Fummelei. 
Fast nochbesser als die Gra- 
fik sind die Soundeffekte. 
BaBlastige Explosionen, das 
Heulen Eurer Servomotoren 
und das Stampfen der 
stahlernen Fuf3e kommen gut 
ruber und lassen echtes 
Cyber-Feeling aufkommen. 
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Vor einem halben 

Jahr kam das Super 

Nintendo offiziell auf 

den deutschen Markt 

- wie sich das 

Modulangebot ent- 

wickelt, und was 

sonst noch Interes- 

santes passiert, 

erfahrt Ihr auf unse- 

ren Nintendo-Seiten. 



urs NES meldet sich 
ein Klassiker an: Fast 
zehn Jahre ist's her, 
d£B Archer MacLean auf den al- 
ter) 8-Bit-Computem von Com- 
modore und Atari mit einer pfeil- 
schnellen Defender-VariMe fur 
Furore sorgte. In Dropzone 
steuert Ihr einen waghalsigen 
Astronauten via Raketenruck- 
sack durch Alien-besetztes Ge- 
biet. Mit geschickten Manovern 
sammelt Ihr entfiihrte Erdbe- 
wohner von der Planetenober- 
flache ein und bringt sie in Si- 
cherheit. Auch die NES-Varian- 
te entstand unter der Program- 
mierkunst des bekannten 
Engenders. Besonders auffallig 
sind das ultraschnelle und flus- 
sige Scrolling sowie die prazise 
Steuerung. 

Bedeutend junger, dafur auch 
einiges bekannter, ist der freche 
Simpson-Filius, urn den es im 
neusten Acclaim-Abenteuer 
geht. In Bartman kummertsich 
der kurzgeratene Lausebengel 
urn das Schicksal des Radoac- 
tive-Man, seinem Comic-Idol. 
Hauptschauplatz ist eine Mull- 
kippe, auf der Euch viel Unrat in 
die Quere kommt. So muB sich 
Bart vor rostigen Zahnradern in 
Acht nehmen, uber kaputte Fern- 
seher turnen und springfreudi- 
gen Autoreifen ausweichen. 





Oben fliegt Bubsy 
durch das Land. 

Baby T-Rex entfuhrt 
Game-Boy-Spieler in 
die graue Vorzertfoben 
rechts). 

Bartman trifft sein Idol, 
den Radioactive Man. 



9P & ifcl!Ja=L'J «vw 



OOKS L IKE 
IB FOR. . . 



In der Defendervariante 
Dropzone von Archer MacLean 
rettet Ihr die Bewohner des 
Planeten (oben). 

In geheimer Mission besucht 
Bartman einen Schrottplatz 
(Bild rechts). 



Unten seht Ihr das Game-Boy- 
Abenteuer der Ninja Boys und 
darunter den Weltraum-Grand- 
Prix in Galaxy 5000. 



^ST 

££ 




RVU"I DON' T KNOH. 
SOME OOD PLftNET, 
T GUESS. " 




Galaxy 5000 
H im Anflug 

Wer in den fruhen Stadien der 
VIDEO GAMES mit dabei war, 
wird sich an den Galaxy 5000- 

Test in Ausgabe 4/91 erinnem: 
Als waghalsiger Pilot eines 
Renn-Raumschiffs brettert Ihr 
uber Grand-Prix-Strecken des 
51 . Jahrhunderts. Wem die Kon- 
kurrenzan den Versen hangt, be- 
fordert sie mit einem gezielten 
Rempler von der Strecke und in 
die unendlichen Weiten der Ga- 



laxie. Die Weltraumraserei furs 
NES wird nun endlich in den 
nachsten Wochen uber Softgold 
auf dem deutschen Markt er- 
scheinen. 

Frecher Clone 

Hongkong macht's moglich: 
Ohne jegliche Authorisierung 
des Lizenzinhabers Capcom 
entstand in der britischen Kolo- 
nie ein Street-Fig hter-2-kb- 
klatsch furs NES. Unter dem Ti- 
tel Master Fighter kloppt Ihr 
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Die priigel fasten 
Brawl Brothers rau- 
men in den gangster- 
verseuchten 
Stadtteilen ihrer 
Heimatstadt machtig 
auf. 





Game Boy 




Ryu und Jack, Hauptfiguren 
der Ninja-Boy-SaQa, kommen 
neben der in Ausgabe 1/93 vor- 
gestellten Super-Nintendo- 
Fortsetzung auch auf dem Game 
Boy zu neuen Aufgaben. Leider 
sinddieAuBerirdischenaufdem 
kleinen Graustufendisplay der 
Erdbevdlkerung nicht so 
freundlich gesonnen, wie sie es 
unter Anfuhrer Rub-A-Doc in 
der Konsolenvariante waren. Bei 
der Handheld-Fassung von 
Ninja Boy 2 tritt das tapfere 
Krieger-Duo anstelle von irdi- 
schen Raubern gegen bose 
Machte aus fernen Galaxien an. 

Der Urzeit-Trend halt an: Mit 
Baby T-Rex kommt erneut ein 



Dinosaurierspiel auf Euch zu. 
T-Rex, ein Jung-Tyrannosauri- 
er, suhlt sich mit Kumpels in sei- 
ner Lieblingsschlammgrube als 
pldtzlich der bose Magier Se- 
thron auftaucht und Freundin 
Rexette entfuhrt. Unter Schock 
wendet sich T-Rex an den Dorf- 
altesten und erfahrt von ihm den 
Weg zum SchloB des skru- 
pellosen Zauberers. Mit Kokos- 
nussen und Felsbrocken be- 
waff net macht sich T-Rex auf der 
Suche nach seiner Gefahrtin. 
Sein Abenteuer fuhrt Euch 
durch den Dschungel, dustere 
Hdhlen und Geheimgange bis 
zu Sethrons gefurchtetem Ver- 
lies. pa 



King Arthur's World bietet viele Levels voller kniffliger Aufgaben. 




Links seht Ihr 
Master Fighter, ein 
frecher 
j Streetfighter-Klon 
Made in Hongkong. 

Die Ninjaboys sind 
unten in heiBer 
Wiiste unterwegs. 




mit Ryu, Guile, Chun Li und Zan- 
gief vor einer Auswahl der Ori- 
ginal-Hintergrunde. Angeblich 
soil auch ein Teil der Spezial- 
attacken des Automatenvorbilds 
mit im Modul sein, inklusive 
Ryus Feuerball und Chun Lis 



Wirbelangriff. Da Entwicklung 
und Vertrieb ohne Capcoms Zu- 
stimmung absolut illegal sind, 
wird Master Fighter hdchst- 
wahrscheinlich keine Kampfe 
auf deutschem Boden austra- 
gen. 
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16-Bit-News 

Die Brawl Brothers (Titel in 
USA und Japan: Rival Turf 2) 
prugeln munterweiter. In der /?/'- 
i#/-7w/fFortsetzung aus dem 

Hause Jaleco arbeitet Ihr Euch 
in gewohntem Beat'em'Up-Stil 
uber von Gangs beherrschte 
StraBen bis in die Kanalisation 
vor. Auf einer Bruckenpassage 



Dolby-Surround-tauglich. Ein 
spezieller Surround-Test im 
Musikmenu stimmt Euch auf 
den akkustischen GenuB ein. 

Fur Geschicklichkeitsfanati- 
kerist Bubsy von Accolade eine 
interessante Neuankundigung. 
In der bunten Mixtur aus Sonic- 
und Mario-Elementen verber- 
gen sich Unmengen von gehei- 
men Bonusraumen, Hochge- 





Oben seht Ihr Accolades neuen 
Jump n 'Run-Star Bubsy im Tal 
des Todes. 



Urn in King Arthur's World 
zu uberleben, sind Eure 
Gehirnzellen gefragt. 



greift Euch neben dem StraBen- 
gesindel ein Flak-bestuckter 
Hubschrauber an. Als Extrawaf- 
fen stehen Euch Wasserrohre, 
Basebailschlager und Fels- 
brocken zur Verfugung. Beson- 
ders rasant geht's im Zwei- 
Spieler-Modus zu: Schulter an 
Schulter behauptet Ihr Euch im 
Duo gegen Neuzeit-Ninjas, 
hochtechnisierte Killer und 
Scharfschutzen. Vorher ent- 
scheidet Ihr im Options-Menu, 
ob sich Eure Spielfiguren ge- 
genseitig verletzen konnen oder 
ein Team bilden. 

Ebenso von Jaleco kommt 
ein neuer Lemmings-Vet- 
schnitt. Im Gegensatz zu den zi- 
vilisierten Psygnosis-Mann- 
chen fuhrt Ihr in King Arthur's 
Quest bewaffnete Ritter durch 
Eroberungsfeldzuge. Aus- 
gangspunkt Eurer Reise ist ein 
mittelalterliches Turnierzelt: Je 
nach Level und Aufgabe ruft Ihr 
Pulvertragerzum Sprengen von 
SchloBtoren, kommandiert 
Schwertkampfer ins Getummel 
und setzt Bogenschutzen ein. 
Soundeffekte und Musik be- 
schranken sich nicht auf die 
Stereo-Kulisse - samtliche 
Klange und Gerausche sind 
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Die Brawl Brothers aus dem 
Hause Jaleco haben a He Fauste 
voll zu tun: AuBer den 
Stralienschlagern greifen Euch 
auch Helicopter an. 



schwindigkeitspassagen und 
andere Attraktionen. Glaubt man 
den kursierenden Geriichten, 
bahnt sich mit Bubsy der 
erste 16MBit umfassende 
Jump'n'Run-Titel furs Super 
Nintendo an. 

Den Lizenzknaller Super Star 
Wars nehmen wir in dieser Aus- 
gabe im Testteil fur Euch unter 
die Lupe. Kurz vor Redaktions- 
schluB trudelte die Nachricht 
von der Fortsetzung ein: 
JVC/LucasArts werkeln eifrig an 
Super Empire Strikes Back 
Das 16-MBit-Modul soil atem- 
beraubende 3-D-Effekte, Aus- 
schnitte des Kultfilms und 
Sprachausgabe beinhalten. 



Als erster Anbieter eines Infra- 

rot-Joypads furs Super Nintendo 
bringt der renommierte Soft- 
ware-Konzern Konami den 




Hyperbeam auf den Markt. In 
Design und Funktion kaum vom 
Original-Pad zu unterscheiden, 
trifft man an der Oberseite an- 
stelle des Kabels auf ein ro- 
tes Plastikfensterchen. Von 
dortgehen EureSteuerbefeh- 
le als Infrarotstrahl zu einer 
mit Konami-Logo versehe- 
nenSatellitenschusselinMi- 
niaturausfuhrung. 

Wann das kabellose Zu- 
behor auf den deutschen 
Markt kommt, erfahrt Ihr in 
einem ausfuhrlichen Test in 
einer der nachsten VIDEO 
GAMES. 
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MEGA DRIVE 



Thunder Force dt 99. 

World of Illusion dt 99. 

Bio Hazard Battle dt 99. 

Captain America us 99. 

Crue Ball us 99. 

Double Dragon 3 99. 

Global Gladiator us 99. 

John Madden 93 us 99. 
Lotus Turbo Challenge Preis auf Anfr. 
Mega-LO-Mania Preis auf Anfr. 

Road Rash 2 us 99. 

Shadow o.t. Beast III us 99. 

Super Battle Tank us 99. 

Terminator 2 (Arcade) us 99. 

Xenon 2 dt 99. 

Alien III dt 99. 

Alien Storm jp 29. 



Aquatic Games us/dt 79.-/99.- 

Atomic Hero us 79.- 

Bad Omen jp 49.- 

Bare Knuckle jp 59.- 

Batman II us 99.- 

Block out jp 29.- 

Bulls V5 Lakers dt 99.- 

Cadash us 59.- 

Cenrurion dt 99.- 

Chiki Chiki 99.- 

Darius II jp 29.- 

Oavid Robinson 69.- 

Desert Strike us 79.- 

Double Dragon jp 79.- 

Dragons Fury dt 99.- 
Dungeons& Dragons dt 119.- 

EA Hockey us 79.- 



Eswat jp 29.- 

Euro Club Soccer dt 99.- 

F-22 us 79.- 

Fantasia jp 39.- 

Forgotten Worlds jp 29.- 

Galahad us/dt 99.- 

Ghost'n Ghouls jp 59.- 

Golden Axe II jp 59.- 

Granada X jp 29.- 

Green Dog us 89.- 

Hellfire m 39.- 

J. Capriati Tennis us 99.- 

Jewel Master jp 29.- 

Joe Montana 2 us 59.- 

Joe Montana III us 99.- 

John Madden 92 its 69.- 

Jordan vs Bird us 69.- 

Juju Legend (Toki) jp 29.- 

Kia Chameleon jp 69.- 

Leynos jp 29.- 
LHX Attack Chopper us 99.- 

Mercs II jp 49. - 

Monaco GP 2 RGB 69. - 
NHLPA Hockey us/dt 89.-/99.- 

Pit Fighter jp 59.- 

Predator II us 99.- 

Quackshot jp 59.- 

Rambo jp " 29.- 
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Keine Wartezeiten 

iuch An- & Ver 



Rampart us 

Shadow Dancer jp 39 
Shining i. t. Darkness dt 99 

Side Pocket us 99 

Simpsons dt 99 
Sonic II jp/dt 79.-/99 

Space Harrier II jp 29 

Speedball II dt 99 

Splatterhouse II jp 79 

Steel Empire jp 69 

Steel Taloons us 99 

Super Shinobi jp 49 

Super Thunder Blade jp 29 

Sword of Sodan jp 29 

Tatsujin jp 29 

Terminator dt 99 
Toe Jam & Earl jp 

Toxic Crusader us 99. 

Turbo Outrun jp 59 

Universal Soldier us 99 
USA Team Basketball us 99 

Wonderboy III jp 29 

WWF Wresriemania us 99 

Arcade Powerstick 79 

Japan Converter 19 

RGB Kabel 19 

PR02 Pad 39 

Action Replay PRO 1 19 

Magnum Set 349 

Mega Drive o. Spiel 229 



(ft 



Blues Brothers Preis auf Anfr. 

Cacoma Knights jp 1 19,- 

ChuckRockus 129.- 

Fatal Fury us 129.- 

Jimmy Connors Tennis us 129.- 

Joe and Mac 2 us 129.- 

John Madden 93 us 129.- 

NBA Allstar Challenge us 1 29.- 

NHLPA Hockey 93 us 129.- 

Pushover us 129.- 

Q*Bert3 Preis auf Anfr. 

Rushing Beat II Preis auf Anfr. 

Spiderman us 129.- 
Super Starwars us 

Super Swiv Preis auf Anfr. 

Terminator 2 us Preis auf Anfr. 

Amazing Tennis us 129. 

Axelayjp/us 109.-/129. 

Camel Try jp 59. 

Castlevania jp 79. 

Desert Strike us 119. 

DinaCityus 119. 

Exhaust Heat jp 99. 

Faceball 2000 us 109. 

Final Fantasy II us 1 19. 

Final Fight us 119. 

George Forma ns Boxing us 129. 

Golden Fighter jp 119. 

Gun Force jp/us 1 19.' 

Hat Trick Hero jp 99.- 



Hook us/jp 
James Bond jr. us 
Jimmy Connors us 
Joe & Mac dt/us 
King of Monsters jp 
Lemmings jp/us 
Magic Sword jp 
Mario Paint dt. 
Mickey Mouse jp/us 
Mr. Suzuki Fl jp 
Mushya jp 
Mystic Quest us 
NCAA Basketball us 
Out of this World jp 
Parodiusjp 
Phalanx jp 
Pilot Wings us/dt 

Pilot-wings us/dt 
Power Athlete jp 
Prince of Persia us/jp 
Race Driving us 
Rampart us 
Road Riot 4WD us 
Road Runner us 
Skull Jagger us 
Soul Blazer jp 
Space Megaforce us 
Streetf ighter dt. 
Super Bowling jp 
Super Contra |p 



119.- 

99.- 

129.- 

109.- 

129.- 

79.- 

59.- 

99.- 

129.- 

79.- 

59.- 

89.- 

119.- 

119.- 

119.- 

119.- 

99.- 

99.- 

129.- 

109.- 

119.- 

109.- 

119.- 

119.- 

99.- 

119.- 

119.- 

99.- 

109.- 

99.- 




Super Cup Soccer jp 89.- 

Super Double Dragon us 1 1 9.- 
Super Fl Circus jp 99.- 

Super Ghost'n Ghouls dt/us 99.- 
Super Mario Kart jp/us 1 19.-/129.- 
Super Pang jp/us 99.-/1 19.- 
Super Probotector dt 1 1 9.- 

Super Tennis 89.- 

SuperValis 59.- 

Super Volleyball jp 119.- 

Super Wagan Land 49.- 

Syvalton 59.- 

Thunder Spirit 59.- 

Tiny Toons 129.- 

Top Racer 69.- 

Turtles 4 jp/dt 109.-/119.- 

UN Squadron 89.- 



Wing Commander us 129. 

Wings 2 us/jp 119. 

Wresriemania jp 79. 

Xardion jp 69. 

Zelda III dt 99. 

ASCII Joypad us/jp 49. 

AV Kabel 19, 

RGB Kabel jp/us 29, 

JB King us/ip/dt 139. 

Joypad dt Nint. 29. 

SNProPaddt 29, 

Universal Adapter dt 39. 

Action Replay PRO 139, 

Super rIES it* Mario 2 Pods us 309, 

Super NESofne Mono 1 Pod us 219, 

Super NESmit Mario 1 Pad dt 289, 

Super NESohne Mario 1 Pad dt 199. 
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Obwohl Sega nach 

Weihnachten nur we- 

nige Spiele verof- 

fentlicht, sorgen 

neue Lizenznehmer 

wie Tradewest Oder 

Konami dafur, 

daft der Modul- 

schacht im Fruhjahr 

nicht leerbleibt. 
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it dem Ver- 
kaufsstart 

fur das 
Sega-CD 
in den USA geht Sega in eine Of- 
fensive. Eine gigantische Wer- 
bekampagne soil das Mega Dri- 
ve, das in den USA auf den Na- 
men Genesis hort, zu neuen Ver- 
kaufrekorden treiben. Angepeilt 
sind funf Mill ionen Konsolen, 
wozu auch der niedrige Preis 
beitragen soil: Das Genesis 
ohne Spiel kostet in Amerika un- 
ter 100 Dollar. 






Gamin' USA 



ie erfolgreiche 
amerikanische 
Spieleschmiede 
Tradewest gehort 
jetzt zu den Lizenznehmern von 
Sega. MitdreiModulen soil die 
Fanschar im Sturm genommen 
werden: Die Footballsimulation 
Pro Quarterback verblufft mit 








frnm siG^i? 



Der Bleifuti ist bei Jaguar 

XJ220 gefordert. 

Bei Pigskin Footbrawl ver- 

liert Ihr leicht den Kopf. 



) i :-ixu? 
1.1*1. 

OK IT' 





Die Battle- 
toads stiir- 
men den 
Mega Drive. 

neuen Perspektiven wahrend 
des Spiels und digitalisierten 
Bildern der Spielmacher. Wer 
schon immer mal Jim Kelly Oder 
Randell Cunningham nacheifern 
wollte, kannsich freuen. 

Die groBekleine Welt der fern- 
gesteuerten Mini-Truck-Rennen 
konnt Ihr in Championship 
Pro-Am erleben. In 24 Levels 
auf acht verschiedenen Strecken 
geht hier die Post ab. Tradewe- 
st's groBte Stars durfen naturlich 
beim Sega-Debut nicht fehlen. 
Die coolsten Kroten der Welt er- 
obern auch das Mega Drive: In 
den Battletoads si nd abgefah- 
rene Abenteuer in der gesamten 
Galaxie zu bestehen. Per Jet- 
Turbo, Weltraum-Surfboard und 
Superbike befreien die Toads 
eine hubsche Krotin und einen 
Kumpel aus den Fangen der 
dunklen Konigin vom finsteren 
Planeten. 

Wenn Euch beim Football die 
Regeln storen, werdet Ihr viel 
SpaB an Pigskin Footbrawl 
von Razor Soft ha 
ben. Vor mit- 
telalterlicher 
Kulisse 
gehoren 
Rucksicht 

und FairneB nicht zu den Tugen- 
den der Spieler. Wenn Ihr ver- 
liert, ist der Besuch des Henkers 
in EurerKabine sicher. Das bis- 
her beste Konsolengolf wird von 
Electronic Arts in die zweite 



Rundegeschickt. In PGA Tour 2 
konnt Ihr mit den besten Profis 
der Welt, wie Fred Couples oder 
Paul Azinger, konkurrieren. Gra- 
fische Verbesserungen und 
spielerische Finessen garantie- 
ren eine Golfsimulation der 
Oberklasse. Millenium arbeitet 
fur Electronic Arts im Moment 
an James Pond 3 - Splash 
Gordon. Der fischige Super- 
agent wird in den Weltraum 
verschlagen, urn den verruckten 
Dr. Maybe zu stoppen. 

Nach gewonnenem ProzeG 
darf Ballistic auch weiterhin 
unlizenzierte Mega-Drive-Spie- 
le veroffentlichen. Sportfreaks 
kdnnen sich freuen: Furs Fruh- 
jahr '93 sind Umsetzungen des 
brillanten Hardball 3 (Base- 
ball), von Jack. 
Nicklaus Golf' 
und Summer] 
Challange ge-| 
plant. AuBerdem 1 
kommt ein Kater- 
mit Kultcharakten 
auf uns zu: Bub-, 
sy soil alle Co-j 
mic-Fans be- 
geistem. 



22 





Mega-CD- Vormarsch 



merikas CD- 
Besitzer haben 
gut lachen: Der 
Nachschub an 
Silberlingen lauft gut an. Bignet 
uberrascht mit einer Neuauflage 
von Heavy Nova. Mit Kampfro- 
botern wird in Black Hole As- 
sault auf fernen Planeten kraf- 
tig geprugelt. Toiie Grafiken, 
knallige Musik und Ligaaction 
fur bis zuacht Spieler lassen den 
schwachen Vorganger schnell 
vergessen. Sony Imagesoft 
steigt ebenfalls groBein: Chuck 
Rock kommt in einer verbes- 
serten Fassung mitneuen Levels 
und Rock-Soundtrack. Mit Vi- 
deo-CDs von Kris Kross und 
C&C Music Factory wird 
absolutes Neuland betreten. Ihr 
konnt die Videos Eurer Stars neu 



Game-Gear-Stars 




schneiden, editieren Oder 
trisch produzieren. 
Dazu drohnt per- 
fekter CD-Sound 
aus den Boxen. Eine 
Version mit INXS ist 
schon in Vorbereitung. 

JVC bringt in Japan zwei Hits 
von Core Design aus England 
heraus. Das Rollenspiel Heim- 
dall entfuhrt Euch in die Wikin- 
gerzeit. Animierte Sequenzen 
und Kampfe in Echtzeit bieten 
Abwechslung auf der Suche 
nach den Waffen der Gotter Thor 
und Odin. Jaguar XJ220 ist ein 
realistisches Rennspiel um den 
Superflitzer der englischen No- 
belmarke. Schnelle Grafik und 
Streckeneditor werden Hobby- 
rennfahrer lange fesseln. 




ziges Denkspiel um Steinzeit- 
menschen, die wegen ihrer 
Dummheit auf Eure Hilfe 
angewiesen sind. Sportfre- 
aks konnen in Pro Ba- 
seball mit ihren Bat- 
tern auf Homerun- 
Jagd gehen. iz 



Shining Force kommt 
fur den Game Gear. 



Nippon-Hardware 



er ab- 
solute 
Spiele- 
hohe- 
punktfurdas Handheld 
wird eine Umsetzung 
des Rollenspielknallers 
Shining Force. Obwohl 
bst das Mega-Drive- 
Original nur uber Import und mit 
japanischen Texten erhaltlich 
ist, sollten sich alle Rollenspiel- 
fans das Spiel unbedingt vor- 
merken. Das Modul fur unter- 
wegsprotzt mit vier Megabit 
und einer eingebauten 
Batterie. 
—Neben 




derVogelperspektive beim Her- 

umlaufen und Entdecken wird 
fur die Kampfe auf eine raumli- 
che Sicht hinter dem Helden 
umgeschaltet. Wann und ob 
eine deutsche Fassung erschei- 
nen wird, steht in den Sternen. 
Wenn Ihr unterwegs mal kei- 
ne Karten zur Hand habt, konnt 
Ihr bei Sega's Solitaire Poker 
einen Bluff riskieren. Gametek 
bringt mit den Humans ein wit- 



to Weltall kloppen sich 
Roboter: Blackhole Assault 



Auch hierzulande wird der japanische "Volkssport" Karaoke 
immer beliebter. Freiwillige versuchen sich mit Texten und Halb- 
playback an musikalischen Klassikern aller Stilrichtungen. Ob- 
wohl der Live-Gesang der Mochtegern-Sinatras und Pseudo-Ma- 
donnas oft an 
akustische Kor- 
perverletzung 
grenzt, unterhal- 
ten sich die Zu- 
schauer konig- 
lich.UmdenPar- 
tyspaB auch zu 
Hause genieBen 




Bubsy ist der neue 
Ballistic-Star. 




Mit RAM-Cartridge und Karaoke- 
Machine kommt Freude auf. 



zu konnen, gibt's nun zum Mega-CD eine schbn designte Karao- 
ke-Maschine. Das Geratbietet zwei Mikrofonanschlusse und eine 
integrierte Mixvorrichtung. Zum Uben kann auBerdem Hall zuge- 
mischt werden, um der Stimme mehr Tiefenwirkung zu verleihen. 
An das CD-ROM angeschlossen, kann jetzt jeder seine Ge- 
sangsubungen zum mitlaufenden Text auf dem Bildschirm ma- 
chen. Wohl dem, der keine singenden Nachbam hat. 

Ein praktischer RAM-Speicher zum Sichern von Spielstanden 
ist im Mega-CD eingebaut. Leider lassen sich die Daten nicht auf 
andere Gerate ubertragen. Um dem Zustand Abhilfe zu schaffen, 
wird jetzt ein RAM-Modul angeboten, in dem alle Daten der Hard- 
ware-Batterie auf das normal eingesteckte Modul uberspielt wer- 
den konnen. 
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Wahrend in Amerika das Sega-CD mit 
vielen Spieleneuheiten bedacht wird, 
flieftt der Nachschub aus dem Land der 
aufgehenden Sonne etwas sparlich. 
Zwei neue CDs wurden allerdings ver- 
offentlicht. Wir stellen sie Euch vor. 




Riesige Robotersind 
Nobunagas Endgegner 



BeiAleste wird kraf tig 
gezoomt 




^A n Sachen CD-Spiele sind 

* i Sega of America und 

/ Sega Japan vollig unab- 

hangig. Die Amerikaner haben 
einMultimediastudioeingerich- 
tet, in dem auch andere Produ- 
zenten tatkraftig von Musikern 
und Grafikern unterstutzt wer- 
den. Uber den CD-Nachschub 
halten wir Euch in den Sega-Sei- 
ten auf dem laufenden. In Japan 
lassen Eigenentwicklungen 
noch immer auf sich warten. 
Dort sind vor allem Fremdher- 
steller auf dem Vormarsch. Ne- 
ben dem neusten Wolfteam- 
Produkt haben sich auch die Ac- 
tionprofis von Compile erst- 
mals auf einem Sega-Silberling 
verewigt. 



D 



en nin Aleste 



0m^ CD-Premiere 
/J der /1/este-Erfinder 
m^r Compile heiBt mit 
vollem Namen Dennin Aleste 
- Nobunaga and his Ninja 
Force. Das Mega-CD-Spiel ist 
eine Fortsetzung des innovati- 
ven Mega-Drive-Ballerspekta- 
kels Musha Aleste. Samurai- 




Schlachten werden hier mit rie- 

sigen Kampfrobotern und^ 

Flugmaschinen gefuhrt. Ihr 

steuert einen der flie 

genden Blechkame 

raden und ballert 

auf alles. was 

sich 

in den 

Weg 

stellt. 
Fliegen- 
de Festun- 
gen, Samu 
mit schwingendem 
Morgenstern und em 
waffenstarrender Zug, 
sich endlos durch ein Tal 
schlangelt, liefern harte Gefech- 
te. Am Ende jedes Levels fordert 
Euch ein riesiger Kampfroboter 
zum Showdown. Ihr kdnnt Ex- 
trawaffen wie Shurikens, Laser 
und Minenwerfer sammeln und 
in vier Stufen aufrusten. Musi- 
kal isch wird das Actionepos von 
pulsierenden Tekkno-Klangen 
angetrieben. 

Leider scheinen den Desi- 
gnern die Ideen langsam auszu- 
gehen: Dennin Aleste kann 
spielerische Durststrecken 
nicht verbergen. Auch die tech- 
nische Gestaltung ist zwielich- 



Neandertaler wo 1 1 en Time 
Gal einfangen 



Im Kolosseum wird mit 
Schwertern gekampft 
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tig. Wahrend auf der einen Sei- 
te das Sprite-Geflacker otter als 
notig nervt, zaubern die Pro- 
grammierer Spezialeffekte aus 
dem Hut, die das Mega Drive 
bisher nicht beherrschte: Durch 
eintache Rotationen sparen die 
Designer viele Animationspha- 
sen; multiples und zeitgleiches 
Sprite-Zooming produziert an- 
schauliche 3-D-Effekte. Das Spiel 
istsolide.aberschlechteralsder 
Modulvorlaufer MushaAleste. 



r. 



ime Gal 



£0§jfwh dem brillanten 
^£Y Thunderstorm FX 
TV setzen die CD-Spe- 
zial isten von Wolfteam einen 
weiteren Laserdiscautomaten 
urn. Wie schon in der Hub- 
schrauberballerei konnt Ihr ei- 




nen Zeichentricktilm bewun- 
dern, den Ihr durch gezielte Ak- 

tionen am Lauten haltet. Time 
Gal verschlagt eine hiibsche 
junge Lady in 16 verschiedene 

Zeitepochen, wo sie mit vielen 
Gefahren konfrontiert wird. In 
der Steinzeit sind Neandertaler 
hinter ihr her, im Zweiten Welt- 
krieg gerat Time Gal ("Gal" ist 
ein englisches Slang-Wort fur 
"Madchen") zwischen die Fron- 
ten einer heiBen Seeschlacht. 
Dinosaurier und Kamptroboter 
woilen ihr ans Leder und in der 
Arena des alten Rom muB sie 
sich gegen einen hunenhaften 
Gladiator verteidigen. Abenteu- 
er mit Piraten, Weltraummon- 
stern und Sklaventreibern brin- 
gen jede Menge Nervenkitzel 
ins Leben unserer Heldin. 

In den 16 Levels sind Joy- 
pad-Akrobaten mit schneller 
Reaktion gefordert, urn das 
Zeitmadel ins Happy-End zu 
tuhren. Wie bei Laserdiscs ub- 
lich, ist Interaktion und der Ein- 
fluB auf das Spielgeschehen 
beschrankt: Wenn Ihr nicht in 
Bruchteilen einer Sekunde die 
geforderte Aktion auslost, star- 
tet eine der gemeinen Todesse- 
quenzen. Manchmal erschei- 
nen in Auswahlmeniis mehrere 
Aktionsmoglichkeiten, urn 
Time Gal aus einer bedrohli- 
chen Situation zu retten. Da die 
Texte in japanischen Schriftzei- 
chen gezeigtwerden und immer 
wieder in neuer Reihenfolge er- 
scheinen, bleibt dem Mitteleu- 
ropaer nur lebenverschwen- 
dendes Ausprobieren. Habt Ihr 
ein Level bestanden, erhaltet Ihr 
ein PaGwort und konnt die 
Spfelstufe in RuhegenieBen. 

Durch den stressigen Reakti- 
onstest ist der SpielspaB an 
Time Gal eingeschrankt. 
Trotzdem hat auch dieses 
Laserdiscspiel seinen Reiz. Wer 
japanische Comics und Nip- 
pon-Pop-Musik mag, den wird 
das Spiel gut unterhalten. Die 
Grafik ist ubrigens nicht in dem 
"Wenig-Farben"-Modus von 
Thunderstorm FX gehalten, 
sondern mit der "normalen" 
Farbpalette gezeichnet. 

INGOZABOROWSKI 
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Hamburger StraQe 68 
2360 Bad Segeberg 
Tel. 45 51 / 93 575 
Fax 45 51 / 93 673 



/71EGA DRIVE 



Leader Board Golf 
NHPLA Hockey '93 
Winter Challenge 
Lemmings 
Dragon's Fury 
WWF Super Stars 
Fantasy Zone jp. 
Capriati Tennis 
Predator II 
Super Smash TV 
Moonwalker 



99,94 

109,94 

109,94 

99,94 

99,94 

109,94 

89,94 

99,94 

99,94 

104,94 

59,94 



GAMEBOYI] 



Super Mario Land II dt. 69,94 

Hudson Hawk 49,94 

Barbie 64,94 

T2 (The Arcade Game) 64,94 

Home Alone II 64,94 

R-Type 59,94 

Tennis 59,94 

Mr. Do 64,94 

Spy vs. Spy 64,94 



SUPER NINTENDO 



I N I l I! I A I N M I N l S Y S I I 



Action Replay Pro dt. 149,94 

Lemmings 119,94 

Mario Paint dt. 99,94 

Jimmy Conners Tennis 1 19,94 

NHPLA Hockey '93 129,94 

Wing Commander 134,94 

Zelda III dt. 99,94 

Super Probotector 129,94 

Hook 129,94 

Pitfighter 99,94 

Space Mega Force (Aleste) 129,94 

James Bond jr. 129,94 

Alle Spiele mit ertgl. Anleitung (Ausnahme dt. u. jp.). 

Irrtum und Druckfehler vorbehalten. 

Alle Preise zzgl. DM 10,- Versandkostenanteil 




FLASHPOIN 

£tek!ronfc & Spiele 

Vertriebs GmbH 

HauptstraSe 80 

2061 Oering 

Tel 45 35 / 28 01 
Fax 45 35 / 22 24 

FLASHPOINT nur fur Handler. 
Handleranfragen erwQnscht 



Nfcntvndo G«n* Bo/ und Supw Nr 



j«rg*tia9*f>* W«f<u*chtn 6v '*n»r*Jo of At. Itx MtgiDnwi: 
Wirwuvdim d*t S*g« Entorpncaa Ltd 
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^^|nden USA zieht die 

£ 1 Produktion von Tur- 

M bo-Grafx-Spielen 

§ stark an. Wir haben 

uns die neusten Module kom- 

men lassen und kritisch unter- 

sucht. 

Turbo-Grafx-Spiele, die vor 
der Japan-Veroffentlichung in 
den Staaten erscheinen, hat's 
fruher nicht gegeben. Erst seit 
der Einfuhrung des schicken 
Kombigerats Turbo-Duo (Tur- 
bo-Grafx-16 plus CD-ROM) 
lauft die Produktion neuer Spie- 
le auch in den USA auf vollen 
Touren. Nebeneinigen Adventu- 
res der amerikanischen Soft- 
wareschmiede Cinemaware 
(mittlerweile pleite) erschien vor 
kurzem der Nachfolger der in Ja- 
pan und USA sehr erfolgreichen 
Bonk-Serie: Air Zonk (in Japan 
Bonk's Thunder Shooting) ist 





COOK 

Hello Prince Logan! 
I 'm cooking up a 
batch of Slime stew! 



"Ghost Manor" 
ist ein tang- 
weiliges 
Hu'pf- und 
Springspiel 




p ill .1,1 .1.1; 




tTT OTTT . 1 . UU 




Gute Grafik, Spielwitz gegen Null: "Shadow of the 
Beast" spielt sich ahnlich me auf dem Amiga. 



Auch "Prince of Persia " ist ah sofort als CD fur die 
Turbo Duo erhaltlich 



Hiersehtlhreine Grafik aus "Dragon Slayer". Das 
komplexe Action-Adventure im "Zelda"-Stil macht 
einen guten Eindruck, leider konnten wir es noch 
nicht ausfuhrlich analysieren. 



de. Mit Eurem magischen Finger 
konnt Ihr schieBen, Extras gibt's 
ebenfalls. Leider entfuhrt Euch 
der Ausflug ins GeisterschloB 
nur in die Getilde spielerischen 
wie technischen Einerleis. 

Ahnlich schlechtist'sum den 
actionreichen Ze/cte-Clone 
Exile bestellt. Zusammen mit 
einigen Freunden streitt Ihr 
durch Stadte und Walder, redet 
mit Einwohnern und streitet 
Euch mit penetranten Mon- 
stern. Beizeiten wechselt die 
Perspektive auf Seitenansicht. 
Die Umsetzung des gleichna- 
migen Mega-Drive-Moduls 
sieht grafisch schwach aus und 
nutzt nur ansatzweise die klas- 
sischen CD-Vorteile: Keine 
Spur von eindrucksvollem Vor- 
spann, schdnen Zwischenbil- 
dern Oder auBergewohnlicher 
Musik. 



kein Jump'n'Run wie die Vor- 
ganger, sondern ein witziges 
Ballerspiel im Sinne von Par- 
odius. Leider kommt's an den 
Meilenstein nicht ganz heran: 
Trotz knalliger Raumschiffe, rie- 
siger Endgegner und knuddeli- 
ger Extrawaffen ist Bonks erster 
Ausflug im Ballergenre nicht so 
uberzeugend wie die originellen 
Abenteuer der vier Konami- 
"Raumschiffe". Trotzdem muB 
sich AirZonkm dem Gros der 

26 



Ballerspiele nicht verstecken - 
so innovativ wie die Geschick- 
lichkeitsspiele ist's nicht, SpaB 
macht's aber atlemal. 

Ghost Manor heiBt das erste 
Spiel des amerikanischen Her- 
stellers ICOM. Ihr steuert einen 
stattlichen Jump'n'Run-Helden, 
der Gomez aus der Addams Fa- 
A77/7yziemlich ahnlich sieht. Mit 
ihm lauft und springt Ihr durch 
Katakomben, schwimmt durchs 
Wasser und rutscht in Abgriin- 



Die 

"Lemminge" 

sind los: Jetzt 

bringen sie 

auch die Turbo- 

Grafx-Freaks in 

Rage. 
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Magnum Set 


379.- Infrarot 2 Player 


99- I 


Alien 3 d 


119- Aquatic Games e 


79.- h 


Battle Tank e 


99.- Bio Hazard d 


119- 


Carm.Sandiego e 


79.- Crue Ball e 


89.- 1 


Crying j 


99.- Desert Strike e 


99.- 1 


Double Dragon e 


79.- Dragons Fury e 
119.- F-1 Hero j 


99- ft 


Europ.Club Socc.d 
Galahad e 


7 9- j 


99.- Gem Fire e 


129.- f 


Green Dog 


89.- J.Capriati Tennis e 
99.- Joe Montana 3 d 


99.- I 


John Madden 2 e 


119.- L 


LHX Att.Chopp.d 


119.- Lemmings d 


119.- [ 


NHLPA Hockey e 


99.- NHLPA Hockey d 
99- Prince o.Pers.CDj 


119- 


Predator 2 e 


129.- 


Rampart e 


99- Road Rash 2 e 


119.- U 


Splat terhouse 2 e 


99.- Steel Talons e 


99.- 


Super Monaco 2 c 


119.- Thund.Storm CDj 


129.- L 


USA Team Bask. 


99.- War.o.Etern.Sun e 


129.- 


Wonderboy V e 


119.- Wonderdog CDj 


129.- 


MEGA DRIV 


E 


Amerikanisches SEGA CD ROM 


Ascii Joypad 


55.- Andre Agassi e 


99- 


Afterburner 3 CDj 129.- Amazing Tennis e 


119- 


Arielle d 


99.- Capt. America e 


99- 


Ecco Dolphin d 


119.- Denin Aleste CDj 


129.- 


Glob.Galdiators e 


99.- Godse 


99- 


Indiana Jones 3 e 


99.- J.Madden 93 e 


99- 


J.Madden 93 d 


119.- Lotus Turb.Chall.d 


119- 


Micky & Donald d 


99.- Power Athlete j 


99- 


Road Rash 2 e 


119.- Sonic 2 d 


99- 


Str.o.Rage 2 


99.- Talespine 


99.- 


Terminator 2 e 


109.- Menacere 


149- 


Time Gal CDj 


129.- WWF Wrestl. e 


109- 


X-Men e 


109- Xenon 2 d 


99- 



SuperNES RGB e 


+Streetf.2+UniAdpt. 


439- 


SuperNES RGB e 


♦Mario Kart+UniAdpt 


439.- : 


SuperNES RGB e 


♦Mario World 


399- 


SuperNES PAL d 


♦Streetf.2 


299.- ! 


Superscope e 


149.- Sup.Advantage e 


119.- ! 


Universal Adapt. 


49.- Datel Univ.Adaptor 59- | 


Amazing Tennis e 


119.- Axelay j 


129.- » 


Battle Clash e 


99.- Cosmo Gang j 


119.- f 


Desert Strike e 


129.- Double Dragon j 


99.- | 


Double Dragon j 


79.- Faceball 2000 e 


119- 


FFMyst.Quest e 


89- Ghouls'n Ghost d 


109.- I 


Hook e 


119.- Mario Kart j 


129.- | 


Mario Paint d 


109.- NCAA Basketb. e 


99- I 


Parodius j 


129.- Pilotwings d 


109.- ( 


Rampart e 
Sky Mission j 


119.- Skims Game e 


119- r 


119.- Soulblazer e 


129.- ; 


Streetfighter 2 d 


109.- Streetfighter 2 j 


119.- I 


Top Gear d 


119.- Zelda d 


109.- I 


SUP.FAMICO 


m 

129- 


Axelay d 


149.- Best of Best e 


Chest.Cheetah e 


129.- Chuck Rock e 


129- 


Fatal Fury j 


139.- Gold.Fight.Hyp.j 


149.- 


Gun Force j 


119.- Human GP j 


129- 


Jimmy Connors e 129.- J.Madden 93 e 


129- 


Mickey Mouse e 


139.- NHLPA Hockey e 129.- g 


Naxat Pinball j 


149.- Out o.t. World e 


129.- 1 


Parodius d 


149.- Power Athlete j 


99.- 1 


Road Runner e 


129.- Royal Conquest j 139.- fl 


Sp.Mega Force e 129.- Spiderm.X-Men e 


119.- 1 


Super Sokoban j 


129.- SWIV j 


99- 1 


Wing Comm. e 


139- X-Zone e 


89- 1 


Neuheiten im Januar 


1 


Rushing Beat 2 j 


Super Star Wars e/j 



Alien 3 e 
Chuck Rock d 
Indiana Jones 3 d 
Lemmings e 
Predator 2 e 
Tazmania d 


69. 
79. 
79. 
69. 
69. 
79. 


- Chuck Rock j 

- Indiana Jones 3 e 
-Klaxd 

- Lemmings d 

- Space Invaders e 

- Wimbledon d 


59.- j 

69.- 

79- 

79- 

69.- 

79.- 




GAME GEAR 

Batman returns j 59.- Batman returns e 69- 
Prince of Persia e 69.- Prince of Persia d 79.- 
Shinobi 2 j 59.- Shinobi 2 d 79.- 
Sonic 2 j 59.- Sonic 2 e 69.- 
Streets of Rage j 59.- Streets of Rage e 69.- 
Terminator e 69.- Terminator d 79.- 





Konsole RGB/Pal 699.- Joyboard 
Baseball Stars 2 299- Burning Fight 
Cyberlip 229.- Fatal Fury 
King Monsters 2 299- Mutation Nation 
Magician Lord 199- Nam 1975 
Soccer Brawl 289- Thrash Rally 


279- 

319.- 
329.- ! 

199.- I 
289.- j 


NEO GEO 

Art of Fighting 449.- Last Resort 
Nmja Comm. 299.- World Heroes 
Neo Geo RGB 699.- Neo Geo PAL 
Joyboard 149.- Memory Card 

Neuheiten im Januar 
Fatal Fury 2 Viewpoint 


299.- 

399.- 

699- 

49.- 



Lynx 2 199.- Comlynx Kabel 19.- j 


Baseball Heroes e 69- Basketbrawl e 


69.- | 


Hydra e 69- Icehockey e 


69.- 1 


NFL Football e 69.- Pinball Jam e 


69.- 


Rampart e 75.- Shad.o.t.Beast e 


75.- f 


Steel Talons e 75.- Turbo Sub e 


69- 


LYNX 




Dirty Larry e 75.- Dracula e 


75- 


Joust e 75.- Switchblade 2 e 


75- 


Neuheiten im Januar 




Battlezone e 75.- Jimmy Connors e 
Rai-Den e 75.- RollThunder e 


75.- 


75.- 


Vindicators e 75- W.CIass Soccer e 


75.- 



089/7605151 
089/7470689 



Boxxle 2 e 49.- Castlevania 2 d 


59- 


Dr.Franken e 49.- Double Dragon 3 e 49- 


F1 Spirit d 59.- Final Fant.Adv.e 
Final Fant.Leg.2 e 59.- Hudson Hawk e 


59- 


39- 


Hunchback e 39.- Gauntlet 2 e 


39- 


Nemesis 2 d 59- Ninja Taro e 


69- 


Parodius d 69.- Rocky & Bullw. 


49.- 


Spiderman 2 e 49.- Spy vs.Spy e 
Star Trek e 39.- Swamp Thing e 
T.M.NT2 e 39- Toxic Crusaders e 


49.- 


49.- 


49.- 


Ultima e 79.- Yoshi e 


39- 


WWF Superst.2 d 69.- Xenon 2 e 


49.- 


GAMEBOY 




Neuheiten im Januar 




Alien 3 e 59.- Ariel e 


59- 


Barbie e 49.- Bionic Comm. e 


59.- 


BC Kid. e 59.- Cool World e 


59- 


F15 Strike Eagle e 59.- Humans e 


59.- 


Joe & Mac e 59.- Looney Tunes e 


59- 


Lemmings e 59- Mario Land 2 d 


69- 


Mario Land 2 e 59- Mega Man 3 e 


59- 


Miner 2049er e 59- Rampart e 


59.- 


Star Wars e 59- Super Off Road e 49- [ 


Tom & Jerry e 59.- Trick & Trap e 


59- 



PC Engine 149. 

Turbo Duo ♦ 6 Sp. 749. 
Japan-US-Adaptor 59. 
Blazing Lazers e 59. 
Exile Ce 119. 

Gradius j 49. 

Kiaidan 00 SCj 99. 
Order of Griffon e 109. 
Powersports j 109. 
Ranma 1/2 SCj 99. 
Shapeshifter SCe 109 
Soldier Blade j 99. 



- PC Eng.Monitor 1099- 



Turbografx 
AerobTasters e 
Devils Crush e 
Ghost Manor e 
Human Wrestl.3 j 
Neutopia 2 e 
Parasol Stars e 
Raiden e 
Shapeshifter SCj 
Slime World SCj 
Zerowing SCj 



249, 
89, 
69, 

109, 
99, 
99, 
59, 

109, 
99. 
99, 

109, 



PC ENGINE 



Air Zonk e 
God Panic SCj 
Loom SCe 
Terracresta 2 j 

Bomberman 93 j 
Gods SCj 
Imag.Fight 2 SCj 
Metamo Jupiter j 
Nexar SCj 
Shanghai 3 Cj 



109.- Dragon Slayer Ce 119, 
109.- Lemmings SCj 109, 

119.- PC Genjin j 109, 

109.- W.Cup Socc.SCj 109, 

Neuheiten 

109- Doubl.Drag.2 SCj 109, 
109.- Gradius 2 SCj 109, 
109.- Jim Power SCj 109, 
109- Motoroad.MC SCj 109, 
109- PC Cocolon CD 109, 
109- Sup.Darius 2 SCj 109, 



Versandbedingungen: BeiPreislister 
frage bitte f rankierten und adressierten 
Brief umschlag beilegen. Versand per Nach- 
nahme Oder vorkasse plus 10.- DM Versand- 
kosten (Inland). Auslandsbestellungen nur 
gegen Vorkasse plus 12.- DM Versandkosten. 
Versandzentrale und Laden: U-Bahn Halte- 
stelle Harras, Ausgang PlinganserstraBe, 
ca.150m. Ebenfalls S-Bahn/Tram-Bahn/Bus- 
Haltestelle Harras. 
Handleranfragen erwlinscht. 
Telefon:089/7605151,Telefax:089/7698024 
Telefon:089/7470689. Btx: * Galaxy « 

Inh.Galaxy Plexus GmbH 
Anmerkung:j:japanisch*e:englisch*d:deutsch 



Plinganserstr.26 8000 Miinchen 70 




Etwas anspruchsvoller sieht 
die Umsetzung des Psygnosis- 
Spiels Shadow of the Beast 

aus. Leider wertet das mangel- 
hafte Spieldesign auch die Um- 
setzung fur die Turbo Grafx ab: 
Spielerisch blode und auch 
grafisch nicht so faszinierend 
wie das Original fur den Amiga. 
Digitalisierte Filmsequenzen 
- sprich: Schauspieler, die sich 
in Echtzeit auf dem Monitor 
rakeln - seht Ihr bei den CD- 
ROM-Spielen It came from 
the Desert und Sherlock 
Holmes: Consulting Detec- 
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Eingefleischte "Zelda"-Fans wird "Exile" nicht be gei stern 
"Terra Cresta " gab 's vor langer Zeit schon ma I fur den Amiga 



tive. Beide Titel sind von NEC 
umgesetzt worden und basieren 
auf bekannten Computerspiel- 
vorlagen. It came from the De- 
sert ist ein fruhes Cinemaware- 
Spiel, das Euch in der CD-Ver- 
sion mit englischer Sprachaus- 
gabe und Vierfarb-Filmsequen- 
zen prasentiertwird. Sieht inter- 



essant aus, spielt sich aberlan- 
ge nicht so gut wie das ver- 
gleichsweise schlichte Amiga- 
Original. Auch Sherlock Hol- 
mes' erster Super-CD-Ausflug 
entpuppt sich als Durch- 
schnittsware: Obwohl die 
Schauspieler in Farbe digital i- 
sert wurden, mundet das Detek- 
tivspiel nicht . AuBerdem muBt 
Ihr der engiischen Sprache 
machtig sein: Wer nicht alles zu- 
mindest annahernd versteht 




e Spiele auf einen Blic 



Titel 


Genre 


Hersteller 


Datentrager 


SpielspaB 


Air Zonk 


Shoot'em up 


Hudson Soft/Red 


Card 


72% 


Exile 


Action-Adventure 


Working Designs 


CD-ROM 


42% 


Ghost Manor 


Jump'n'Run 


ICOM 


Card 


46% 


It came from 

the Desert 


Adventure 


NEC 


CD-ROM 


58% 


Lemmings 


Strategie 


Sunsoft 


CD-ROM 


87% 


Prince of Persia 


Jump'n'Run 


Hudson Soft 


CD-ROM 


69% 


Shadow of the Beast 


Jump'n'Run 


NEC 


CD-ROM 


47% 


Sherlock Holmes 


Adventure 


NEC 


CD-ROM 


57% 


Terra Cresta 2 


Shoot'em up 


Nihon Bussan 


Card 


61% 


Absofortgibt's, gena 


u wie bei alien Tests, im Testteil SpielspaB 


wertungen in Prozent. 



(Englisch-Leistungskurs emp- 
fohten), kann es nicht Ibsen. 

Auch in Japan hat sich in den 
letzten Monaten etwas getan. 
Viele Hersteller haben zwar noch 
bis zum Weihnachtsfest gewar- 
tet (alien voran Konami mit der 
heiB ersehnten CD Gradius 2), 
einige interessante Titel gibt's 
dennoch zu vermelden. Beson- 
ders gespannt waren wir auf die 
CD-Fassung von Lemmings - 
unser Lemmings-Expe\le Jan 
lief ubrigens gleich schreiend 
aus dem Zimmer ("Noch ein 
Lemmingsl"). Sunsoft zeichnet 
wie auf dem Super Nintendo fur 
die Umsetzung verantwortlich 
und hat das Spiel ansprechend 
rubergeholt. Die Steuerung ist 
leicht zu erlemen und sehr ef- 
fektiv einsetzbar. Dafur haben 
sich die Entwickler in Sachen 
Musik weniger Muhe gegeben: 
Die witzig-peppigen Melodien 
klingen trotz CD schwacher als 
auf dem Super Nintendo. 

Ein solides Ballerspiel schneit 
mit Terra Cresta 2 'ins Haus. Ob- 
wohl Eurer Raumschiff im Ver- 
gleich zum Arcade-Original stark 
abgespeckt hat, gibt's nach wie 
vor die Extrakanister, die Euch in 
sechs Stufen aufrusten. Auf 
Knopfdruck setzen sich die Waf- 
fensysteme ab und vergrdBern 
die Reichweite Eurer Laser. War- 
urn das Ganze auf Karte und nicht 
CD abgeht bleibt fraglich. ak 
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Der High Contrast-LCD-Bildschirm (8,5 cm) mitiiber 25.000 Bildpunkten! 

EESSERi M 

DerbeweglkheBildschirmmit2PositionenzuroptimalenEins1ellungd 

GUNSTIGFRI B 

Der Preis: Ein komplettes Videospiel-Mastergerat fur nur 119,- DM! 
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Das komplette Video 
Spielsystemzum 
Super-Preis! 



■^y 





♦4-Direction-Joypad 
♦ High Contrast-LCD-Bildschirm 
♦ Super-Sound-System 
♦ Regler fur Kontrast und Lautstarke 
♦ Incl. Kopfhorer fur Stereo-Sound 
♦ Anschlufl buclise fiir Netzadapter 
♦ Crystball-Spiel enthalten 



SUPERVISION 

Video-Action mit System! 

♦ SUPERVISION- DasSpielsystemmitder 
Super-Software: Ein Riesen-Programm 

voller Den k-, Reaktions- und Actionspiele, 

Verf ol gungsjagden und spa nnender 

Weltraumabenteuer! 

(liber 50 weitere Spiele in Vorbereitung!) 




© Hartung Spiele Berlin & Exim Design Vertriebs GmbH 



Die Spiele mit dem Panda. 



9 HARTUNG 

"tQ SPIELEBERLIN 
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Wer Zaxxon noch 
kennt, wird sich 
beim neusten Neo- 
Geo-Spiel sofort 
heimisch fiihlen: 
View Point entf iihrt 
Euch in die dritte 
Dimension der 
Ballerspiele. 

^JL#achdem eine Zeit- 
Iff lang nicht feststand, 
W V warm View Point 
erscheint, ging Mitte Dezember 
Unmhedurch die Redaktion: Vor 
gut sechs Monaten bekamen wir 
ein Promotion-Video von SNK, 
auf dem die ersten drei Level des 
Spiels zu sehen waren. Jeder 
wollte das Modul haben, einige 




Den Test von "Fatal Fury 2" 
gibt's schon in der nachsten 
Ausgabe 

Redakteure raumten zur Vorsor- 
ge schon mal Platz in ihrem Ter- 
minkalender frei. Jetzt ist das 
dritte Ballerspiel furs Neo-Geo 
endlich erhaltlich. Nach SNK 
[Ghost Pilots und Alpha Missi- 
on 2) versucht sich der relativ 
unbekannte Lizenznehmer Sam- 
my. View Point scrollt aus- 
nahmsweise weder horizontal 
noch vertikal; zur Abwechslung 
seht Ihr das Spielgeschehen wie 



bei Segas Oldie Zaxxon aus 
einer 3-D-Perspektive von 
schrag-oben. Ihr geleitet einen 
kleinen Kampfraumer durch 
sechs gefahrliche Spielstufen, 
nach Bedarf peppt Ihr inn mit 
herumsehwirrenden Smart- 
bombs und Beibooten auf. Ge- 
schutzturme, Bienen, Roboter- 
Raupen und andere Abartigkei- 
ten erwarten Euch. Alle Objekte 
erscheinen dank der 3-D-Per- 
spektive plastisch und sehr rea- 
listisch. Untermalt werden die 
grafisch hochst aufwendi- 
gen Hintergrunde und 
Sprites von ausge- 





Abgedrehter geht's kaum noch: Der 



klugelten 
mationen: 
Wenn die 
Wasser- 
sch Ian- 
gen aus 

See kommen, 
durch die Luft flie- 
genundwiedereintau- 
chen, bleibt dem Durch-^ 
schnittsspieler die Spucke weg, 
der Grafik-Freak bricht in Tranen 
aus. Ein ahnlich gut und konse- 



a^nireite Endgegner von "View Point". 




Diese iibergroOe Biene hat's auf den hilflosen Raumjager abgesehen 
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Fantastische 
Grafik: Hier 
ma chen uns auf- 
dringliche 
Wasserschlangen 
zu schaffen. 



quent durchgestyltes Spiel sieht 
man auBerst selten. Die Grafik 
von View Point ist bis ins letzte 
Detail ausgearbeitet: von der 
kleinen, motorisierten Wespe 
bis zum uberdimensionalen Ka- 
fer, der flattemd vor Euch her- 
fliegt. Genauso delikat ist's um 
die Musik bestellt; Samtliche 
Tracks stammen aus der Tekkno- 
Ecke und sind sauber gesam- 
pelt. DasBeste: ViewPointspleW 
sich prima und wird auch nach 
dem x-ten Flug durch die faszi- 
nierenden 3-D-Landschaften 
nicht langweilig. Dazu tragt vor 
al lem der krasse Schwierigkeits- 
grad bei - Kreislaufstorungen, 
SchweiRausbruche und konsul- 
tierte Psychiater inklusive. 

Leider sind nur sehr wenige 
Module auf dem deutschen 
Markt gelandet: Aufgrund einer 
"Meinungsverschiedenheit" 
zwischen SNK und Sammy wur- 
den nur 8000 Stuck produziert. 
4000 stehen in der Spielhalle, 
3000 gibt's in Japan, die restli- 
chen 1000 in den Staaten - bei 
uns sind nur Import-Cartridges 
erhaltlich. ak 




Titel 


View Point 


Genre 
Speicher 
Hersleller 
SpielspaB 


Ballerspiel 
74 MBit 
Sammy/SNK 

83% 


Ab sofort gibt's genau wie bei alien Tests 
im Testtell SpielspaBwertungen in 
Prozent. 



Neo-Geo in 
der Schweiz 

Nachdem wir Euch in der letz- 
ten Ausgabe daruber unterrich- 
tet haben, daB Ihr das Neo-Geo 
mitsamt einiger bekannter Titel 
auf Finanzierung kaufen kdnnt, 
steht diesmal eine freudige 
Nachricht fur unsere Leser in der 
Schweiz an: Seit kurzem gibt es 
i m Land des schweizer Kase ei ne 
Neo-Geo-Vertretung, Ihr muBt 
also nicht mehr in Deutschland 
bestellen und mit hohen Zoll- 
und Transportkosten rechnen. 
Wendet Euch einfach direkt an 
ABC Import/Export, Baggastil 
48 in 9475 Sevelen, Telefon 
0041 -(0)85/56960. 



SUPER SPIELE-SUPER PREISE 



Die Spielsysteme 
und 

GflMC MASTCR 

mit al lem Zubehor. 



Supervision 
LCD Video Game 
SV100 119,- DM 
(Mit CRYSTBALL Modul) 




- Block Busfer 
-Hash Blocks 
-Carrier 
-EaglePlan 

-P 52 Sea Battle 
-LinearRacing 

- Pac Boy and Mouse 
-Ssnake 

-Alien 
-HeroKid 
-Challenger Tank 
-PokeBust 
-Pro Tennis 
-Chimera 
-SpaceFighter 
-Honey Bee 
-OlympicTrials 
-MattaBlatta 
-Grand Prix 
-Super Block 
-BrainPower 

- 2 in 1 (EaglePlan 
+Hash Block] 

- Jaguar Bomber 
-TASAC2102 
-Happy Race 
-Super Pang 

- Galactic Crusoder 
-Dancing Blocks 
-Final Combat 
-Penguin Hideout 
-Cross/Buster 

- SoccerChampion 
-Happy Pair 
-JohnAdventure 

- Po PoTeam 

- Chinese Checkers 
-Magincross 
-Delta Hero 
-Recycle Design 
-Super Kong 
-Juggler 




SV 100/01 
SV 100/02 
SV 100/04 
SV 100/05 
SV 100/06 
SV 100/07 
SV 100/08 
SV 100/09 
SV 100/10 
SV 100/11 
SV 100/1 3 
SV100/14 
SV 100/1 5 
SV100/16 
SV 100/1 7 
SV 100/1 8 
SV 100/1 9 
SV 100/20 
SV 100/21 
SV 100/22 
SV 100/23 
SV 100/24 

SV 100/25 
SV 100/26 
SV 100/27 
SV 100/28 
SV 100/29 
SV 100/30 
SV 100/31 
SV 100/32 
SV 100/33 
SV 100/34 
SV 100/35 
SV 100/36 
SV 100/37 
SV 100/38 
SV 100/39 
SV 100/40 
SV 100/41 
SV 100/42 
SV 100/43 



34.90 DM 
34.90 DM 
34.90 DM 
34.90 DM 
34. 90 DM 
34.90 DM 
34.90 DM 
39.90DM 
34.90 DM 
34. 90 DM 
34.90 DM 
34.90 DM 
34.90 DM 
39.90 DM 
34.90DM 
34.90 DM 
39.90 DM 
39.90 DM 
34.90 DM 
34.90DM 
34. 90 DM 
34.90 DM 

34.90 DM 

39.90 DM 

39.90 DM 

39.90 DM 

39.90DM 

39.90DM 

39.90 DM 

39.90 DM 

34.90 DM 

34. 90 DM 

a.A. 

a.A. 

a.A. 

a.A. 

a.A. 

a.A. 

a.A. 

a.A. 

a.A. 



Game Master 

LCD Video Game 

GM 6622 99,- DM 

it Falling Block Modul) 



GoBang GM6622/01 

Continental Galaxy GM6622/02 



• Hyper space 

• Space Castle 
•Bubble Boy 

KungFu 
•Pinball 
Tennis 
FuRball 
Autorennen 



GM6622/03 
GM6622/04 
GM6622/05 
GM6622/06 
GM6622/07 
GM6622/08 
GM6622/09 
GM6622/10 



19.95DM 
19.95DM 
19.95DM 
19.95 DM 
19.95DM 
19.95DM 
19.95DM 
19.95DM 
19.95DM 
19.95DM 



Zu bestellen bei: 
JC Service Center 
Mozartstr. 39 
0-1633Mahlow 
Tel.: 03379/39320 

Versandgebuhr: 5,- DM 

Zahlung per Nachnahme oder 

mit beiliegendem Verrechnungsscheck. 
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Unsere Leser griff en 
zu Pinsel, Kreide 
und Filzstift und 
zeichneten ihren 
Helden Mario in alien 
denklichen Situatio- 
nen. Hier zeigen wir 
Euch eine Auswahl 
der Werke. 



^4^ VIDEO-GAMES- 
/ ) Leser kreative Zeitge- 

m^^ nossen sind, wuBten 
wir, aber daB uns auf die simple 
Bitte nach Beitragen zum Thema 
"Mario in einer ungewohnlichen 
Spielsituation" dermaBen viele 
Zeichnungen und Bildererreich- 
ten, hatten wir nichtzu hoffen ge- 
wagt. Videospielfans aller Alter- 
sklassen und Konfession (or- 
thodoxe Nintendo-Anhanger 
und radikale Sega-Verfechter, 
fundamentale 1 6-Bit-Freaks 
und liberale Konsolenfreunde) 
zeichneten und malten, kritzel- 
ten und konstruierten alles, was 
ihnen zum Thema in den Kopf 
kam. Die Gewinner des Wettbe- 
werbs zu ermitteln, wurde zur 
Mammutaufgabe fur Kunsttheo- 
retiker und grafische Sachver- 
standige. Sollten wir Alessand- 
ro Zeccas psychodelische 
Grenzlandschatt (zierte die Vor- 
schau von VIDEO GAMES 1/93 
und nahm somit nicht am Wett- 
bewerb teil) oder Michel De Ste- 
fanos abstraktes "Mario mit 
Schuh" nominieren? Steffi Gut- 




Afarc Weiseners Siegergemalde - so viele Feinde kann a itch der starkste Grafikchip nicht darstellen 






X2 

Konkurrenz fur Sonic: Mario im 
Streetfighter-Kampfsprung 
(Christian Koyama) 



Mario in Pastellkreide • beim 
Video Games lesen und in 
Maryu-Pose; beide Bilderstam- 
men von Galic Goran. 





Mario hat nen Vogel, meint 
unser Leser Lukas 




caaaoooeoB 



bier schickte uns eine Ge- 
schichte, bei Simone Arians hat 

Mario Probleme Joshi zu be- 
steigen und Gabi Wichterich 
Czier zeigt den Italo-Klempner 
als Schlangenbeschworer. Auf 
den Monumentalgemalden von 
Alexander StrauB, Vitali Ryma- 



nov, Tanja Wolski, David Hill 
und Markus Ammann tummelt 
sich wiederum alles, was in der 
Super Mario World und in den 
letzten Jahren gesichtet wurde - 
Jens Peter WeiG schickte zum 
Thema "Monsterauflauf" gleich 
eine ganze Bilderserie. 



Nadine Kretschmar verpaBte 
Ihrem "Mario Grand Prix 93" gar 
das Original Nintendo Qualitats- 
siegel, wahrend Daniel S. Summ 
zu seinem Riesen-Mario erklart: 
"Dieses Bild ist nicht abgepaust. 
Es ist abgemalt - aber das sind 
wohl die meisten Bilder." Das 





The better One wins... 
- hofft Axel Werner 



Die Game-Over-Clique ist im Anmarsch - das 
Bildstammt von Mario Coopmann 



Gruppenbild mit Meg a stars: 
eine farbenfrohe Spielszene von 
Saskia Jannicke 




Mario im Land 
der Was set- 
farben (Ludwig 
Bauer) 





Mario bedankt sich fur die 

guten Wertungen - Kai I 

Kreuzmuler hielt die 

Szene test 



fvf^ 
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Mario darf das: 
mit Ma del und 
Bruder auf 
seiner "Moto 
Mario" 
(Sandra Schick) 



Bild von Philipp Morger (Re- 
gensdorf, Schweiz) werdet Ihr 
auf diesen Seiten nicht finden - 
es ziert seit einem Monat die 
Wand unseres VIDEO-GAMES- 
Versammlungsraums. wi/pa 

Die Aufgabenstellung war of- 
ten und lieB Euch Freiraum fur 
Interpretationen; wir entschie- 
den uns fur Hauptpreise (1 Nin- 
tendo-Power-Kalender und 1 
Jahresabonnement VIDEO GA- 
MES in funf Kategorien. Jeweils 
drei (Jump'n')Runner-Up- 
Kiinstler spendieren wir den 
Nintendo-Power-Kalender 93). 
Allen anderen herzlichen Dank: 
Seiten hat es mehr SpaB ge- 
macht einen Wettbewerb auszu- 
werten - auch wenn manche Ar- 
beitsstunde im frohlichen Ge- 
wuhle ("Hast Du das Bild von 
Daniel Tolgauer schon gese- 
hen?" "No, aber hier hat Jens 
Zoll Mario beim Sonic-Spielen 
ertappt") verloren ging. 

Hauptpreis, Kategorie "Super- 
Mario-Spielszene": Marc Wei- 
seners" ungewdhliche Spielsi- 
tuation - als Spieler hatte man 
wohl keine Chance. 

Runner-Ups: Ludwig Bayer, 
Matthias Siemes und Galic Go- 
ran 

Hauptpreis, Kategorie "Sonic 
gegen Mario": Christian Koya- 
ma widmet sein Bild Taro, Su- 
per Mario, den Nintendo-Bos- 
sen Shigeru Ota, Minora Araka- 
wa sowie alien Leuten mit 
Kunstverstand. 

Runner-Ups: Axel Werner, 
Jorg Gronowski und Peer Scha- 
der 

Hauptpreis, Kategorie "Total 
durchgeknallt": Juan und Nano 
Concha Emmrich (7 und 1 1 Jah- 
re alt, Schweden) 

Runner-Ups: Mario Coop- 
mann, Pascal Wiedow und 
Jenny Hefner 

Hauptpreis, Kategorie "Mario 
und Kollege": Robert Koops 

Runner-Ups: Heidrun Pusch, 
Christina Goltsch und Sabine 
Kolb 

Hauptpreis, Kategorie "Grup- 
penbild mit Mario": Saskia Jan- 
nickes "Bitte recht freundlich" 

Runner-Ups: Philipp Bank, Kai 
Kreuzmuller und Sandra Schick. 
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ES 1 


Platz SpielspaB 


Titel 


System 


1 


91 
91 
91 
90 
90 
90 
90 
89 
89 


Zelda 3 

Super Mario Kart 
NHLPA Hockey 
Jimmy Connors 
Parodius 

Super Probotector 
Street Fighter 2 
Super Mario Land 
Probotector 2 


Super Nintendo 
Super Nintendo j 
Mega Drive j 
Super Nintendo ! 
Super Nintendo i 
Super Nintendo 
Super Nintendo 
Game Boy 
NES j 


1 2 

3 

*m 4 

7 

1 8 
1 9 


10 


89 


BuckyO'Hare 


NES I 



Die U.S. -Charts entslammen dem aktuellen Famicom-Magazin. die britische Hitparade 
wurde von Gallup und der CTW enlnommen. Die syslemspezilischen Top-5 errechnen sich 
aus Euren Mitmachkarten. In den Video-Games-Charts f indet Ihr die besten Spiels aus den 
letzten sechs Monaten. 



Platz Trend Titel 



Hersteller 



▲ 
▲ 



Sonic Sega 

Lucky Dime Capers Sega 

Castle of Illusion Sega 

Game Gear Shinobi Sega 

Hal ley Wars Sega 



& ,7* 



Platz Trend Titel 



Hersteller 



Tiny Toons 

Parodius 

WWF Superstars 2 

Mega Man 2 

Probotector 



Konami 

Konami 

Ljn 

Capcom 

Konami 




aster Syst 

Platz Trend Titel 



▲ 
▲ 
▲ 



Alien 3 
Sonic 

Castle of Illusion 
Speedball 2 
Prince of Persia 



Hersteller 

Flying Edge 

Sega 

Sega 

Virgin 

Domark 









m an 

Hersteller 1 

Nintendo 1 

Nintendo j 

Nintendo I 


Mega Drive 

Platz Trend Titel 

1 • Sonic 

2 • Alien 3 

3 • EA Hockey 

4 A Thunder Force 4 

5 ▼ Desert Strike 




| Platz 

1 

1 2 
1 3 

I 4 

5 


Trend 

• 
A 
A 
A 
A 


Titel 

Super Mario Bros. 3 
Super Mario Bros. 2 
Double Dragon 3 
Zelda 2 
Mega Man 3 


Hersteller 

Sega 

Flying Edge 
Electronic Arts 
Technosoft 
Electronic Arts 





ISupe 


r Mint 


endo f 


Platz Trend 


Titel 


Hersteller | 


1 1 A 


Street Fighter 2 


Capcom 1 


2 ▼ 


Super Mario World 


Nintendo j 


3 A 


Zelda 3 


Nintendo j 


4 ▼ 


Super Probotector 


Konami j 


5 A 


Turtles in Time 


Konami | 



Platz SpielspaB Titel 



Super Mario Land 2 
Zelda 3 

Street Fighter 2 
Super Mario Kart 
Sonic 2 



System 



Game Boy 
Super Nintendo 
Super Nintendo 
Super Nintendo 
Mega Drive 



Platz Trend Titel 
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Toki 
Rampart 
Checkered Flag 
Batman Returns 
Shanghai 




Hersteller 



Atari 
Atari 
Atari 
Atari 
Atari 




England 

Platz SpielspaB Titel 



89 Super Mario Land 2 

88 Super Mario Land 

62 European Club Soccer 

81 Sonic 

59 Taz-Mania 



System 



Game Boy 
Game Boy 
Mega Drive 
Master System 
Mega Drive 



^pp^k iesmal gibt's ei- 
^y Jnen Sprite mit 
f ^J Personlichkeit - 
W^^^ und das furSega- 

und Nintendo-Freaks. DaB der 
Typ aus der Vergangenheit nur 
mit einer "No Future"-Miene 
rumlauft, ist ein Gerucht, das es 
zuwiderlegengilt. 
Wenn sich Chuck Rock gerade 
vom Nichtstun erholt, versteckt 
er seine Knopfauglein hinter ei- 
ner coolen Sonnenbrille und 
greift zur.K-lampfe.. Steinhar.ter 
: Steinzeitrock ist seine heimliche 
Leidenschaft. Da muB schon : et- 
wasAuBerqewohnlichespassie- 
ren, urn ihn aus seiner heimeli- 
gen Hdhle zu locken - wie.-zum 
Beispiel die Ehtfuhrung seiner 





Das Horn im Riicken kann 
Chuck nicht entziicken 



HEJOQ0- 



Geliebten. Solchen StreB ist 
Chuck eintach nicht gewohnt. 
Neue Umgebungen fordern den 
ganzen Kerl in dem sonst so tra- 
gen Neandertaler. Anstelle des 
gemutlichen Schlenderns wird 
plotzlich geschwommen, ge- 
sprungen, getreten und sogar 
geflogen. Nach seinem Aben- 
teuer braucht Chuck wahr- 
scheinlich erst mal 'ne Eiszeit 
Urlaub. Gbnnen wir's ihm. Am 
Spielwitz von Chuck Hock sind 
seine Feinde naturlich nicht un- 
beteiligt. Urn jedoch den ulkigen 
Saurierhorden mit ihren abge- 
drehten Animationen den Rah- 
men zu geben, der ihnen ge- 
buhrt, muBten wir ein Sonder- 
heftfullen. 



Der Schrei des Erszeittigers I a fit 
Chucks Blut gefrieren 





C ?/C<xi<zt4 




In weiblicher 
Gesellschaft 
I a lit Chuck gem 

den M "acker 
raushangen 



Das Frosch-Trampolin macht 

Steinzeitlaune kk. 




Ein schoner 
'aschlappen, 
Oder? 




, das ist 
doch... 



Damals wurde die Schwerkraft ohne technische 
Hilfsmittel iiberwunden 




Auge in Auge mit dem gefiirch- 
teten Schnuckelsaurus 
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. 



Moge die Macht mit Euch 



m 





M 



it "A long time 
ago, in a galaxy 
far, far away..." 
beginnt eines der erfolgreich- 
sten Kinomarchen, George Lu- 



kes Sandgleiter dust Ihr uber 
den Planeten, trefft auf bewaff- 
nete Jawas, Treibstoff- und En- 
ergieextras. Der kleine Roboter 
steckt im Kettenfahrzeug der Ja- 



Plane mussen sofort ins Haup- 
tquartier der Rebellen gebracht 
werden - so segeln die Helden 
im vollgepackten Sandjager 
uber Tatooine zum Raumfahrer- 




Leihgabe aus dem dritten Film ist das gefrafiige Sandmonster Sarlak 



cas' Sternenfeuerwerk "Star 
Wars - Krieg der Sterne". 15 
Jahre nach dem Start des ersten 
Films veroffentlicht Lucas Arts 
die "Umsetzung" auf dem Super 
Nintendo. Als Luke Skywalker 
startet Ihr auf Eurem oden Hei- 
matplaneten Tatooine. Dort legt 
Ihr das Sandmonster Sarlak 
(Leihgabe aus dem dritten Teil) 
im Jump'n'Shoot-Duell flach 
undfindetden goldschiliernden 
RoboterC-3PO.Erberichtetvon 
seiner Flucht aus dem havarier- 
ten Raumkreuzer einer gewis- 
sen Prinzessin Leia, die vom 
Imperium gekidnappt wurde. 
Zusammen mit C-3P0 ist der 
kleine Roboter R2-D2 entkom- 
men, den Ihr jetzt sucht: Mit Lu- 



was - Luke klettert den Trans- 
porter rauf und zerbrbselt alle 
aufdringlichen Raketenwerfer. 
Im Inneren uberwindet er elek- 
trische Schranken, Flammen 
und penetrante Roboter, ehe ihn 
ein hitziger Wuterich in eine 
glucksende Lavamasse schleu- 
dern will. Weiter geht's im Land 
der Bantas: Porose Steine, ge- 
fahrliche Schluchten und nicht 
zuletzt ungeheuerliche Wusten- 
tiere machen Euch zu schaffen, 
bevor Ihr Obi-Wan Kenobi fin- 
det. In seiner Hbhle erfahrt Ihr, 
daB der imperiale Bosewicht 
Darth Vader die nette Prinzessin 
gemopst hat, nur die geheimen 
Plane des "Todessterns" konnte 
sie noch beiseite schaffen. Die 



treffpunkt Mos Eisley. Nach ei- 
nem kleinen Jump'n'Shoot- 
Ausflug gegen imperiale Sturm- 
truppen gesellt sich der Co-Pi- 
lotdes "Rasenden Falken", Che- 
wbacca, zu Euch. Spatertrefft Ihr 
auch auf den unerschrockenen 
Han Solo, den Ihr alternativ zu 
Luke Oder Chewbacca steuert. 
Die nachste Etappe ftihrt Euch 
zu den Raumdocks: Dort be- 
mannt Ihr den "Rasenden Fal- 
ken" und startet nach Alderan, 
dem Heimatplaneten der Prin- 
zessin. Dummerweise kam 
Darth Vader vorher an und zer- 
stbrten den Himmelskbrper. Die 
Reisenden werden von einem 
magnetischen Traktorstrahl in 
den Hangar des Plastikstems 




Digi-Bilder aus dem Film 
erganzen das Spiel 




Han versucht, den Magnet- 
generator auszuschalten 




Im 3-D-Flug geht's in die 
Raumfahrerstadt Mos Eisley 




' *# 



Die Jawas halten R2-D2 in Ihrer 
gigantischen Sandraupe gefangen 




Zuriickzu Hause: Uber dem Todes- 
stern schielit Ihr auf Geschiitze 



ZU POlit'T OO.ilKll 



"3"i% 




Die Befreiung der Prinzessin ent- 
puppt sich als schwierige Aufgabe 
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geschleppt. Flink manipuliert 
Han den Bordcomputer und ent- 
kommt mit der Crew. Unerkannt 
machen sie sich auf den Weg zur 
Prinzessin: Im Gefangnistrakt 
zerpustet Ihr Wachsatelliten, 
springt uber heranrasende Tie- 
Fighter und bekampft schwer- 
bewaffnete Sturmtruppen. Mit 
der Prinzessin in der Tasche 
fliegt Ihr zum vierten Mond von 
Yavin; dort warten die Rebellen, 
die schnell die schwache Stelle 
des Todessterns aufdecken. Ein 
kleiner Ein-Mann-Jager kann 
durch das auBere Abwehrschild 
dringen und seine Photonen- 
Torpedos in einen kleinen Luf- 
tungsschacht an der Oberflache 
schieBen. Luke fliegt im X- 
Wing-Fighter zuerst uber die 
Oberflache des Todessterns, 
dann durch den schmalen Gra- 
ben, der zum Luftungsschacht 
fuhrt. Bevor er seine Torpedos 
abfeuert, taucht noch der Tie- 
Fighter von Darth Vader auf... 

Pixel-Luke erlebt alle Aben- 
teuer genau wie sein Filmvor- 
bild. Wie bei jedem Jump'n'Run 
findet er Energie, andere Waffen 
und das Lichtschwert. Am Ende 
jedes "Filmabschnitts" wartet 
ein groBer Obermotz, der nicht 
auf der Besetzungsliste des 
Films steht. 



Kurz vor dem 
Luftschacht war- 
tet Darth Vader, 
vorher bekommt 
Ihr's mit Tie- 
Fightern zu tun. 

Im Inneren des 

Jawa-Fahrzeugs 

wartet ein feuer- 

spuckender 

Wachter 




<uqee>i 



Lucas Arts sei Dank: Su- 
per Star IVarsvermittelt die 
Atmosphare des Films wie 
keine andere Filmumset- 
zung zuvor. Dazu tragen vor 
allem Grafikund Sound bei: 
Die 3-D-Szenen sind 
schnell und trotzdem de- 
tailliert, alle Eure Feinde 
kennt Ihr aus dem erfolg- 
reichen Kinostreifen und 
audi die Soundeffekte wur- 
den 1:1 digitalisiert. Sogar 
die Musik ist aufwendig und 
originaigetreu umgesetzt 
worden: Dassymphonische 
Orchesterwerk klingt so 
vertraut, daO Ihr gleich 
nach dem GenuB des Vor- 
spanns die Soundtrack-CD 



zum Vergleich einlegt. Die 
Schattenseite: Super Star 
Wars ist stellenweise un- 
fair und hektisch, da viele 
Feinde urplotzlich auftau- 
chen oder auf den Helden 
springen. AuBerdem wie- 
derholt sich die Level-Ge- 
staltung meist zweimal pro 
Spielstufe. Trotzdem miis- 
sen alle Fans des Films die- 
ses Spiel haben! ak 




Eigentlichmuflte ich eine 
Stellungnahme zu Super 
Star Wars unter dem Hin- 
weis der Befangenheit ab- 
lehnen. Alles rund urn mei- 



ne favorisierten Sf-Filme 
ist mir schon mal grund- 
satzlich sympathisch. Ich 
mochte die beiden NES- 
Spieie sehr gerne und ge- 
nieBe die Trilogie minde- 
stens einmal monatlich auf 
LaserDisc. Gliicklicherwei- 
se muB ich bei der Super- 
Nintendo-Variante gar 
nicht schummeln: Kein 
Star-Wars-Spiel kommt at- 
mospharisch so gut ruber 
wie Lucas Arts 16-Bit-De- 
biit. Famose Musik und 
schicke "Origi nal-Grafiken" 
lassen das Herz jedes Jedi- 
Ritters hbherschlagen. 
Andreas' Meinung kann ich 
nur unterstreichen: Super 
Star Wars ist ein spannend 
inszeniertes, abwechs- 
lungsreiches und durchge- 
styltes Geschicklichkeits- 
spiel. Der harsche Schwie- 
rigkeitsgrad wird besten- 
falls Star-Wars-lgnoranten 
abschrecken, der Rest 
nimrnt ihn als wiirdige Her- 
ausforderung an. Mbge die 
Macht mit den Program- 
mierern sein, dal) sie uns 
schnellstmoglich eine Fort- 
setzung bescheren. An die- 
ser Stelle noch eine per- 
sbnliche Bitte an George 
Lucas: Nimm Indiana Jones 
die Peitsche aus der Hand 
und lal) Luke & Co. erneut 
zum Lichtsabel greifen - 
aber bitte in Originalbeset- 
zung. mg 



Spieletyp: fm 

Hersteller: Lucas Arts 
Testversion von: CWM 
Anzahl der Spieler: 1 
Features: Continue, 3 Schwie- 
rigkeitsgrade 
Geeignet fiir: Einsteiger, 
Fortgeschrittene und Profis 
Ca.-Preis: 130 Mark 

80% 
Grafik 

84% mm 

Musik 

66% ■■■ 

Soundeffekte 







SPIEL- 
SPASS: 



807c 
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Chuck is back 




(jhritjk 




^^^N en konservativen Typ 
/^J mit dem fliehenden 
■^^ Kinn und der stahler- 
nen Wampe kennen wir noch von 
den drei Sega-Systemen. Ab jetzt 
bestreitet er sein Abenteuer auch 
auf dem Super Nintendo. Die 
Story: Der unsensible Gary Crit- 
ter hat Ophelia, Chucks Angebe- 
te entfuhrt, und unser Held schrei- 
tet zur Rettung. Dazu springt und 
lauft er in Seitenansicht du rch funf 
urzeitliche Welten mit insgesamt 
1 9 Levels. Flugmonster wie uber- 
fressene Fledermause, Riesen- 
moskitos und andere Steinzeit- 
Flattermanner greifen aus der Luft 
an. Mammuts, Feuermannchen 
und zahlreiche Untiere der Gat- 
tung "Schnuckelsaurus" versper- 
ren den Weg uber die prahistori- 



sche Szenerie. Am Ende jeder 
"Welt harrt ein steinzeitlicher End- 
gegner. Doch Chuck ist zum 
Gluck nicht wehrlos. Von Faust- 
kampfoderWaffen hater zwar kei- 
ne Ahnung, durch eingesprunge- 
ne FuBtritte, "Bauch-Raus!" und 
Steinwurfe stellt Chuck trotzdem 
seine Rolle als Krone der Schop- 
fung klar. 




Von der Menge der Gags 
ist Chuck Rock mit Pa rod i- 
us vergleichbar. Die Ani- 
mationen der Feindfiguren 
sind zwar nicht besonders 
aufwendig, dafiir jedoch 
genial auf das urkomische 




Aussehen der Sprites zuge- 
schnitten. Ebenso wie die 
Mega-Drive-Variante ist 
Chuck Rock auf dem Super 
Nintendo eine gelungene 
Mischung aus einfallsrei- 
chem Jump'n'Run und ei- 
nem animierten Gag-Co- 
mic. Teilweise sind die 
Saurier so siiB und witzig, 
daGesmir fast leid tut, sie 
aus dem Spiel zuschubsen. 
Wer schon lange nicht mehr 
herzhaft uber ein Video- 
spiel gelacht hat, sol Ite das 
Steinzeitmodul in seine 
Sammlung aufnehmen. jb 



Mit der freundli- 
chen Unter- 
stiitzung ulkig 
animierter Ur- 
Tiere warden 
auch die grbfiten 
Hindernisse 
tiberwunden. 



Spieletyp: 



Hersteller: Core 
Testversion von: Galaxy 
Anzahl der Spieler: 1 
Features: - 

Geeignet fiir: Fortgeschrlttene 
und Profis 
Ca.-Preis: 110 Mark 

77% mm 

Grafik 

79% 

Musik 

69% 
Soundeffekte 



SPIEL- 
SPASS: 



79% 



Galaga '93 






j0%* jwenn einer eine 
JyfJ^\^ tut kann er 
♦^Cr was erleben: In 
dem £a/aga- Update Cosmo 
Gang besucht Ihr funf Planeten, 
auf denen sich ganz schon ab- 
gefahrene Typen tummeln. Ihr 
parkt Euer Raumschiff am unte- 
ren Bildschirmrand und ballert 
auf diverse Formationen von 
Bosewichtern, die sich zielstre- 
big im Space Invaders/Galaxi- 
an-Si\\ aufreihen. Danach stur- 
zen sie sich hinab, schieBen ab 
und zu und geben bei einem 
Treffer Extras frei. So verstarkt 
Ihr Euren SchuB, plaziert alber- 
ne Pseudo-Smart-Bomben und 
legt ein Spinnennetz zwecks 
Zeitlupen-modus. Jeder Planet 
beschert funf Spielstufen, die je- 



L'dM 



weils unterschiedliche Formati- 
onsfluge der Unholde offenba- 
ren. Ist ein Planet "befreit", wird 
eine Bonusrunde eingelegt. 



*JT*. 




Eines vorneweg: Ich lieb- 
te den Oldie Galaga und 
war von der Fortsetzung 
Galaga '88 auf der PC-En- 
gine total hingerissen. 
Dummerweise ist die Su- 
per-Nintendo-Version ein 
Ruckschritt. Die Feinde 
sind zwar erneut urkomisch 
und haben etliche Gags auf 
Lager, doch die PC-Engine- 
Variante war dramatisch 
abwechslungsreicher. 




Auch die Bonusrunde kann 
nicht begeistern-nett, aber 
keinesfalls faszinierend. 
Galaga- Freaks so 1 1 ten sich 
den Japan-Import zulegen, 
"normale" Action-Fans grei- 
fenzu langermotivierenden 
Ballerorgien. Den Super- 
Nintendo-Fahigkeiten wird 
Cosmo Gang nicht an- 
nahernd gerecht: Mehr Le- 
vels, fulminante Endgegner 
und witzigere Bonusrunden 
hatten dem Modul gut ge- 
tan.TrotzsimultanemZwei- 
spielermodus ziemlich ent- 
tauschend. mg 



S e Ite n gab's 
derart alberne 
Aliens in einem 
Ballerspiel zu 
bewundern 



Spieletyp: 



nnn 

Hersteller: Namcot 
Testversion von: Galaxy 
Anzahl der Spieler: 1 -2 
Features: Continue, 
3 Schwierigkeitsgrade 
Geeignet fur: Einsteiger, 
Fortgeschrlttene und Profis 
Ca.-Preis: 120 Mark 

62% 
Grafik 

55% 
Musik 

40% 
Soundeffekte 



SPIEL- 
SPASS: 



66% 
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Total starke Spiele - fur europaische Gerate: Liste anfordern 



Z.B.: Boulder Dash 50.-, Castievania 1 Adv. 64.-, Days of Thunder 55.-, 
Fl Race 64.-, Face Ball 2000 82.-, Gradius 42.-, Hax 64.-, Robin Hood 64.-, 
Speedball 2 55-, Star Trek 25th A- 64.-, Tazmania Story 55.-, Trax 64.- 

Z.B.: Abrams Batil. Tank 119.-, Bio Hazard B. 109.-, California Games 109.", 
Criie Ball Flipper 109.-, Ecco Dolphin 109.-, Keeper of the Gates 130.-, 
Lemmings 109.-,Thunderforce 4 83.-, Uncharted Waters 138.- 

Z.B.: ChessmasL 81.-, Galaxy 5000 91-, HyperSoccer 90.-, Paperboy 2 90.-, 
■ Prince of Persia 99-, Roundball Basketball 9 1--, Silent Service 109.-, 
Tiny Toon Adventure 9 1-, Wrestlemania Steel Cage 109.-, Trog 90.- 

E.B.: Chequered Flag Race 63.-, Chips Challenge 63.-, Gates Zendocon 63.-, 
Imperium 88.-, Rampart 72.-, Shadow of Beast 3 72.-, Slime World 63-, 
Steel Talons 72.-, Switchblade 290.-, Toki 72.-, Viking Childs 72.- 

Z.B.: Axelay 127.-, F-Zcro 90.-, Hunt for Red October 99- -, Pilot Wings 90.-, 
Railroad Tycoon 1 10.-, Street Fghter 2 90.-, Super Soccer Champion s 9 1-, 
Super Tennis 9 1.-, Test Drive 2 Du el 10?.-, Tip Off Basketball 119- 



SegaMega 



NES Nintendo 



Atari Lynx 



SuperNES 



dazu alle anderen Games aus England & USA, 
die iiberhaupt lieferbar sind ! 



VideoGames 



50%SHOP 



Das bt neu I Das ist gu( fur Euer Taschengeld t 
An- A Verkauf auf Secondl land-Basis i 



Fordrrn Sic sofori per Kane unscrc Lbic "VldeoGames" - 
blue Kootolcn-Typ angrbtm Don flndtn Sic dk Infos, 
wie Sic im FUNTASnC-Shop an frlsche Game* kommen I 

Allere listen, Anzcigcn, Prcise ersettt: 22. 12. 92 
Irrlum / Anderung /Tcillicfcrung voibehallcn. 



FUNTASTIC ComputerWare Wjft 



1. Die volbtandige Auswahl 

2. JederPreiso.k-.ohneAusnahmc 

3. Kunde-ist-Kbnig-Service 

Bcsirlkn Sie jm betten mil einer Postiurte 

Wenn Sic lieber telclbnieren: 

Mo • Pr 10.12*° ■ 14.17, Pr. bis 15 Uhr 

2<h-Bestell-Maschine abends & Sa ■ So 
Wr liefem, so schnell e» gent 
per Post und per Nachruh me (+ DM 1 0.-). 
Scrvuj Austria, Grunl Schwyz, Ciao Italia 
Wt vcrsenden ttgbch auch ins Auslind- 
per Nachnahme, •15*Steuer,+NNVersjndk. 



FUNTASTIC CornputerWare: 
EuroGames GmbH 
Postbox 14 02 09 
Mullerstrafie 44 (kein Laden) 
D-8000 Munchcn5 
Telefon089-260 9593 
Fax 089 -268 138 

Die beslen VideoSpiele. 
Fachhandler set 1985. 




Das Videospiel- / 

fachgeschaft in Berlin: r 

The DOUBLE TROUBLE 
Video Game World ! 

Was bieten wir?: ^UW^ 

% Eine groBe Auswahl an Mega-Drive, Super NES und Master- 
System-Spielen aus Amerika, Japan und Deutschland. 

X Amerikanische Videospielzeitungen wie Gamepro, Electronic 

Gaming Monthly etc. 

X Standiges Eintreffen von Neuheiten und alteren Spieltiteln! 

X Vorbestellungen von Neuheiten gg. 10 DM Anzahlung mdglich! 

X Auch Ankauf bestimmter Spieltitel (Nur Mega-Drive oder 
Super NES) 

X Spiele erst TESTEN, dann KAUFEN! 

X Hin und wieder auch Angebote ab 29 DM! 

X Nutzen Sie unser Kundenregal. Wir verkaufen fur Sie 
Ihre Spiele! 

Regelmaftige Offnungszeiten: 

Mo., DL, Mi., u. Fr.s 15.00 - 18.30 Uhr, 

Do.: 12.00-20.30 Uhr, Sa.: 10.00-13.00 Uhr, 



langer Sa.: 10-15 Uhr 

Im ubrigen: Wir verleihen auch Mega Drive, Master System, 
NES + SNES-Spiele aus USA, Japan u. Deutschland. 

Ladenadresse: Reichenbergerstr. 88, 1000 Berlin 36, 
Tel.: 030/6188391, Fahrverbindung z.B. U-Bahnhof: Hermannplatz, 
dann in den 129er Bus Richtung Roseneck, Station: Reichenbergerstr. 

Kein VERSAND! 

DOUBLE TROUBLE ... der Videospielclub (Mega-Drive, 
Super-NES, Master-System u. NES) fur alle Wesen! 

For clem Sie noch houto Info-Material (bitte moglichst 1 DM Riickporto beilegen) vom 
Double Trouble Fan-Club an. Adresse: Matthias Herrendorf , Burgerstr. 29, 1 000 Berlin 
47. Naturlich muB man kein Mitglied sein, um im Laden einkaufen zu konnen! 
Tel.: 030/6849816 Clubleiter und Ladeninhaber: Matthias Herrendorf. 

Wir bieten nicht immer das BESTE... 
aber immer OFTER! 



Fiir Euren GAMEBOY 



Fur Euer (Nintendo) Entertainment System 




op-Stars 

gehoren zum guten To(o)ri 

Im witzigen Jump 'n' Run mit 
Comic-Beriihmtheiten aus der Pro 7 
Fernsehserie. Buster Bunny™, 
Babs Bunny™, Schweinchen Harmon™ 
und Ente Plucky Duck™ treiben super- 
state Spa&e in Deinem GAME BOY 
oder in Deiner NES-Konsole. 



Experten sagen dazu: 
"Gratulation an Konami..." 
POWER PLAY 5/92: 80% SpiefspaG 
4 Level • 1 Spieler • System: GAME BOY 



Tiny Toon.. ."die Creme de la Creme..." 
VIDEO GAMES 7/92: 80% SpielspaB 
1 Spieler ■ 6 Level • System: IMES 




Weitere Informationen: KONAMI (Europe) GmbH 

Postfach 560180, 6000 Frankfurt 50 

Telefon 069/950812-0. Telefax 069/950812-77 



F&P 92/353 P1 
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Rotorblatt- unci Achsenbruch 



UBi iwiy 



0f^\ er Prototyp eines neu- 
jr J entwickelten Dusen- 
4^^ jagers befindet sich 
auf demTestflug. Als der Pilotauf 
seinem Radarschirm ein unbe- 
kanntes Objekt mit Kollisions- 
kurs entdeckt nimmt er Kontakt 
zur Bodenstation auf - wenige 
Sekunden spater bricht die 



Funkverbindung zum Flugzeug 
ab und das Positionssignal auf 
der Anzeigetafel erlischt. 

Zur gleichen Zeit gerat im Mitt- 
leren Osten ein Panzerregiment 
der UN-Friedenstruppen in die 
SchuBlinien. Als sich die Staub- 
massen und der Pulverdunst 
verziehen, sind alle Panzer spur- 



los verschwunden. Ebenso er- 
geht es einer mobilen Raketen- 
abschuBbasis, die vor der Kuste 
Floridas stationiert ist. Eine 
unbekannte Macht haf ihre 
Hande im 
Spiel: Auf ei- 
nem gehei- 
men Stiitz- 





Allein oderzu zweit, im Jeep, im Hubschrauber und im Kampfboot gehts bei Super Swiv 
gegen die zahllosen Feinde. 




punkt im Atlantik werden die ge- 
stohlenen High-Tech-Waffen bis 
ins kleinste Detail zerlegt und re- 
produziert. Wahlweise miteinem 
Jeep oder Hubschrauber sollt Ihr 
die Killerfabrik von der Bild- 
flache raumen. Steigt Ihr ins 
Gelandefahrzeug, kdnnt Ihr in 
alle vier Richtungen schieBen 
und schmale Abgrunde uber- 
springen. Dafur versperren Euch 
Gebaude und Barrikaden den 
Weg. Mit dem Helikopter konnt 
Ihr uneingeschrankt uber die ge- 
samte Spielflache patrouillieren, 



nur die feindlichen Luftstreit- 
krafte und FlakbeschuB fordern 
Eure Aufmerksamkeit. Im Ge- 
gensatz zum Jeep hat der Hub- 
schrauber eine starre Front-Be- 
waffnung, und kann nur nach 
vorne schieBen. Extras zum Aus- 
bau Eurer Waffensysteme findet 
Ihr in kleinen Containem, die 
durch gezieltem BeschuB ge- 
knackt werden. Mit den Links- 
und Rechtstastern wechselt Ihr 
die "Fullung" Eurer Bord-Bazoo- 
ka: Der Flammenwerfer hat eine 
begrenzte Reich- 
weite, laBt sich 
aber wie alle an- 
deren Systeme 
uber sieben Stu- 
fen aufrusten - 
dadurch erhoht 
Ihr Aktionsradius 
und SchuBfre- 
quenz. Die Plas- 
ma-Projektile sind nicht sehr 
durchschlagskraftig, erreichen 
dafur schnell ihr Ziel. Wer "strah- 
lende" Argumente bevorzugt, 
raumt die Gegner mit dem Laser 
vonderlnseloberflache. Dberdie 
Level verteilt findet Ihr Schutz- 
schilder, diedurch BeschuB auch 
zur Smart-Bombe werden . Im er- 
sten Abschnitt geht's durch eine 
Wustenstadt, die Euch mit Rake- 
tenwerfern und Stealth-Bombern 
empfangt. AnschlieBend findet 
Ihr im Dickicht des Dschungels 
versteckte Extra-Container, die 
von Panzerverbanden und Lenk- 
waffen bewacht werden. Wer 
mit dem Jeep unterwegs ist wech- 
selt im dritten Level in ein 
Schnellboot. Die gegnerischen 
Abwehrbasen sind unter Wasser 
stationiert und tauchen nur in kur- 
zen Interval len auf. Danach setzt 
Ihr die Luftwaffenbasis auBer Ge- 
fecht und schlagt Euch an tosen- 
den Vulkanen vorbei bis zum 
Showdown durch. Zur letzten 
Schlacht versammelt Euer Feind 
sein gesamtes Abwehr-Reper- 
toire, urn Euch am erfolgreichen 
AbschluB der Mission zu hindern. 
Super Swiv verfugt uber einen 
Zweispielermodus: Wahrend Ihr 
im Jeep Bodeninstallationen aus- 
schaltet, lenkt Euer Kumpel den 
Hubschrauber gegen Dusenjets 
undAbwehrraketen. 
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Flottes Scrolling, unter- 
schiedliche Waffensysteme 
und viele Gegner - das ist 
Super Swiv. Wer Neuerun- 



gen erwartet, wird ent- 
tauscht, denn das Spielge- 
schehen bleibt iiber sechs 
Level unverandert. Nur die 
Schnellboot-Regatta zwi- 
schen den auftauchenden 
Abwehrbasen sorgt fiir Ab- 









£Sft£ 



Bin Computerspiel war das Vorbildzu diesem 
actionlastigen Vertikal-Scrollen 




wechslung. Im Duo, ziehtei- 
ner von Euch den Kurzeren: 
Der Jeep istklar im Nachteil. 

Wahrend Euer Kollege rhy- 
thmisch liber den Bildschirm 
schwenkt und mit seinem 
Sperrfeuer die feindlichen 
Geschiitze berieselt, brettert 
Ihr im Gelandefahrzeug an 
Bunkern vorbei und versucht 
sie mit geschwenkter Waffe 
von der Seite auszuschal- 
ten. Driickt Euch ein Hinder- 
nis dabei iiber den unteren 
Bildschirmrand hinaus, ver- 
liert Ihr ein Leben. Dem ho- 
hen Schwierigkeitsgrad von 
Super Swiv trotzen nur ver- 
sierte Jeep-lnsassen. Nach 
Continues sucht Ihr verge- 
bens - hat der Gegner Euer 
letztes Vehikel auBer Ge- 
fecht gesetzt, spendet nur 
die Highscore-Liste Trost. 
Super Swiv ist ein Shoot' em 
Up, das Fortgeschrittene 
und Profis fordert. pa 




Die Joypad-Belegung dart 
gewahit werden 



Der Hubschrauber ist das beste 

der Kamptvehikel 



Super Swiv\s\ eine grund- 
solide Vertikalballerei, die 
ahnlichen Titeln nur wegen 
des Zweispielermodus vor- 
zuziehen ist. Ansonsten pla- 
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ziertsich dieses Actionspiel 
iiber dem MittelmaB, 
trumpft aber nur selten 
durch Uberraschungen und 
Gags auf. Schade, daB sich 
die Entwickler so eng an die 
zwei Jahre alte Vorlage hiel- 
ten - mittlerweile gibt's ja- 
panische Vertikal-Scroller 
die dem Action-Fan mehr 
bieten. Wer auf Neues aber 
verzichten kann, einem har- 
schen Schwierigkeitsgrad 
ins Auge blickt und aussch- 
MeBlich reagieren und bal- 
lern mochte, gehort zu den 
Super Swiv-Kunde n . wi 



Spieletyp: Q Q ^ 

Hersteller: Sales Curve 
Testversion von: Sales Curve 
Anzahl der Spieler: 1 bis 2 
Features: High-Score-Llste 

Geeignet fiir: Einsteiger und 
Fortgeschrittene 
Ca.-Preis: 120 Mark 

71%«BBB 
Gratik 

63% 
Musik 



Soundeffekte 



SPIEL- 
SPASS: 



71% 
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Auf den 
d 



Schwingen 
Todes 





ComimimlBr 

J L/_j_i_i_i_i-i _— — ■ — ■ — ■ -*-i V— i 



jM^jir schreiben das 
^Jyjahr2629a.D.:Das 
♦^Cr konfoderierte Er- 
kundungsschiff Lason entdeckt 
ein unbekanntes Flugobjekt im 
Vega-Sektor. Commander Je- 
dora Andropolous sendet ein in- 
tergalaktisches Friedenssignal 
und bekommt als Antwort eine 
Laser-Breitseite mittschiffs. Die 
Low-Level-Schutzschilder bre- 
chen zusammen, die Lason wird 
mitsamt der Crew vernichtet. 
Funf Jahre spater erklart die Fe- 
deration den Krieg gegen das Im- 
perium von Kilrah. 

Nach zahllosen Gefechten ist 
ein GroBteil der menschlichen 
Flotte ausgeloscht. Nur das 
Schlachtschiff Tiger's Claw ent- 
kommt, wird schleunigst repa- 
riert und mit jedem greifbaren 
Mann ins All geschickt. 



Ihr seid mit an Bord und be- 
weist Eure Flugkunste im Kampf 
gegen die Kilrathis. In mehreren 
Missionen muBt Ihr die Katzen- 
wesen aus Eurem Raumquadran- 



ten drangen, urn einen Uberfall 
auf die Erde zu vereiteln. Vor Be- 
ginn einer Mission legt der Kom- 
mandant den Auftrag detailliert 
dar. Ihr bekommt eine spezielle 
Aufgabe zugeteilt und startet 
meist zusammen mitanderen Pi- 
loten. Je nach Mission wahlt Ihr 
einen von vier Kampfjagern, die 
sich nicht nur in der Bedienung 
unterscheiden. Im Cockpit kdnnt 
IhrNavigationspunkteansteuern, 
auf Uberschallgeschwindigkeit 
schalten, Waffensysteme um- 
schalten und feindliche Kriegs- 
schiffe ins Visier nehmen. Je 
heikler Eure Situation, urn so 
cesser solltet Ihr auf Eure Schutz- 




Feuer Frei! Ein Raumschiff der 
Salthi-Klasse greift Euren 

Jagdfiieger an. 



schirme achten. Uber das Funk- 
gerat verstandigt Ihr Euch mit Eu- 
rem "Wingman", mit dem Ihr am 
Ende einer Mission zur Tiger's 
Claw zuruckf liegt. Dort nehmt Ihr 
an Schulungen teil (Flugsimula- 
tor), sprecht mit Euren Vorge- 
setzten, trefft Verabredungen mit 
netten Damen und philosphiert 
uber die unendlichen Weiten des 
Weltraums. 




Wer hatte das gedacht: 
Obwohl das Super Ninten- 
do in Hinsicht auf Rechen- 
power nicht fur eine schnit- 
tige Weltraumsimulation 
pradestiniert ist, gelang 
den Mindscape-Designern 
ein Wunder. Dank des klei- 
nen Cockpit-Fenster ist die 
Grafik schnell genug, um 
eine "realistische" Raum- 
fahreratmosphare zu ver- 
mitteln. Untermalt werden 
die Action-Szenen von ab- 
wectisiungsreichen Zwi- 
schenspannen, vielen Per- 
sonen, interessanten Wen- 
dungen und unterhaltsa- 
mer Musik. Wer Lust hat, 
auf Katzenjagd zu gehen, 
bereitet sich auf den 
Sprung durch die Licht- 
mauer vor. ak 



Spieletvp: Q Q H 

Hersteiler: Mindscape 
Testversion von: Galaxy 
Anzahl der Spieler: 1 
Features: PaBwort 

Geeignet fiir: Einsteiger, 
Fortgeschrittene und Profis 
Ca.-Preis: 130 Mark 
68% 

Grafik 

59% 

Musik 

58% 
Soundeffekte 



In der Tigers Claw redet Ihr mit vielen Personen und fliegt 
Ubungsmanover im Simulator 



SPIEL- 
SPASS: 



72% 
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SEIT JAHREN IHR GROSSER SPEZIALVERSAND FUR VIDEOSPIELKONSOLEN 



MJk 

MEGA DRIVE 




Grundgerat (deutsch) "Magnum" nurDM359, 

inkl. Sonic und Soccer 

und Columns undSuperHang On und 2 Joypads 



"Menacer"Lichtpistole 
Joy pad Pro 2, Dauerf ever 
Spiele Adapter furlmporte 



a.A. 
DM 49,- 
DM 29,- 



I NEU : 

Batman Returns a.A. Micky & Donald DT 99,- 
j Sonic II DT 99^ Super Shinobl II a.A. 



Shadow o.t. Beast 2 US 109,- 

NHL Hockey '93 US 109,- 

Super Battle tank US 119,- 

Double Dragon US 99,- 

LHX Attack Chopper US 109,- 

Team USA Basketball US 109,- 

Superman US 109,- 



I 



Desert Strike US 99, 

Dragons Fury US 99, 

Arch Rivals USl^^^^ 109, 
Terminator 2 US 109, 

Universal Soldier US 109, 

Alien 3 US 99, 

Smash TV US 109, 

Lemmings US 99, 

Sokoban US 69, 

WWF Superstar DT 109, 

European Club Soccer DT 109, 



Immortal US 109,- 

Turtles4US 119,- 

Bio Hazard DT 109,- 

Midnight Resistance JP 89,- 

John Madden 93 DT 109,- 

Super Shinobi JP 79,- 

Predator2US 109,- 

Shadow Dancer US 89,- 

Wonderboy5US 109,- 

DonaldDuckJP 79,- 

Roadrash 2 US 109,- 

SpidermanJP 59,- 

icky Mouse JP 79,- 

EA-HockeyDT 99,- 

Streets of Rage JP 79,- 

Out Run JP 69,- 
Indy 3 Last Crusade US 119,- 

Lotus Turbo Chall. DT 109,- 

Captain America US 119,- 

J. Capriati Tennis US 109,- 



- Mic 



Viele weitere Spiele, 
standig Neuheiten. 



NEO GEO 



Grundgerat 
Grundgerat 



(deutsch) PAL 
(deutsch) RGB 



je DM699,- 



NEU 



Viewpoint 



a.A. 



Blues Journey 
Top Player Golf 
Bowling 
Cyber Lip 
Ghost Pilot 
King of Monster 
Ninja Combat 
Baseball Stars 
Burning Fight 
Alpha Mission 
Andros Dunos 
Magician Lord 



199,- 
199,- 
199,- 
199,- 
199,- 
249,- 
199,- 
199,- 
249,- 
249,- 
299,- 
199,- 



Sengoku 
Robo Army 
Trash Ralley 
Fata! Fury 
Mutation Nation 
Last Resort 
Ninja Commando 
King of Monster 2 
World Hero 
Art of Fighting 
Nam 75 



249,- 
249,- 
299,- 
299,- 
299,- 
299,- 
299,- 
299,- 
329,- 
399,- 
199,- 



{? 



Jetztlieferbar!! 

Junnn ^u 

MULTIMEDIA CD-ROM VIDEO EMTERFAINMErYT SYSTEM 

Turbo Duo Grundgerat RGB Set 

mit5Spielen: Gates ofThunder, 
Bonks Adventure, Bonks Revenge, 
Y's Adventure I + II, Ninja Spirit 

Tu r bo Express Handheld 

SuperGrafik und Sound! 
Komplett mit deutschen Anleitu ngen 




a.A. 



a.A. 



Dragon Spirit US 
Fighting Street CD US 
Galaga '90 US 
Jackie Chan US 
Lemmings CD JP 
Loom CD US 
Neutopia2 US 
New Adventure Island US 



Parasol Stars US 
Prince of Persia CD US 
Shape Shifter CD US 
Soldier Blade US 
Star Parodger CD JP 
Super Star Soldier US 
TV Sports Basketball US 
World Court Tennis US 



Viele weitere Spiele, standig Neuheiten. 



=4 



Cr 



( Nintendo ) ^f 5 

Grundgerat (Deutsch) inkl. Spiel nurDM299,- 
Grundgerat (Deutsch) ohne Spiele DM199,- 
Universaladapterf.lmportspiele DM 39.- 
Joypad_ DM 49 t - 

r" NEU : , 

I Pro Tennis Micky Mouse a.A. I 



_StarV\fers 

Super Tennis DT 
F - Zero DT 
Super Soccer DT 
Sim City DT 
Zelda III DT 
Super R-Type DT 
Rampart US 
Streetf ighter 1 1 DT 
Mario Paint DT 
Amazing Tennis US 
Desert Strike US 
Mario Kart DT 
Double Dragon US 
Devil Crash Pinball US 
Harley Humongous US 
NHL Eishockey US 
Star Wars DT 
Tiny Toons Adventure DT 
Wing Commander US 
Pilot wings DT 
Ghouls'n Ghosts DT 
Actraiser DT 
Lemmings DT 



a.A. Mario Kart a.A. 

99,- WWF Wrestlemania DT 129,- 

99 r Terminator 2 a.A. 

99,- Wings II 119,- 

99,- Turtles 4 DT 119,- 

99,- Castlerania 4 DT 119,- 

99,- Super Probotector DT 119,- 

99,- SoulbladerUS 119,- 

99,- Final Fantasy Mystic DKA 109,- 

99,- HookUS_ 119,- 

119,- Axelay DT a.A. 

119,- Super Aleste US 119,- 

119,- Superman US a -A. 

129,- Chuck Rock US 119,- 

a.A. RoadrunnerUS 119,- 

a.A. Imperium US 119,- 

129,- CyberspinUS 119,- 

a.A. Best of the Best US 129,- 

a.A. Out of this World US 129,- 

139,- Pushover US 119,- 

a.A. Chester Cheetah US 129,- 

a.A. Firepower 2000 US 119,- 

a.A. Jimmy Connors Pro US 129,- 
a.A. 



^ 



Vieie weitere Spiele, standig Neuheiten. 

Vorankiindigungen beziehen sich auf dem nachst- 

erscheinende Europaversionen. 



I 



Lieferung per Nachnahme mit Post Oder UPS. Portokosten DM 10,-. 
Offnungszeiten Versand: Mo. - Fr. 9.30 - 13.00 Uhr und 14.00 - 18.00 Uhr. 

Versionen der Spiele: DKA = Import mit deutscher Kurzanleitung, DT = Deutsch, US = Englisch, JP = Japanisch. 
Fur einige Spiele sind Spiele-Adapter notwendig. Viele weitere Artikel lieferbar, standig Neuheiten. 



CWM Computerversand und -shop 

Schmiedestr. 5 3388 Bad Harzburg 
Tel. (05322) 54081 / 82 Fax 50878 
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Messer-Jocke 
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j§ ang ist's her, da lebte 

XF das Volk der Westici- 

0m** ans in Ruhe und Frie- 

den. Vor Jahren kannte dieses 
Inselvolk kaum Sorgen, bis 
plotzlich einige Fregatten im Ha- 
fen aufkreuzen. Als Handelsflot- 
te getarnt, naherten sie sich der 
Westicians-Siedlung - dann 
wurde der schwarze Piraten- 
Wimpel gehiBt. Jede Abwehr 
kam zu spat: Die Westicians 
wurden uberrannt, jegliche Ge- 
genwehr wurde mit dem Kerker 
oder dem Henkersbeil bestraft. 
Der BoB der Flotte war ein ge- 
wisser Captain Skuljagger, der 
selbst an anspruchslosen 
Schonheitsidealen der damali- 
gen Zeit rucksichtslos vorbei- 
lebte: Verbrannte Gesichtszuge, 
gruner Haarschopf und bestiali- 
sches Grinsen zeichneten ihn als 
waschechten Oberbosewicht 
aus. Der Halunke fuhrt seit dem 
Gberfall ein eisernes Regime 
uber die Westicians. Nun, zehn 
Jahre nach dem traurigen Ereig- 
nis findet sich endlich ein tapfe- 



rer Freibeuter, der dem Tyrannen 
entgegentritt: Storm Jaxon. Die- 
ser Held gehorcht Eurem Joypad 
und lauft und springt von rechts 
nach links durch Walder, Fest- 
ungen und Dorter. Die grausa- 
men Skiiljagger-Schergen wet- 
zen schon die Messer, doch 
Storm verprugelt sie mit seinem 
Schwert oder beballert sie mit 
der eingesammelten Munition. 



Diese steckt, genau wie Lebens- 
energie und Freileben, in Whis- 
key-Fassern, die von plundern- 
den Seeleuten zuruckgelassen 
wurden. Als Gimmikgibt'seinen 
klebefreien Kaugummi, in dem 
Ihr in den Luften 'rumgondelt. 
So segelt Ihr uber Feinde und 
Fallen. AuBerdem liegen Hand- 
granaten fur die Hosentaschen 
und Unverwundbarkeits-Pulver 
bereit. Storms Abenteuer ist in 
sieben Kapitel unterteilt: Im er- 
sten ergattert Ihr das geheiligte 
Schwert, vor dem Captain Skul- 
jagger machtig Bammel hat, im 
zweiten fuhrt Ihr einen Aufstand 
und im dritten turmt Ihr aus 
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Bei dermaBen 
einfallslosem 
Spieldesign 
keimt selten 
SpielspaB auf 

Skuljaggers Gefangnis. Das 
vierte erzahlt vom Krieg gegen 
den Tyrannen, danach reist Ihr 
ins Dorf Urnum, im sechsten 
entdeckt Ihr eine verlorene Stadt. 
Als Packungsbeilage findet 
Ihr ein 80seitiges Story-Book, 
das aufs Spiel einstimmt. Hier 
lest Ihr nach, welche Abenteuer 
Euch erwarten. Ob es der off izi- 
ellen Version auch beiliegt, 
Stand noch nicht test 
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Skuljagger hat zwei Sel- 
ten: Zum einen das hiibsch 
illustrierte Handbuch mit 
packender Story, zum an- 
deren ein sparsam produ- 
ziertes Spielchen. Neben 
der schwachen Grafik beiBt 
Ihr friiher oder spater aus 
Frust ins Joypad: Unzahlige 
Spriinge ins Bildschirm- 
Nirwana, unfaire Stellen 
und pingelige Kollisions- 
abfrage setzen selbst dem 
erfahrenen Piratenjager 
zu. Die Abwechslung 
kommt dabei zu kurz; bis 
auf die nette Idee mit dem 
aufblasbaren Kaugummi- 
streifen, ist den Designern 
nichts eingefallen. So ten- 
diert der SpielspaB gegen 
Null. ak 



Spieletyp: WM 

Hersteller: American Softworks 
Testversion von: Flashpoint 
Anzahl der Spieler: 1 
Features: Continue, Paflwort 

Geeignet fur: Einsteiger, 
Fortgeschrittene und Profis 
CA.-Preis: 130 Mark 

35% 
Grafik 

57% 
Musik 

37% 

Soundeffekte 



Voran, voran: Die Kameraden vertrauen Euch: Der bose Captain SPIEL- 

Skiiljagger wartet irgendwo im siebten Level. SPASS : 



39% 
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Mit Top-Hits ins neue Jahr 




Mega Drive Magnum-Set 



Dt. 1 Jahr Garantie inclusive 



2 Joypads and 4 Spiele 



fur nur DM 359,- 



Mega Drive 

Amazing Tennis 129,- 

Super Battle Tank 119,- 

Batman Returns 109,- 

Flintstones 109,- 

T2 Arcade Game 109,- 

Super WWF Wrestlemania 104,- 

Home Alone 95,- 

Streets of Rage 2 95,- 

Arielle 95,- 

MC Kid 109,- 

Super Shinobi 2 95,- 

Sonic 2 95,- 

Mickey & Donald 95,- 




LHX Attack Chopper 
Criie Ball 
Young Indy 
Chakan 

Bio-Hazard Battle 
Tale Spin 
Lemmings 
Grand Slam Tennis 
Ferrari GP 
Ecco the Dolphin 
Castle of Illusion 
Lotus Turbo Challenge 

Game Gear 

Alien Syndrome 
Shinobi 2 
Lemmings 
R.C. Grand Prix 
Prince of Persia 
Batman Returns 
Taz Mania 
Sonic 2 
Tale Spin 
Streets of Rage 
Young Indy 
George F. KO Boxing 



109,- 
109,- 
119,- 
109,- 
109,- 

99,- 
104,- 

95,- 

a.A. 
109,- 

95,- 
109,- 

69,- 
84,- 
84,- 
69,- 
79,- 
79,- 
79,- 
84,- 
79,- 
79,- 
79,- 
79,- 




Super Nintendo 

Power Stadion 199,- 

Gods* 139,- 
SNES-Spieleberater 24,80 

Mario Paint mit Maus 99,- 

Tom & Jerry 139,- 
Super Ghouls'n' Ghosts 99,- 

Super Mario Kart 99,- 

Axelay 139,- 
Sim City ' 99,- 

Prince of Persia * 139,- 

Magical Quest * 129,- 

Parodius* 139,- 

Wing Commander * 139,- 
Street Fighter 2 99,- 

Turtles4 129,- 

Super Probotector 129,- 

Joe & Mac 129,- 

Hunt for the Red Oktober a.A. 

Master System 

New Zealand Story 99,- 

Alien 3 a.A. 

Wonderboy Monsterworld 94,- 

Batman Returns 84,- 

Master of Darkness 84,- 

Mickey Mouse II 84,- 

Lemmings 84,- 

Sonic2 84,- 

Tazmania 84,- 

Asterix 99,- 

N intend o 

Pirates 119,- 

Donkey Kong Classic 79,- 

Battletoads 99,- 

Noah'sArk 99,- 

Mario&Joshi 79,- 

Terminator 119,- 

Mega Man 4 * a.A. 

MC. Donaldland 99,- 

Bucky'o'Hare 119,- 
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Ab 3 Artikel portofrei 

"und das bei unserem 
bekannt schneUen Service!" 

^+ Jetzt neu 
Mega Drive und Super NES 

Gerate liefern wir portofrei 



High Speed 

Neo Geo 

Neo Geo RG8/PAL 
World Hereos 
Art of Fighting 
Soccer 

Game Boy 

Alien 3 * 

Terminator 2 Coin up * 

Super Mario Land 2 

Mickey Dangerous Chase 

Robin Hood 

BC Kid * 

Mystic Quest dt Texte * 



99,- 



699,- 

349,- 

399,- 

a.A. 



a.A. 
69,- 
69,- 
69,- 
69,- 
a.A. 
69,- 




Sonderpreise 
Mega Drive 

Phantasy Star 2 
Revenge of Shinobi dt 
Moonwalker 

Lynx 

Dracula 

Joust 

Zarlor Mercenay 

Ms.Pac Pac 

Robo-Squash 

Xenophobe 

Turbo Duo I 
PC-Engine 

Devil's Crush 
Parasol Stars 
Military Madness 
Dragon Slayer 
Loom 



79,- 
59,- 
59,- 



79,- 
79,- 
49,- 
49,- 
49,- 
49,- 



59,- 

59,- 

59,- 

109,- 

109,- 



UnsereMonatsknullerfur Super NES 

Super Soccer. Super Tennis. F-Zero. 



Knailerpreise 

Tolle Neujahrsangebote! 
Bltteerfragen 

* = erscheintJanuar/Februar 



> 



KranZ 

VERS AND 



& LADEN 



so 



UJU, 
SCO 
Z2 
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Juliuspromenade 11 8700 Wurzburg Telefon (09 31) 57 16 01 Oder 06 
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Gefahrliches Experiment 

i.l 
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ester Chaykin hat's 
wirklich nicht leicht: 
Als einer der erfolg- 
reichsten Wissenschaftler im 
Bereich der atomaren Kernspal- 
tung werkelt er Tag und Nacht in 
seinem idyllischen Bunker. Zur 
Zeit arbeitet er an einem Teil- 
chenbeschleuniger, der als Vor- 
stufe zu seinem neuen Atom- 
projekt dienen soil. Just in der 
Nacht, als Lester gerade sein er- 
stes Experiment startet und das 
Gerat anwirft, tobt drauBen ein 
beangstigendes Gewitter. Lester 
sitzt gerade an seinem Kontrol I- 
pult, als ein Blitz einschlagt, der 
das ganze Labor sprengt. Er hat 
Gluck im Ungiuck und landetin 
einer Paralleldimension, wo ihn 
schon die ersten Schwierigkei- 
ten erwarten. Kaum ist er einem 
Rudel Fangarmen davonge- 
schwommen, wollen ihn giftige 
Wurmer aufschlitzen und ein 
Lowe macht Jagd auf ihn. 

Der Professor muB sich etwas 
einfallen lassen, denn so ein- 
fach kommt er am Lowen nicht 
vorbei; also kehrt Marsch und 
im Spurt auf die andere Seite der 
Szene. Kurz vor einer Klippe 
springt Ihr an eine Liane und 
schwingt uber das perplexe 
Raubtier hinweg. Auf dem Ruck- 
weg geratet Ihr in Gefangen- 
schaft: Lester wird von zwei 
schwerbewaffneten Gestalten in 
schwarzen Kutten betaubt und 
in einen Kafig gesperrt. Dort 
schlieBt Ihr Freundschaft mit ei- 
nem anderen Inhaftierten, mit 
dem Ihr gemeinsam entkommt 
der Kafig baumelt von der Decke 
herab und muB kraftig geschut- 
telt werden. Mit der Laserpisto- 
le eines niedergestreckten 
Wachters versucht Ihr nun, aus 
dem unterirdischen Tunnelsy- 
stem der dusteren Geschdpfe zu 
entkommen und per Zeitma- 
schine in die richttge Zeitebene 
zuruckzureisen. Mit der Knarre 
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ballert Ihr 'gen aufdringliche 
Dunkelmanner, erzeugt einen 
Schutzschild und feuert einen 
Beam-SchuB ab. Mit dem 



durchbrechenden Wasser flugs 
entkommen, anderswo futtert 
Ihr eine von der Decke hangen- 
de Pflanze, bevor Ihr vorbeihan- 



Das Ungewohnliche an Ano- 
ther World ist die Art der grafi- 
schen Presentation: Level und 
Zwischenspanne werden in aus- 
gefullter 3-D-Vektorgrafik ge- 
zeigt. Aber keine Angst, das Su- 
per Nintendo muB Gegenstande 
und Hintergrunde nicht selbst 
berechnen, dieGrafik istahnlich 
im Modul gespeichert wie der 
Hintergrund eines konventio- 
nellen Spiels. 




Grafisch latlt sich das Interplay-Spiel nicht mit einem gewbhnlichen Jump'n'Run vergleichen 



Schutzschild, das auch Eure 
Feinde effektiv einsetzen, wehrt 
Ihr Laserschusse ab, 

Der BeamschuB zerstort 
Turen und porose Felswande. 
Uberall lauern Gefahren und 
Ratsel. An einer Stelle muBt Ihr 
eine Barriere zerstoren und dem 



geln konnt. Auch Euer Freund 
aus dem Kafig spielt eine wich- 
tige Rolle: Er hilft Euch bei der 
Flucht und beschaftigt die Wa- 
chen in besonders brenzligen 
Situationen. Zum Dank greift Ihr 
ihm auch schon mal unter die 
Arme. 



Another H/or/tferscheint ver- 
mutlich noch im Fruhjahr in 
Deutschland, im Import ist's als 
US-Version unter dem Titel Out 
of this World erhaltlich. Eine 
Mega-Drive-Version sowie der 
Nachfolger namens Flashback 
sind ebenfalls in der Mache. 




Ein aufwendjger Vorspann stimmt auf das Spiel 
ein 



Ihr sucht Euren Weg aus den unterirdischen 
Katakomben 
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Another World verb re it et 
einen eigenartigen Char 
me. Obwohl die Grafiksehr 
einfach gestaltet ist, ver- 
mittelt sie extrem viel At- 
mosphare. Zum eigenwil- 
ligen Grafikstil kommen 
gute Animationen und 



Allerorts lauern 

die diistren 

Gesellen, urn 

Euch auf's 

Kreuzzu legen 



DerAusflug in 
die Parallel- 
Dimension ist 
nichts fur 
Videospiel- 
Einsteiger 







knackige Ratsel. In jedem 
Abschnitt miiOl Ihr Ge- 
schick und Kombinations- 
gabe beweisen, sonstseid 
Ihr fur immer und ewig in 
dieser ungemiitlichen Di- 
mension gefangen. Stel- 
lenweise erinnert Another 
World an einen Film: Die 
Wache schlagt Euch k.o., 



priigelt Euch windelweich 
und wirft Euch zu Boden. 
Dann erst konnt Ihr wieder 
eingreifen und zur wegge- 
schleuderten Laserknarre 
kriechen. 

Am Ende miifit Ihr sogar 
einen Kampfroboter bedie- 
nen, ehe Ihr im Showdown 
unter der Kuppel der Kon- 



trollzentrale landet. Wer 
es sich zutraut, mit der 
hochst gewohnungs- 
bediirftigen Steuerung 
klarzukommen, sollte sich 
das Prince of Persia der 
Zukunft naher ansehen: 
Fiir mich ist es eines der 
innovativsten Produkte 
des letzten Jahres. ak 




Zwischendurch wird das Ge- 
schehen von Animations- 
sequenzen aufgelockert 



dupe* 



Tja,daskommtdabeiher- 
aus, wenn man mit Natur- 
gewalten experimentiert. 
Durch die einfal Isreiche 
Grafik wird der Spieler das 
Gefiihl, indieandereWeltzu 
gehoren, verlieren. Leider 
ist die Steuerung etwas ge- 
wbhnungsbediirftig. Dabei 
erinnern mich die Bewegun- 
gen der Sprites ein wenig an 
Prince of Persia, trotzdem ist 
die Motivation dank ab- 
wechslungsreicher Umge- 
bung und Puzzles weitaus 
groBer als im SchloB-Lahy- 
rinth. Obwohl es bei Another 
World von knackig-schwe- 
ren bis unfairen Stellen nur 
so wimmelt, miifit Ihrschon 
sehr leicht zu frustieren 
sein, urn das Joypad vorzei- 
tig ins Korn zu werfen. Viel 
ofter setzt sich die "Einmal 
probier ich's noch!"-Menta- 
litat durch. Trotzdem ist in 
meinem Spieleregal schon 
ein Platz fiir Another World 



reserviert. 



Spieletyp: 



Hersteller: Interplay 
Testversion von: CWM 
Anzahl der Spieler: 1 
Features: PaBwort, PaBwort 

Geeignet fiir: Profis 

Ca.-Preis: 130 Mark 

68% 
Grafik 

76% 
Musik 

31% 
Soundeffekte 



It 



SPIEL- 
SPASS: 



80% 
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Solch stimmungvolle 
Grafiken laden zum 
Strategiespiel ein 




Space-Schach 







s 
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chon seit Jahrhunder- 
ten spechten Berg- 
werksgesellschaften 
von den Bodenschatze des Full 
Metal Planet. Aber nur alle 2000 
Jahre fliefien auf dem Wasser- 
planeten die Ozeane ab und er- 
mdglichen Raumschiffen die 
Landung. Nur wenige Tage ha- 
ben die Weltraum-Bergleute 
Zeit, dann donnert die apokalyp- 
tische Flutwelle wieder uber die 
Oberflache und samtliche Erz- 
vorkommen verschwinden in 
der unzuganglichen Wasserhol- 
le. Du stammst aus einem klei- 
nen Seitenarm der MilchstraBe 
und in der gesamten Galaxis 
kennt man Dich als den besten 
Piloten aller Zeiten. Deine Mis- 
sion: Soviel Erze wie nur mog- 
lich im Raumschiff verladen und 
Eure Konkurrenz ausschalten. 
Bei Full Metal Pto/treffen sich 
fanatische Erzschurferzu heifien 



Gefechten undteuflischenKom- 
plotten. Auf einem in Felder auf- 
geteilten Spielfeld bekampfen 
sich Armeen nach stategischen 
Regeln. Der Computer uber- 
nimmt auf Wunsch zusatzliche 
Rollen. Drei Minuten durft Ihr 



Euch das Gehirn zermartern, be- 
vor Ihr Figuren postiert oder ein 
Patrouiilenboot des Gegners ent- 
ert. Eine Ubersichtskarte gibt 
AufschluB uber den Stand der 
Partie. Ihr konnt die feindlichen 
Stellungen inspizieren, Spielzu- 
ge im Geist durchdenken und 
schlieBlich den Feind mit einem 
Schachzug verbluffen. Nach 21 
Runden wird es hochste Zeit, die 
Mannschaft zuruckzuholen. Wer 
in der 25. Runde nicht im Raum- 
schiff 1st, den spiilt die Jahrtau- 
sendflutunweigerlichindenGul- 
li. Auf dem Heimflug wird abge- 
rechnet: Punkte gibt's fur Erz und 
die vorhandenen Spielfiguren. 





Wahrend Computer-Ad- 
aptionen den Reiz eines 
Brettspiels nur selten ein- 
fangen, bringtdastechnisch 
ausgefeilte Full Metal Pla- 
nete am Super Nintendo so- 
garden doppelten SpaB. Die 
Speicherfunktion ist super 
und auch das iangwierige 
Aufstellen der Spielfiguren 
entfalit: Im Speicher sind 
die typischen Ausgangssi- 
tuationen - der Sehachspie- 
ler nennt das Eroffnungen - 
abrufbereit. Obwohl die Re- 
geln des Spiels schnell be- 
griffen werden, kommt der 
wahre SpaB erst, wenn Kon- 
ner aufeinandertreffen. Die 
Spielfiguren sind mit viel 
Liebe zum Detail original- 
getreu nachgebildet, be- 
sondere Aktionen werden 
zudem von kurzen Sequen- 
zen begleitet. Digitale So- 
undeffekte und fetzige Mu- 
sik untersteichen den hohen 
Anspruch der Designer. 
Wahrend viele Spiele nach 
einer gewissen Zeit nerven 
und langweilig werden, 
isf s bei Full Metal Planete 
umgekehrt: Nach langerem 
Gebrauch ist das Modul 
hochst suchtbildend. mn 



Spieletyp: 



Hersteller: Infogrames 
Testversion von: Yeno 
Anzahl der Spieler: 1-4 
Features: Continue, Batterie 

Geeignetfiir:Anfanger, 
Fortgeschrittene und Prof is 
Ca.-Preis: 100 Mark 
57% 

Grafik 
31% 

Musik 
20% 

Soundeffekte 



Full Metal Planet ist die gelungene Super-Nintendo-Umsetzung eines 
fesselnden Brettspiels 



SPIEL- 
SPASS: 



74% 
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Gclden Games 

TEL.: C89/43C3843 



SUPER NES: 


Golden Fighter 


109,90 Predator II 


99,90 GAME BOY: 






Hole in One 


59,90 Phelios 


39,90 






Hook 


109,90 Quackshot 


49,90 Lightplayer 


29,90 


JB King dt. 


149,90 Lemmings 


69,90 Super Shinobi 2 dt. 


89,90 Akku-Pack 


35,90 


Joypad Dynal 


59,90 Magic Sword 


89,90 Sonic 2 dt. 


89,90 




Action Replay 


129,90 Phalanx 


79,90 Sonic 2 jp. 


79,90 Buggs Bunny 


59,90 


RGBKabel 


69,90 Raiden 


79,90 Shadow Dancer 


49,90 Castlevania 2 


55,90 


Universal Adapter 


39,90 Smash TV 


79,90 Streets of Rage 2 dt. 


89,90 Double Dragon III 


55,90 




Soulblader 


79,90 Smash TV 


89,90 Gremlins 2 


49,90 


DT. Oder US-Spiele: 


Sonic Blastman 


119,90 Tazmania 


89,90 Final Fantasy 2 


59,90 




Tiny Toons 


139,90 Thunderforce IV dt. 


89,90 Hook 


59,90 


Actraiser 


119,90 Thunder Spirits 


99,90 Toe Jam & Earl 


49,90 Looney Toons 


59,90 


Addams Family 


109,90 Xardion 


79,90 Toki 


49,90 Mario 2 dt. 


69,90 


Axelay dt. 


139,90 


Warsong 


99,90 Mario & Yoshi dt. 


69,90 


Best of the Best 


129,90 


Wani Wani World 


39,90 Nemesis 2 


55,90 


Dinocity 


109,90 


World of Illusion dt. 


89,90 Parodius 


55,90 


Desert Strike 


12990 SEGA MEGA DRIVE: WWF dt 


109,90 Solomons Club 


49,90 


George Foreman 


109,90 




Simpsons 2 


55,90 


John Madden 


109,90 Action Replay Pro 


129,90 


Sneaky Snakes 


39,90 


Jimmy Connors T. 


129,90 Japan Adapter 


29,90 NEO-GEO: 


Spiderman 2 


55,90 


NHLPA Hockey 


129,90 Joypad Battle Master 


29,90 


Sword of Hope 2 


79,90 


Mario Kart 


119,90 


NEO-GEO RGB 


629,90 Spy versus Spy 


55,90 


Mickey Mouse 


139,90 


Joyboard 


99,90 Turtels 2 


49,90 


Mystic Quest 


89,90 




Ultima 


65,90 


Mystical Ninja 


119,90 Cartridge: 


Art of Fighting 


389,90 WWF 2 


55,90 


Out of this World 


139,90 


Andro Dunos 


269,90 




Probotector 


119,90 Alien III 


95,90 Alpha Mission 


249,90 




Parodius dt. 


139,90 Alien Storm 


49,90 Baseball Stars II 


279,90 GAME GEAR: 




PGA Tour Golf 


119,90 Bare Knuckle 


49,90 Burning Fight 


169,90 




Rampart 


119,90 Batmans Return 


89,90 Bowling 


1 59,90 wide Gear 


29,90 


Ra blooey 


109,90 Cadash 


79,90 Crossed Sword 


159,90 Akku-Pack 


59,90 


Roger Clements 


109,90 Desert Strike 


99,90 Eigth Man 


169,90 




Starwars 


139,90 David Robinson 


69,90 Fatal Fury 


269,90 Berlin Wall 


39,90 


Streetfighter II dt. 


95,90 Fantasia 


39,90 Football Frency 


269,90 Buster Ball 


49,90 


Simpsons Fun Hou. 


109,90 Fantasy Zone 


89,90 Ghost Pilot 


179,90 Devilish 


55,90 


Simpsons II 


129,90 Green Dog 


69,90 Golf 


149,90 Donald Duck 


45,90 


Super Soccer 


99,90 Gaiares 


39,90 King of Monster II 


269,90 Heavy Weight 


49,90 


TMNT IV dt 


129,90 Gley Lancer 


65,90 Last Resort 


279,90 Joe Montana Footb. 


49,90 


Zelda III dt. 


95,90 Golden Axe II 


39,90 Mutation Nation 


269,90 Mickey Mouse 


45,90 


Wing Commander 


139,90 Gynog 


49,90 Ninja Commando 


299,90 Olympic Gold 


45,90 




John Madden 93 


89,90 Nam 75 


169,90 Shinobi 


45,90 


Japan Spiele : 


Lemmings 


99,90 RoboArmy 


219.90 smash TV 


69,90 




Lotus Turbo Chall- 


109,90 Soccer 


369,90 




Aera 88 


89,90 Mercs II 


49,90 Super Spy 


219,90 




Axelay 


99,90 Monaco GP 2 


59,90 World Heroes 


349,90 




Cameltry 
Castle Vanla IV 


79,90 NHLPA Hockey 
89,90 Outrun 


89,90 
39,90 


Gebrauchte Spiele 


Devil Crush 


139,90 Olympic Gold 


59,90 


auf Anfrage 





Inzahlungnahme gebrauchter Module. 



Bitte fordern Sic unsere kostenloce Preisliste Siir gebrauchte una neue Module an. Alle Module in dieser Anxeige sind Intporte ohne 
deutsche Anleitung. Lief erung nur gegen Nachnahme plus 8.90 DM Versandkosten. OeEekte Ware wird nach uiuerem Ermessen erse tzt, 
repariert Oder ruckerstattet. Irr turner und Preisanderungen vorbehalten. 

Golden Games Vertriebs GmbH , Kreillerstr. 36 , 8000 Miinchen 80. 
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^/jf lle Football-Freaks, 
f*£ die einen Super Nin- 
^ *^ tendo gekauft haben, 
kommen bei der Fortsetzung des 
Electronic-Arts-Hits John Mad- 
den Football auf Ihre Kosten. Es 
wird getackelt und gepuntet wie 
noch nie. Neben den 28 Profi- 
teams gibt's noch die Madden- 
Elite mit den besten Spielem der 
Saison 91/92 und acht Super- 
bowlgewinner. Ihr bestreitet al- 
lein, zu zweit Oder gegeneinander 
Pre-Season, Ligaspiele oder die 
Playoffs. Vor dem Spiel erzahlt 
Meister Madden Euch einiges 
uber die Teams. Je nach Laune 
schmokert Ihr in Individualstati- 



stiken oder dem Handbuch (eng- 
lisch), dem ein Poster mit uber 
120 Spielzugen und alien Au- 
dibles (Playcall-Anderungen vor 
dem Snap) beiliegt. 



<ucfien 



Der Super-Nintendo Nach- 
folger des Football-Klassi- 
kers mit uber hundert Play- 
calls und Audibles ermbg- 
licht Euch abwechslungsrei- 
che Football-Abende. Fiir 
John Madden 92-Kenner 
ist's jedoch tragisch, dafi 
sich die Macher keine neu- 



en Taktiken einfallen MeHen. Spieiertyp: 
Die Veranderungen be- 
schranken sich auf Anima- 
tionen und Spielablauf, die 
Traditionsteams und Team- 
statistiken. Die sind aller- 
dings erstklassig gestaltet: 
Das beste Team ist Super- 
bowl-Champion Washing- 
ton Redskins. Ruckeleinla- 
gen und kurze Unterbre- 
chungen bei Punts und In- 
terceptions nerven trotz ge- 
lungener Grafik. Mit brill i- 
anter Spielkontrolle, glanzt 
auch dieser Klassiker der SPIEL- 
Madden-Serie. iz SPASS: 



Vor der Endzone 
geht's zur 
Sache. 



Hersteller: Electronic Arts 
Testversion von: Galaxy 
Anzahl der Spieler: 1 bis 2 
Features: PaBwort, 38 Teams 

Geeignetfiir: Einsteiger, 

Fortgeschrittene und Profis 
CA.-Preis: 120 Mark 

83% 
Grafik 

42% 
Musik 

68% 
Soundeffekte 



80% 



z 
yj 

Q. 
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Nix Neues auf dem Eis 
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^f jor gut zwei Monaten 
^// begannen die Mega- 
%/ Drive-Fans, die Kufen 
Ihrer Eishockeyschuhe zu 
schleiten; jetzt sind auch die Su- 
per-Nintendo-Sportier an der 
Reihe. Nach der 1:1 -Umsetzung 
von Desert Strike schickt Elec- 
tronic Arts die Super-Nintendo- 
Version des Kufen-Epos NHLPA 
Hockey '^J auf s Eis. Die gegne- 
rischen Mannschaften haben 
dazugelernt, der Torwart verhalt 
sich viel gerissener, es gibt mehr 
Foul-Varianten und verschiede- 
ne neue Spieltaktiken. Wird Euer 
bester Sturmer per Stockschlag 
niedergestreckt, ruckt der 
schlechtere Ersatzspieler aufs 
Eis. Penalty, Strafzeiten und 
Uberzahlspiel gibt's naturlich 



nach wie vor. Damit Ihr bei der 
Aufstellung der. Spieler die 
Obersicht behaltet, gibt eine 
ausfuhrliche Tabelle Auskunft 
uber Verfassung, Spielstarke 
und Ausdauer. Teams und Spie- 
ler entsprechen den Original- 
Mannschaften der US-Saison 
1993. 

Wernichtalleine oder zu zweit 
gegen den Computer antreten 
will, kann auch im Team spielen. 



4cqbe>i< 



Scheinbar verwenden 
die Amerikaner ein recht 
leistungsfahiges Konver- 
tierungs-Programm - 

NHLPA Hockey gleicht der 




Vorlage wie ein Ei dem an- 
deren. Allerdings ruckelt 
die Super-Nintendo-Ver- 
sion mehr - von Soft- 
Scrolling haben die Desi- 
gner wohl noch nichts 
gehbrt. Auch die Soundef- 
fekte bleiben blal), nur in 
der Musik sind ein paar 
fetzige Samples ver- 
steckt. Wer das Mega-Dri- 
ve-Original spielen kann, 
sol Ite dies tun, Super- 
NES-Only-Sportler miis- 
sen dagegenzugreifen. Es 
gibt kein besseres 16-Bit- 
Nintendo-Hockey. ak 



Auf dem Super 
Nintendo sieht's 
identisch aus, 
ruckelt aber arg. 



Spieletyp: 



Hersteller: Electronic Arts 
Testversion von: Galaxy 
Anzahl der Spieler: 1-2 
Features: 22 Mannschaften, 
4 Splelvarianten, Batterie 
Geeignetfiir: Einsteiger, 
Fortgeschrittene und Profis 
Ca.-Preis: 140 Mark 

52% 
Grafik 

43% 
Musik 

59% 
Soundeffekte 



SPIEL- 
SPASS: 



88% 
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Das Einsteiger-Trainings- 
Erfolgs-Programm 

So einfach geht das. 

Ein Buch von Markt&Technik ■ und aus dem 

PC-Einsteiger wird ein informierter 

PC-Anwender. Garantiert! 

Eine leicht verstandliche PC-Anleitung per Diskette - 
Ihre Wissensbasis fur die Zukimft: 
Helmut Sydekum, Die ersten Stunden am Computer. 
1991, 78 Seiten, inkl. 3,5"- und 5,25" Disketten 
ISBN 3-87791-199-4 




Ihr Grundwissen uber Hard- und Software: 
Einsatzmoglichkeiten, Kaufhilfen, Hintergriinde, 
Zusatzgerate, Funktionsweisen: 
Arthur Dickschus, Rund urn den PC. 
1992, 240 Seiten, ISBN 3-87791-268-0 







Markt&Technik Bucher- das 
Erfolgsprogramm fur Ihr Programm! Ma 



CM 

Markt&Technik 




5 Level - 1 Spieler <^£ 
System: GAME BOY 

Wanted: NEMESIS 
im GAME BOY %fe^ O 

Der fiese Konig Nemesis wurde aus dem 
Solar-Gefangnis entlassen. Als Kommandant 
der Interpfanetarischen Polizei hattest Du ihn 
dorthin gebracht. Jetzt hetzt er Dir Kopfgeld- 
jager auf den Hals. SchieS' los! 
VIDEO GAMES 3/91: "Bei... NEMESIS kriegen 
alte Ballerveteranen feuchte Augen und 
kribbelige Finger." NEMESIS zeigt "grafisch 
und musikalisch..., wo es langgeht.' 
£rv VIDEO GAMES 3/91: 83% SpielspaB. 
"^ Ausgezeichnet als VIDEO GAMES CLASSIC.' 
x^ 5 Level • 1 Spieler • System: GAME BOY 

GRADIUS: Mordsgefahr im NES-Weltraum 

Die todlichste aller Gefahren lauert im Zentrum des /S» 
Bakterien-Reiches: der allwissende und -sehende "» 
Bio-Computer. Nimm den Kampf auf! ^«^X 

VIDEO GAMES 1/91: 84% SpielspaB. ■^" i H^, 

Ausgezeichnet als VIDEO GAMES CLASSIC. ^§^- / 
8 Level ■ 1-2 Spieler • System: NES 
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Weitere Informationen: 
KONAMI (Europe) GmbH 
Postfach 560180 
6000 Frankfurt 50 
Telefon: D-069/950812-0 
Telefax: D-069/950812 77 

F&P 92/391 P2 
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Robustes Rii 



Itier 
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^% der vorletzten VIDEO 

^/GAMESmuttle sich bereits 

" die Game-Boy-Neuauflage 

des Hupfspielpioniers Q*Bert 

unserem Test unterziehen - mit 
akzeptablem Erfolg. Das mit 
Q*Bert3be[\te\ie Super-Ninten- 
do-Debut des orangen Stehauf- 
mannchens weist gegenuber den 
anderen Versionen etliche neue 
"Bauten" auf, die besprungen 
werden mussen. Uber hundert 
unterschiedliche Levels sind mit 
ihrem ursprunglichen Farben- 
outtit unzufrieden. Per gezieltem 
Hiipfer sollt Ihr nun die Plattfor- 
men neu einfarben. Sind alle 
Stuten im gewunschten Farbton, 
wird auf den nachsten Level um- 
geblendet. Bei der Arbeit storen 
Euch nicht nur die bekannten 



Unholde, auch ein paar neumo- 
dische Schurken treiben sich 
herum. Erwahnenswerte spiele- 
rische Anderungen im Vergleich 
zum Originalkonzept tauchen in 
dem US-Import Q*Bert 3 den- 
noch nicht auf. DaB die Spielfel- 
der dezent scrollen, wirkt sich auf 
das Spielgeschehen nicht aus. 




Die farbenfrohe 
Hintergrundgrafi 
k wird auf 
Wunsch ausge- 
blendet 




ivf 



40c 



Die gute Nachricht ist, daB 
die Programmierer das 
Spielgefiihl des Originals gut 
eingefangen haben. Die we- 
nigen neuen Elemente 
storen nicht, bringen aller- 
dings auch keinen frischen 



Wind. So diirfte nostaigisch 
abgeharteten Joypad-Kunst- 
lern das simple Konzept zu 
langweilig sein. Spieievete- 
ranenwirdQ*Bert3dagegen 
eher munden. Auch wenn 
Spotter klagen, dafi man die- 
ses Programm auch auf dem 
Master System inhaltlich 
und grafisch beinahe iden- 
tisch hinbekommt, wage ich 
gem mal eine Runde. 130 
Mark sind dafiir allerdings 
ein stolzer Preis. Moderne 
Jump'rr Runs lassen den 
90er-Jahre-Q*Bert leider 
verdammt alt aussehen. mg 



Spielertyp: 



Hersteller: NTVIC 
Testversion von: Flashpoint 
Anzahl der Spieler: 1 
Features: 4 Steuervarianten, 
Continue 

Geeignet fur: Einsteiger und 
Fortgeschrittene 
CA.-Preis: 130 Mark 

56% 
Grafik 

40% 
Musik 

37% 
Soundeffekte 



SPIEL- 
SPASS: 



64% 




^§ fV\ zwei Jahren ver- 
^j^f gaGen sie Kevin zu- 
Cr hause, diesmal ginger 
in der US-Metropole New York 
verloren. Urn die Suche desJun- 
gen nach seiner Familie so knif- 
flig wie mogl ich zu machen, het- 
zen die Programmierer Meu- 
chelmorder, Rocker und bose 
Geschaftsmanner auf Euch. 
Auch die Lumpen Harry und 
Marv stellen dem Kleinen nach. 



*t& ?& 



Bei Home Alone 2 haben 
sich die UN-Designer ge- 
steigert, iiber den Durch- 
schnitt kommt das Spiel 
aber nicht hinaus. Die Gra- 
fik wurde aus Filmsequen- 
zen dig italisiert und verm it- 
telt einen eigenartigen 
Reiz. Ab in den "Na Ja"-Be- 
reich. ak 

52 



Kevin und der schwarze Mann 
Spielertyp: 



Hersteller: LJH 
Testversion von: Galaxy 
Anzahl der Spieler: 1 
Features: - 

Geeignet fur: Einsteiger 
und Fortgeschrittene 
CA.-Preis: 110 Mark 

40% 
Grafik 

27% 
Musik 

22% 
Soundeffekte 







SPIEL- 
SPASS: 



39% 



Im Split-Screen saust Ihr mit 
anderen Motorrad-Buggys 
durch enge Kurven und iiber 
sandige Parcours. EuerZiel: 
Trotz Remepleien, widriger 
Wetterverhaltnisse und her- 
umliegender Gegenstande 
heil ins Ziel zu kommen und 
dafiir Punkte einzukassie- 
ren. Euer Dreirad brettert 
iiber Stock und Stein, Ihr 
gebt Gas und bremst an hei- 
klen Stellen ab. Vor Beginn 
des Rennens sucht Ihr Euch 
eine Rennstrecke aus, wie 
wars mit Saudi Arabien Oder 
Alaska? Ob Mega Drives 
Four Trax, Oder Super Nin- 
tendos Road Riot Beide 
Versionen derT-HQ Mannen 
sind unspielbar, grafisch 
mangelhaft und technisch 
katastrophal. ak 




Geiie Sache! Split-Screen 
Spielertyp: mri pnj 



Hersteller: T-HQ 
Testversion von: Traumfabrik 
Anzahl der Spieler: 1 bis 2 
Features: Streckenanwahl 

Geeignet Hir: Einsteiger, 
Fortgeschrittene und Profis 
CA.-Preis: 120 Mark 

35% 
Grafik 

30% 
Musik 

29% 
Soundeffekte 



SPIEL- 
SPASS: 




°/ 
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THEMA 

UMWELT- 

SCHUTZ 



er giftige Abfall in 

einer Batterie 
leuchtet mir ein, 
doch stellt Euch einmal fol- 
gendes vor: Bei einem neu- 
en Modul ist die Highsco- 
re-Liste noch leer (logo!) - 
das andert sich nach eini- 
gen punktetrachtigen Par- 
tien. Hat man keine Lust 
mehr und schaltet sein 
Gerat ab, verschwinden die 
harterkampf ten Scores auf 
Nimmerwiedersehen. Das 
ist wirklich argerlich, denn 
ohne den vorher erspielten 
Highscore fehlt die Moti- 
vation. AuBerdem lohnt es 
nicht mehr, die Spiele 
zwecks Highscore-Jagd 
mit Freunden zu tauschen. 
Meine Losung: Keine Bat- 
terien Oder Akkus mehr, 
sondern ein beschreibba- 
res Eprom. Der Speicher- 
baustein bringt zwar auch 
Umweltprobleme mit sich, 
diese sind jedoch geringer 
als bei einer Batterie. Als 
Radio- und TV-Elektriker 
weiB ich, wo von ich rede. 
AuBerdem: Wer heutzutage 
umweltgerecht leben will, 
muB ganz und gar auf mo- 
derne Technik verzichten. 

Lukas Blaser, Schweiz 




Umweltschutz im Videospiel-Busi- 
neB- in Ausgabe 11/92 fragten wir im 
AnschluB an Petra Warmanns Leser- 
brief nach Eurer Meinung. Eine Aus- 
wahl der Antworten und Stellungnah- 
men zu dem heiklen Thema findet Ihr 
in der vorliegenden MAIL-O-MANIA. 
Ab der nachsten VIDEO GAMES pra- 
mieren wir regelmaftig den Brief des 
Monats - wollt Ihr zu den Anwartern 
auf die freakige Auszeichnung und 
Entlohnung gehoren, schickt Euren 
Brief mit folgender Anschrift auf die 
Reise: 

Markt & Technik Verlag AG 

R e d a k t i o n 




MAIL-O-MANIA 
Han s- Pi nse I- St r. 2 

8013 Haar / Miinchen 



Umwelt hin - Schutz her. 
Dieser Brief kann ja wohl 
nicht ernst gemeint sein. 
Oder sollten wir etwa 
tatsachlich in die aite 8- 
Bit-Datasetten-Zeit 




zuriickfallen und zum Blei- 
stift greifen? Nehmen wir 
das Mega Drive als Bei- 
spiel: PaOwortsysteme wie 
bei Lemmings nimmt man 
gerne in Kauf, solange es 
in einem ertraglichen Rah- 
men bleibt. Zumal dem 
Kunden Batteriemodule 
meist erheblich teurer an- 
geboten werden. Spate- 
stens seit Super Monaco 
G.P. artet die PaBwortsucht 
vdllig aus - nicht selten 
gibt man minutenlang wir- 
re Zahlen- und Buchsta- 
benkolonnen ein. Alles 
noch gut und schon, aber 



w 



wie stellt sich Petra War- 
mann das bei komplexen 
Spielen wie Shining in the 
Darkness vor? Bei soldi' 
voluminosen Titeln jede 
einzelne Begebenheit via 
PaGwort wieder aufzuru- 
fen, grenzt ans Unmogli- 
che. Also miissen wir 
zukiinftig wohl auf solche 
Geniestreiche verzichten? 
Im iibrigen hat sie mit ihrer 
Behauptung recht, daB die 
Modulbatterien "die Spit- 
ze des modularen Giftber- 
ges" sind. Sie sind wirklich 
nur die Spitze, wenn man 
bedenkt, wo heutzutage 
Batterien eingesetzt wer- 
den und welcher Prozent- 
satz davon in Modulen zum 
Einsatz kommt. Vielleicht 
sollte man erst den Walk- 
man verbieten und alle 
Armbanduhren auf Solar- 
betrieb umstellen? 



Q^jfrgS' 
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Thorsten Fritzel, Bad Nauheim 



Liebe Petra, wie kommst 
Du darauf, gegen die Bat- 
terien in Modulen zu wet- 
tern, wo taglich tonnen- 
weise nicht-aufladbare 
Mignonzellen (z.B. aus 
Handhelds) auf den Mull 
wandern? Dagegen fallt 
doch eine aufladbare Bat- 
terie in einem Modul, die 
mehrere Jahre halt, kaum 
ins Gewicht. Wie steht es 
iibrigens mit den Ver- 
packungen der Spiele? Ist 
das nicht auch ein Kri- 
tikpunkt, wenn es urn un- 
sere Umwelt geht? Ein 
GroBteil der Verpackun- 
gen sind viel zu voluminbs. 
Vergleicht doch mal eine 
deutsche und eine japani- 
sche Modul-Packung fur 
den Game Boy - die japa- 
nische ist nur halb so 
groB! 

Daniel Klein, Neunkirchen 

53 
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Man schrankt sich beim 
Autofahren ein, strampelt 
trotz des ungemiitlichen 
Winterwetters zehn Kilo- 
meter und mehr mit dem 
Fahrrad, sammelt eifrig 
Altpapier und ignoriert 
Wegwerfprodukte. Kurz- 
um, man halt sich fur um- 
weltbewuBt. Doch dann 
muB man eines Tages le- 
sen, wie giftig die benut- 
zerfreundlichen Batterien 
sind. Freut man sich doch 
ausgerechnet iiber diese 
kleinen Dinger: kein verlo- 
rener Code, kein falsch ab- 
geschriebenes PaBwort - 
Spiele sind einfach viel be- 
quemer zu bedienen. Jetzt 
endlich besinnen sich vie- 
le Softwarefirmen dieses 
Komforts und statten Spie- 
le mit Batterien aus, deren 
Vorganger batterielos wa- 
ren: zum Beispiel NHLPA 
Hockey und Sports Talk 
Football. Ein Fortschritt? 
Anscheinend nicht. Die L6- 
sung des Problems zugun- 
sten der Umwelt kann nur 
lauten "so wenig Bat- 
terien wie mog- 
lich" - da Bat 
terien nicht 
vollkom- 
men zu 
verban- 
nen 
sind. 



Oder kann sich jemand ein 
PaBwort vorstellen, das 
die gigantischen Da- 
tenmengen von Zelda 3 
Oder Shining in the Dark- 
ness fassen konnte? Per- 
sonlich heiBt die Konse- 
quenz: keine Spiele mit 
Batterien mehr. Ich hoffe 
nur, daB es mir wirklich ge- 
lingt, auf Superspiele wie 
NHLPA Hockey zu verzich- 
ten. Wtirden allerdings 
wirkliche Argumente vor- 
liegen und nicht nur Be- 
hauptungen, ware der Ver- 
zicht wohl leichter, da man 
dann genauestens iiber die 
verschiedenen Schadstof- 
fe und deren Menge Be- 
scheid wiiBte. 

Holger Kuhn. Heusenstamm 



Mit dem, was Petra iiber 
Batterien und Umwelt- 
schutz schreibt, hat sie 
vollkommen recht. Natiir- 
lich ist es alien lieber, auf 
"Save" zu klicken, statt 





meterlange PaRwortlisten 
zu kritzeln. Auch ist es bei 
manchen Spielen schier 
unmoglich, ohne eine 
Batteriezu arbeiten. Trotz- 
dem ist es eine Schweine- 
rei, dafi Giftmiill viel zu oft 
nur zum Speichern von 
Highscores benutzt wird. 
Beim Spielstand ist es 
zwar auch Gift, aber da 
braucht man es wenig- 
stens. Hoffen wir, daB den 
Herstellern eine Ldsung 
einfallt, die Umwelt weni- 
gerzu belasten. 

Harry Kalmanowicz . Miinchen 



Lassen wir die batteri ebestuck- 

ten Module als Ubeltater beisei- 
te und wenden uns den Konso- 
len zu: Da gibt'szum Beispiel das 
Neo Geo von SNK - anstelle von 
Akkus oder Batterien verstaut die 
Edelkonsole samtliche Spiel- 
stande und Scores auf einer Me- 
mory-Card. In der 
innovativen Turbo 
Duo von NEC und 
Sega's Mega-CD 
befindet sich ein soge- 
nannter Backup-Booster, 
der Speicherplatz fur maximal 
25 Spielstande bietet. Fazit: Auf 
Dauer kdnnen nur die Hersteller 
der Konsolen die giftigen Batte- 
rien und Akkus aus den Modu- 
len verbannen - Backup-Boo- 
ster sind zwar auch Akku-gepuf- 
fert, dafur kommt die Software 
ohne die kleinen Kraftwerke aus 
und der Umwelt bleiben viele 
Tonnen Cadmium erspart. 

Michael Paul, VIDEO GAMES 



SPORTLIC 



^Jch fande es super, 
* / wenn Ihr mehr Berich- 
/ te iiber Sportarten 
und deren Spieleumsetzun- 
gen bringt. Nachdem Ihr 
Tennis und exotische Gen- 
res wie Football und Base- 
ball unter die Lupe genom- 
men habt, ware ein Artikel 
iiber Videospielvarianten 
von FuBball, Basketball, 
Golf und Eishockey an der 
Reihe. In VIDEO GAMES 
12/92 entdeckte ich auf der 
"Viele Wertungen sind 
schon da"-Seite in der NES- 
Spalte ein Spiel namens Ice 
Hockey. Es rangierte auf 
Platz zwei und hatte stolze 
9G Prozent vorzuweisen. 
Entweder habe ich das Spiel 
noch nie gesehen, oder Ihr 
habt Euch vertan und meint 
in Wirklichkeit Blades of 
Steel von Konami - bitte 
klart mich dariiber auf! 

Bernhard Nothlings, Straelen 



Ein neuer Sportspiel-Schwer- 
punktistschon in Planung.Wel- 
che Sportart wir unter die Lupe 
nehmen, steht allerdings noch 
nicht fest - laB Dich uberra- 
schen! Der 90prozentige NES- 
Titel Ice Hockeyhai mit Konamis 
Blades of Steel nichts gemein- 
sam. Es handelt sich dabei um 
ein Nintendo-eigenes Uraltmo- 
dul, das in grauer Vorzeit (anno 
'88) beim Schwestermagazin 
/WfiffPLWgetestetwurde. 
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030 694 60 43 Dig TRq umpqQRIH S228SS 



11 - 19 It VLTsaiidlclcloit - Samiiielniiininer 



GAME BOY 



5 P I £ L E C m b 



040 490 83 94 

11 18.30 It I adentckfun kc'm Versanti 



SUPER NINTENDO 



SUPER NINTENDO 



SUPER NINTENDO 



unc Boy inc Tct- F-15 Stx fcaajle us 69.95 

ris I Jahr Gar-untie 149,93 Faceisll20O0 us 6955 

Ailveniuro Island <lt 69,95 Rclting SimuL us 69,95 

Amazing TBor UI 69.95 I ! fantasy 1 £ 1 US 8455 

Asteriods us 69.95 RFantasyLi2 us 8455 

BBmao2 dt 69,?5* RFantasyAdv us 84,95 

Baitletoads dt 69.95 Flintstones us 69.95* 

Blues Brothers dt 69,95 Hook us 69.95 

Books Adventure us 69.95 lack NickL Golf us 69 ,95 

Bcukler Dash us 69.95 Kick Off dt 69,95 

Boxxle2 us 69,95 Loiunlni us 6955* 

Caslrilian us 69,95 Looney TUnes us 69,95 

Castlevania2 dt 6955 Marble Madness us 69,95 

Duck Tales dt 69,95 Mega Man 2 us 69,95 

Dynablasters dt 69,95 Mega Man 3 us 6995 



World of Illusion 

Ami the Mickey Miaiie continues !!! /.urn 3. MaJ tjclil': 
liii|ilrml mill •|n;i:;'i.-iid iilicf Ucii IJild.-1'lu'mi. UliiL.... ui 



MD 99,95 CiCii.V. 



Mickey Mouse dt 69,95 
Mickys Q Chase us6955 
Monopoly us 79,95 

Nemesis 2 dt 69,95 

Nobunjgas Amh us8455 
Parasol Stars us 69,95* 
Parodius dt 6955 

Populous us 79,95* 

Pyramids of Ra us 6955* 
Prince of Ponia us 6955 
Rampart us 79,95* 

RdansCurse2 us 69,95 
Saj'.aiu jp 7955 

Shmifihai us 69,95 

Smpsons dt 69,95 



Speedball2 us 
Star Wars us 
Super Mario! dt 
Super Mario 2 dt 
Sword of Hope us 
Tiny Toons 1 dt 
Track Meet dt 
Track & Field dt 
Turtles 2 dt 
Turricaii dt 
UMima-Rurws^ us 
Univers. Soldiers dt 
Wizardry us 
WWFWrestL2dt 

Xcoon 2 us 



69.95 

6955 

5955 

6955 

79,95 

69,95 

6955 

6955 

6955 

6955 

69,95 

6955* 

8455* 

6955 

6955 



SU PER N INTENDO Db inc. Super Mario 

Joypad ScartKabel 1/2 Jahr Garanlie 29995 
SU PER N 1NTHN DO 60 Hz inc. Super Mario 

2 Joypads Scart- Kabol 1 Jahr Garantie 449,- 

ADAFTER fUr US und Jp. Snide 49,95 

ACTION REPLAY PRO 14$55 
JOYPAD tiuch am dt Super Nintendo 
xnit D&ueneuer + var GtKcfawiofJigkeitcD 59,95 

MARIO BMNTdt. inc. Mouse 109,95 
STREETFKH IT ER-2- JOY BOARD (lauiTahig 

auch am dL Super Nintendo) 19955 

Act Raiser us 139.95 

Addams Family us 139,95 

Advanced Military Commander 1 jp 149,95 

Adventure Island us 13955 

American Gladiators us 134,95* 

Axelay dt 129^5 

BBtletnadi Jp 13955* 

Best of the Best us 139.95 

Bulls vs Lakers us 139,95 

Castlevania 4 dt 12955 

Chuck Rock us 139,95 

David Crane's Amazing Tennis us 139,95 

Desert Strike us 139,95 

Dinosaurs (Dino-City) us 139,95 

Dragons Lair us 13995* 

Dungeonmaster us 149,95* 

Dynablasters (Bomber Boy) jp 13995* 

E^jinax jp 13995* 

F-15 Strike b^gle us 149,95* 

Mai Fury jp U995* 

Pinal Raptasy Legend 2 us 149,95 

Final fantasy Legend Mystic Quest us 109,95 

Full Metale Plaoete jp 13955* 

F-Zero dt 10955 

Gods us 139,95* 

Hit the Ice us 139,95* 

Hook us 139.95 

Joe*. Mac dt 129,95 



Jimmy CcoorsTeonis IB 119,95 

John Madden Football 93 us 139,95 

KJICiKaiKai jp 139.95* 

King of Monsters us 139 "95 

King of tboRalley jp 159.93* 

Lemmings 1 dt 139,95 

Master of MonstBTS b 149*5* 

Mcch Warrior us 139,95* 

Mickey Mouse Magical Quest us 139,95 

Might*. Magic 2 us 14955* 

NHLPA Hockey 93 (EA Hockey) m 13955 

Out of this World us 14955 

Parodius dt 12955* 

PGAGolfl us 13955 

Pilot Wings dt 10955 

Pipe Dream jp 13955 

Populous 1 ill 13955 

Populous 2 jp 13955* 

Prince of Persia dt 12955* 

Railroad Tycoon us 14955* 

Rampart us 13955 

Romance of three Kingdoms 2 us 14955 

Shadow of the Beast 1 us 13955* 

Sm City dt 13955* 

Sim Earth us 14955* 

Soul Blades us 13955 

Spaceman vs X-Meo dt 12955 

Spindizzy Worlds jp 12955 

SirertfiEhter 2 dt 10955 

Sumo Wrestling p 13955* 

Super Aieste (Sriaee Meijaforce) us 13955 

Super Baseball 2020 us 13955* 

Super Battletank us 13955 

Super Dunk Shot (NCAA Basketball) us 13955 

Super Ghouls u" Ghosts dt 12955 

Super Mario KLart us 13955 

Super Pane us 13955 

Super Pintail (Dragons Fury) p 13955* 

Super Probdector dt 12955 



Super Shanghai jp 
Super Smash TVdt 
Super Soccer dt 

Super Star Wars us 
Super SWIF jp 
Tctris 2 jp 
Turtles 4 dt 
Ultima 6 us 
Ukrabots us 
Warpspeed jp 
Wing Commander 1 US 
Wings 2 (Sky Mission) ui 
WizarddryJ jp 
WWF Superstars 1 dt 
Zalda3 dt 



13955 

12955 

10955 

13955*1 

13955 

139551 

12955 

HSJS" 

13995* 

13995" 

139,95 

13995 

13995 

13955 

IO955 




Del K!u-ik«-r niilcr <lcii Ki»Hi'!i-ii U.JIcii^iiclrnMy- 
stical Quest ist der juugste SpmU (liuid'ntlic'-' •• 
losen Serie, I tiilcr nur fur SN):S I fata erl 
SNLS 109,95 



NEOGEO 



Neo Geo RGB o. PAL m.1 Joypad + Nettteil 749,- 

Art of Fighting 42955 

Baseballstars 2 34995 

Burning fight 34955 

King of Monsters 2 34955 

Last Resort 34955 

Mutation Nation 32955 

NinJB Commando 34955 

Roto Army 29955 

SeoGoKu2 34955 

Soccer Ho^ 

Viow Point 39955 

Vibrld Heroes 399,95 



yber 2000 lieferbarc Spiel ^y \ ^ Software zum Anfassen^ / \ JBerlins allergroBtes Lagcr y 



!! Seit 30.10.92 auch in Hamburg !! 



r 1000 Berlin 61 
Mittenwalder Str. 



mh deuttcier Ankitung o- KurzanJcitung 
■ Programm kompiett tn deuttdi 



Montag - Freitag 10- 18.30 h 
Samstag 10 - 13.30 h 



100m vom U-Bahnhof Gneisenaustn 
Versandzentrale und Ladengeschaft 



iDiE TRqumpRBRiH 



Der JjoFttoaretcmpcl 



2000 Hamburg 20 
Osterstr. 50 

300m vom U-Bahnhof OsterstraBe 
Ladengeschaft 



Deutschlands groBter Shop fur Video- und Computergames 
Mit wirklich himmlischen Preisen und gottlichem Service 



Himmlische Shops auch in Eurer Niihe ?? Wir suchen Geschaftspartner , Filialleiter und # 030/6944156 
Raumlichkeiten in alien deutschen GroBstiidtcn. llabt Ihr Interesse in einem erstklassigen % \\\[\7mTa^TI 
Team zu arbeiten, wendet Euch bitten an o.g. Adresse. Anfragen werden diskret behandelt % r . ax | illc 



f- 



GAME GEAR 



MEGA DRIVE 



MEGA DRIVE 



MEGA DRIVE 



i&meGe&r DT. inc 
Sonic + Netzteil 324,- 
TV Tuner 18955 

A. Agassi Tenuis us 7955* 
Alien 3 dt 8455 

Aieste jp 7955 

Axe Battler us 6955 

Batman Returns dL 8455* 
Chuck Rock dt 7955 
Crystal Warriors us 7955 
D Robinson ST. us 7955* 
Lucky D Capers dt 79,95 
J. Montana Footb. dt 79 ,95 
Leadcrbcard Golf dt 79 ,9 5 
Lemmings dL 8455 



Mickey Mouse 1 dt 
Monacco GP 2 dt 
Olympic Gold dt 

I tiara. Star Adv. us 
Prince or Persia dt 
Rampart us 
Sliinohi 1 dt 
Shiooti 1 us 
Sooic2 a 
Streets of Rage jp 
Super Off Raaddt 
Super Smash TVdt 
Tasmania us 
TermLoator dt 
VVoodcrboy2 dt 



745 

7955 

7955 

8955 

7955 

8455 

7455 

7955 

7955 

7955 

8455' 

7955 

7955 

7955*1 

8455 




ATARI LYNX 



Lyo&21Xl 

Jahr Garantie 
Awesome Golf us 
Baseball Heroes us 
Bill 4. Teds Adv. us 
Block Out us 
Blue I ig **"'"£ us 
Checkered Flag us 
Dracula us 
live ■ if Beholder w 
Guardians us 
Hockey us 
lshido us 



rUax us 

189,- Lenirnings us 
7955 NFLFoothall us 
7955* Pinball Jam us 
793>5 Rampart us 
7955 Shadow of Beast us 
6955 SmbM us 
6955 Slime World us 
7955* Steel Talons us 
8955* Super Off Road us 
8955* Toki us 
7955 VVartards us 
79^5 XYBots us 



79^>5 

7955* 

7995 

7995 

7955 

7955 

79,95 

6955 

7995 

7995' 

79,95 

6995 

7995 



Meca Drive m 4 fMilm 2 Joypads 1 Jahr Gat 369,- 

Actioo Replay Pro 14995 

Arcade Power Stick 10995 

CD's diverse 

Infrana- Joypad-Set mit 2 Joypads 8955 

Jarori-Adapter 4955 

Joypad 4955 

3rd World War tp 14995* 

7atiesofGold us 11995* 

Ahrams Battletaak u 11995 

A-Trsin us 12995* 

Aleae jp 119,95 

Alien 3 dt 11995 

Andre Agassi Tennis us 10995* 

Atomic Runner us 10995 

Batman 1 us 11995 

Bamin Returns dt 11995 

Black Crypt us 13455' 

Buck Rogers 1 us 12995 

Bulls vs Lakers us 11995 

Captain America us 10995 

Ctiki Chiki Boys ft 10995* 

Chuck Rock dt 11995 

David Cranes Amazing Tennis us 11995* 

David Rouuisrxis Supreme Cuurt us 119.95 

Desert Strike us 13995 

Dragons Fury (vorher Devil Crash) dt 11995 
Ecco the Dolphin dt . 11995 

Bvander HoiyfieUl Boxing us 11995 

Europaen Caib Soccer dt 10995 

Ex Mutants dt 11995* 

F-15 Strike Eagle 2 us 12955* 

F-22 Interceptor us 11995 

Faceball 2000 us 11995* 

FlinUtrjnes us 11995* 

Galahad us 11995 

Games - Winter Challenge- dt 1099' 

Games - Summer Challenjje ut 10995* 

Gemfire us 13955 



Gley Lancer us 11995* 

Gods dt 11955* 

GddeoAie3 ji 11995* 

Grandslam us U955* 

Grecodog us 10955 

Hit the Ice us 11995* 

James Bond us 11953* 

James Pond 2 - Robocop dt 10995 

James Pond 3 - Aouatic Games dt I I'M) i 

Jennifer C^irjati Teooil IB U9^5 

Joe Montana Football 3 us 11995 

John Madden Football 93 dt ll'M)5 

King Salman us 119^5* 

Landstalker us 12995* 

Lemmings dt 10955 

LHX Attack Chopper us 11995 

Lord of the RirgsT us 13955* 

Lotus Turbo Challenge 1 us 10995 

Master of Monsters us 14995 

Mega In Mania us 129,95* 

Mickey Mouse - Castlo of musion dt 114.95 

Mickey Mouse - Fantasia dt U49S 

Mickey Mouse - Wodd of Illusion dt 9995 

Might &. Magic 2 us 13955 

Monacco GP 2 dt 11995 

Muhammed Ali Bating us 11995* 

NHLPA Hockey 93 dt 11955 

NLnjaGaiden dt 11995* 

Olympk: Gold dt 10995 

PGA Golf 1 in 114.95 

Phantasy Star 2 mit Hintbook dt 14995 

Phantasy Star 3 dt 13455 

Powormonger us 12995* 

Prwlauir2 dt 11955 

Quakshot dt 10995 

Rampart us 11995 

RBI Baseball 4 ui 11955* 

Revenge of Shinobi 1 dt 9995 

Revenge of Shi nobi 2 77 1099S 



RoadRash2 us I195S 1 

Romance of three Kingdoms 2 us 14995 

Sluslow of the Beast 2 us 11995 

Shining in the Darkness I us 12995 

Shining Farce us I499S* 

Side Pocket us 11995 

Sonic 2 dt 9995 

SpeodhaU2 dt 10995 

Sports Talk Baseball us 11995 

Starfhgbtl us 139,95 

Star Odyssey us 13995* 

Steel Talons us 11955 

Succu iif Rai;c 2 dt 13955* 

Super Uattletank us 11995 

Super Smash TV dt 11995 



»> Lemmings <« 



sSNLi.S 139:95 ML) 109195 1. 79,95 <ic; 79,95 



Toun USA basketball us 11955 

TerminB.tr 1 dt 11995 

Tbundorlorce 3 us 12955 

Tbundorfbrce 4 dt 11995 

Toki dt 10955 

Twinkle Tale us 11995 

Uncharted Waters us 13955 

Warriors of Eternal Sun dt 139,95 

Warriors of Rome 2 us 139,95 

Warsoog us 12955 

Wonderboy in Monstorworki (5) dt 1. JV.95 

World Class Leaderboaid us U995 

WWF Superstar. 1 dt 11955 

Xeoun2 us 10995* 

Young Indiana Jones us 11995* 



Jseute bestellt Gestera geliefert ?! 



sche Preise 



Einiafii probieren und Stamen 



Hirnmmmlische Laden 



f*SE Prase vcrstenen sich alt \fcrsandpreise.' Ladcnprcisc vamcrcn. Laden vcrkaur ist fcidcr mil bbheren Kostcn verbunden. Wir boffen auf Eucr Verstindnss. irrtumcr und Prriiiiirlrnuujsai ml yorbelialtcn. Die 
Preise sind gultig, solange unser Vbrrat rcichL Bis 100 DM BesteOwert bcrcchnm wir 10,50 DM Versandkoacn , bis 200 DM: 6,50 DM , bis 300 DM: 4.50 DM , bis 400 DM: 2.50 DM , daruber ist der gaoze SpaB 



.Quilt 

inzwLscben hof fentii ch cJagetrofTcn (wean die 1 lcrstctfcr zur Abwechslung werjigstens den 2. bzw. 3. Icrmin anhalicn). Scid Ihr in Bcrfin oder 1 lamburg bcsuchl biltc unsere zcniral gdegenen LadcngeschiTu;. 



OEHQOQOOC3 



KEIN 
ANSCHLUfi 
UNTER 
DIESER ' 



^Ich habe eine Frage 
^/zum Super Nintendo. 
/ BraucheicheinExtra- 
Kabel, urn das Super NES an 
einen Commodore 1084-S- 
Monitor anzuschlieBen, 
oder liegt alles bei? 

Tobias Gohl, Reictiberghausen 

Da uns unzahlige Anfragen uber 
den AnschluB des Super Ninten- 
do an diverse Femseherund Mo- 
nitore erreicht haben, wollen wir 
Euch hiereinen kurzen Uberblick 
verschaffen. Zum Lieferumfang 
des deutschen Super Nintendo 
gehort ein normales Antennen- 
kabel undeinVideokabelmitdrei 
Cinch-Steckern (gelb=Bild, 
rot=Ton rechts, weiB=Ton links). 
Ein RGB-Kabel fur Scartan- 
schluB (Euro-AV) gibt's als Son- 
derzubehor. Mit dem Antennen- 
kabel ist das Super Nintendo an 
jeden Fernseher anschlieBbar. 
Von alien AnschluBarten ist dies 
allerdings mit dem schlechte- 
sten Bild und Mono-Ton ver- 
bunden. Vor allem an neueren 
Fernsehgeraten findet Ihr Buch- 
sen fur das Videokabel (meist in 
den selben Farben). Ist der Fern- 
seher stereotauglich, schlieBt Ihr 
beide Tonkanale an, bei einem 
Mono-Gerat nur den roten 
Stecker. Die Bildqualitat ist uber 
Videokabel besser, als uber An- 
tenne, da die Bildinformationen 
nicht erst in der Konsole auf hohe 
Antennenfrequenz umgesetzt 
und im Fernseher zuruckmodu- 
liert werden mussen. Freaks ha- 
ben das Videokabel natiirlich 




Von defekten Joypads gestreftt, uber 
unlosbare AnschluBprobleme erbost 
oder durch falsche Ratschlage ge- 
nervt? Hochste Zeit, daB Ihr Euch an 
unseren Konsolen-Ratgeber wendet. 
Wer mehr von seinem Videospiel- 
system haben oder brennende Fragen 
stellen will, richtet seine Zusch riften an 
die Adresse hinten. Interessante Fra- 
gen drucken wir in diesem Forum ab. 



schon auseinandergezogen und 
die Chinch-Stecker fur den Ton. 
an der Stereo-Anlage angestop- 
selt. Zum Thema RGB: Da die 
drei Grundfarben Rot, Grun und 
Blau getrennt uberiragen wer- 
den, wird das Bild in der best- 
mbglichen Qualitat wiedergege- 
ben. Dies sollte an jedem Fern- 
seher mit Scartbuchse funktio- 
nieren, sofern das Gerat RGB- 
tauglich ist (fragt im Zweifelsfall 
beim Fernsehhandler). Ebenfalls 
kein Problem istderAnschluBan 
einen 1084-Monitor mit Scart- 
Buchse. Hat das Gerat nur den 
Commodore-typischen RGB- 
Rundstecker, sch leift Ihr den Mo- 
nitor und das Super Nintendo in 
die nachste Fernseh-Werkstatt 
und laBt Euch einen Adapter an- 
fertigen oder das RGB-Kabel 
umbauen. Ein fertiges Adapter- 
kabel gibt's fur diesen Fall noch 
nicht zu kaufen. Fur den An- 
schluB des Super Nintendo an 
einen VGA-Computermonitor 
belastigt Ihr ebenfalls den nach- 
sten Fernsehladen. Die Anferti- 
gung von Adaptern oder der Um- 
bau von Kabeln sind allerdings 
nicht billig (in Femsehwerkstat- 
ten sind Preise von 70 Mark pro 
Stunde Arbeit keine Seltenheit). 



PROZESSOR- 
RENNEN 



^^n der Ausgabe 12/92 
^/schreibt Ihr, der 
/ Mega-Drive-Prozes- 
sor sei schneller als der 
des Super Nintendo. Nach 
meinen Information en ar- 
beitet der Super-Nintendo- 
Prozessor in der Risc-Tech- 
nik und ist so mit seinen 4 
MHz etwa so schnell, wie 
ein 68000er mit 1 2 MHz. Da- 
mit ware das Super NES 
deutlich schneller als das 
Mega Drive. 

Tim Schwerdtner, Ratingen 

Ich furchte, Du bist hier etwas 
iiberinformiert. Geruchten zu- 
folge soil in das Super-Ninten- 
do-CD-ROM ein Risc-Prozes- 
sor eingebaut werden. Man 
munkelt sogar, daB in ferner Zu- 
kunft Module mit Rise-Chips 
bestuckt werden. Ebenfalls in 
der Geruchtekuche kbcheln 
Nachrichten uber eine Konsole, 
an der Electronic Arts und Mat- 



sushita zur Zeit werkeln. Sie soil 
einen Risc-Prozessor haben, 
gesehen hat ihn jedoch noch 
keiner. 

Furalle, denen "Rise" noch nicht 
gelaufig ist, hier eine kurze Er- 
klarung: "Rise" stehtfur "Redu- 
ced Instruction Code" und be- 
zeichnet Computersysteme, die 
vom derzeitigen Standard ab- 
weichen. Normale Computer 
(auch Konsolen sind in diesem 
Sinne Computer) arbeiten mit 
Befehlen,diesichaus8,16,oder 
gar 32 Bit zusammensetzen. 
Risc-Systeme arbeiten mit sehr 
kurzen Befehlen und einem be- 
schrankten Befehlssatz. Deshalb 
wird der Computer irre schnell. 
KompliziertereKommandosset- 
zen sich aus mehreren dieser 
Befehle zusammen. Dadurch 
werden die Rise-Programme 
lang und umstandlich. Kurz: 
"Rise" bedeutet hohe Arbeitsge- 
schwindigkeit auf Kosten der 
einfachen Programmierung. Ob 
sich diese Technik auf dem Vi- 
deospielemarkt breitmacht, 
bleibt abzuwarten. 



DAPTER- 
PROBLEM, 
GELOST 



^0^^aum hielt ich die 
jc* deutsche Version 
#^V des Super Ninten- 
do inklusive Adapter in der 
Hand, traf mich fast der 
Schlag. Super Mario Kart 
lauft nicht! Das wirft eini- 
ge Fragen auf: 
Wieso lauft Super Mario 
Kart nicht mit Adapter auf 
dem deutschen Super Nin- 
tendo? Wird Super Mario 
Kart auf das deutsche Su- 
per Nintendo umgesetzt? 
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OQOGOQOOO 



Werden noch viele Import- 
module auff dem Super Nin- 
tendo nicht mit Adapter 
laufen, oder muB ich meine 
deutsche Konsole im Gar- 
ten vergraben und mir ein 
amerikanisches Super NES 
kaufen? 

Christian Grillenberger. Zirndorf 

Pack' die Schaufel wieder ein! 
Zunachst der Grund fur das 
Malheur: Nicht alle angebotenen 
Adapter leiten die Informationen 
von Modulen mit Extra-Prozes- 
soren (im Fachjargon "Mathe- 
Chip" genannt) an die Konsole 
weiter. Super Mario Kart, Pilot 
Wings und einige andere Modu- 
le enthalten diese Zusatzchips. 
Die Funktionsweise solcher Ad- 
apter ist folgende: Das Super 



Nintendo schaut auf dem Modul 
nach, ob das Spiel denselben Si- 
cherheits-Chip hat wie die Kon- 
sole. Ist dies nicht der Fall, lauft 
das Spiel nicht. In einem Adap- 
ter sind die Leitungen zum Si- 
cherheits-Chip unterbrochen 
und zum zweiten Steckplatz 
durchgefuhrt. Dort sitzt ein zur 
Konsole passendes Modul und 
lugt dem Super Nintendo vor, es 
sei mit einem deutschen Modul 
bestuckt. Umgekehrt klappt's ge- 
nauso. Wollt Ihr ein deutsches 
Modul auf einer U.S.- Oder Ja- 
pan-Konsole laufen lassen, 
steckt Ihr einfach das entspre- 
chende "Lugen-Modul" ein. Bei 
Deinem (und anderer Leute) Pro- 
blem kann zum Beispiel der 
"Universal-Adapter AD29" (bel- 
gischer Hersteller) Abhilfe 



schaffen. Er versorgt das Super 
Nintendo mit alien Informatio- 
nen, die vom Modul kommen. Zu 
beziehen ist der Adapter unter 
anderem von der Traumfabrik in 
Berlin. Super Mario Kartmd mit 
Sicherheit auf das deutsche Su- 
per Nintendo umgesetzt, es soll- 
te in diesen Tagen auf den Markt 
kommen. 



Markt & Technik Verlag AG 

R e d a k t i o n 

VI! 




Hans- Pinsel -Str.2 

8013 Haar / Miinchen 




^ Hilfe! Ihr habt unseren Namen ... 
...dafur haben wir Eure Preise! 

Wahlt den Namen Eures zukunftigen Lieblingsversandes selbst und gewinnt einen NEO GEO 
kplt. mit dem Top-Hit Art of Fighting und zweitem Stick. Als Trostpreise winken auBerdem 
111 Warengutscheine a' 1 DM und 111 Gutscheine a' 25 DM. 

Mitmachen kann jeder! Auch ohne Bestellung! EinsendeschluB 12.03.1993. Der Rechtsweg ist ausgeschlossen. 
Sendet Eure Namensvorschlage an Postfach 69, Stichwort: Hilfe!, 5418 Selters 



Eroffnungsangebote!!!! 



Hardv/a 

Gameboy kp 
S.-NES Power Station dt. 
S.VNES incl. Mario dt. 
r MD Magnum Set dt. 
NEOGEORGBo. PAL dt. 
Yjni. Adapt. S.-NES 
Action Replay Pro 
for S.-NES und MD je: 



DM 
188,88 DM 
288,88 DM 
348,48 DM 
648,48 DM 
39,39 DM 

119,19 DM 



Super NES 

Tom 8u Jerry dt. 



M*eiay ai. 
Acwaiser dt. Texte!! 
Mickey's M. Quest dt. 
A€. Mario Kart dt. 
Super Starwars dt. 
'-^azing Tennis dt. 
lg Comman der d t.!! 



119,19 DM 
124,24 DM 
1 24,24 DM 
1 22,22 DM 
1 24,24 DM 
95,- DM 
1 22,22 DM" 
118,18 DM 
1 29,29 r>M 



Mega Drive 

Worldof Illusion dt. 
Greets of Rage 2. dt. 
dslam Tennis Tennis 
ysArielle dt. 
onic 2 dt. 

ceo the Dolphin dt. 
u underforce 4 dt. 



95,- Df3 

95,- DM 

108,08 or 




"™5? 



NEOGEO 

t of Fighting !!! 368,68 DM 

ngoku 2 388,88 DM 

»w Point auf Anfr. 

uper Sidekicks auf Anfr. 

r.nr.nn^ CuinrvJ i 70 TO l"Mk <l / 



ngoku 2 388,88 DM 

;w Point auf Anfr. 

uper Sidekicks auf Anfr. 

/Crossed Sword 1 78,78 DM 

^atal Fury 2 au 
I ..._ - 



[Bestellung?] 



Tel. 02626/8658 
Fax 02626/1281 



"Her mit den 
Zehn Mark!!!" 

Wenn Ihr uns diesen 

Coupon ausgefullt 

zusendet, wind er bei 

Eurer Bestellung mit 

10,-- DM 

gutgeschrieben!!! 

Gultig bis zum 19.02.1993 einschl. 

V orname: 

N ame: 

StraBe: 



Handleranfragen erwunscht. 
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Aktuell 

Innovati 

Kompetent: 

Die 

COMPUTER 

BUCHEE 

desj 

MARKT 






TECHNIK 




'Buch- und PC-Handel 

JWin den Buchabteilungen der 

Warenhauser! 




Markt&Technik 



Markt&Technik Bucher- das Erfolgsprogramm 
fur Ihr Programm! 



I m p r e s s u 

Chefredakteur: Martin Gaksch <mg) - verantworUich fur den redakJionellen Teil 

Chefin vom Dienst: Ulrike Peters (up) 

Leitender Redakteur: Winnie Forster (wi) 

Redaktion: Michael Hengst (mh). Michael Paul (pa), Jan Barysch (jb), 

Andreas Knauf (ak), Ingo Zaborowski (iz) 

Standige trele Mltarbeiter: Stephan Englhart (se), Eva Hoogh (ev) 

Redaktionsassistenz: Susan Sablowski 

Redaktionssekretariat: Angelika Rottner 



Tel 



So erreichen Sie die Redaktion: 

089/4613-289, Telefax: 089/46 13-50 46 



Alle Artikel sind mit dem Kurzzeichen des Redakteurs Oder mil dem Namen des Autors 

gekennzeichnet, 

Manuskrlpteinsendungen: Manuskripte werden gerne von der Redaktion angenommen. 
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Es war einmal vor langer Zeit ein Redakteur des amerikanischen Videospielmagazins EGM. Ihm fiel der ul- 
timative Aprilscherz ein: Er berichtete von einem geheimnisvollen Obergegner namens "Shen Long", der 
Euch bei Street Fighter 2 erwartet, wenn Ihr ohne einen Treffer einzustecken bis zum Endgegner 
kommt - praktisch unmoglich, also auch nicht nachvollziehbar. Trotzdem bekommen wir an- 
dauernd Post von Lesern, die behaupten, den sagenumwobenen Hiihnen mit weiBen Haa- 
ren schon gesehen zu haben. Keine Chance! Wir haben bei Capcom in Japan nach- 
gefragt und die wuBten nichts von einem "Shen Long". Wenn Ihr trotzdem an die 
Legende glaubt, probiert's aus: Keinen Treffer einstecken und nach dem 
zehnten Mai Unentschieden gegen M. Bison erscheint Sheng Long. 
Wer uns als erster ein Bild des imaginaren /j 
Gegners schickt, bekommt 500 Mark! ^ . 



Des Ratsels 
Losung 



^^^^omplexe Rollen-, 
jr* Action- oder Ge- 
X^^ schicklichkeitsspie- 
le sind kein Problem fur unsere 
Spieleexperten: Hier melden 
sich die absoluten Cracks zu 
Wort und geleiten Euch durch 
gefahrliche Abenteuer... 

Stun Runner 
(Lynx) 

Atakan Goksel aus Bergneustadt 
ist einer der verbissenen Lynx- 
Anhanger, die uns mit Tips und 
Karten eindecken. Auch beim 
Spiel Stun Runner weiB er Rat. 
Zuerst allgemeine Tips: 

1. Wenn Ihr im neunten Level 
den ersten Beschleuniger 
rechtsoben anfahrt und das Joy- 
pad nach rechts druckt, gelangt 
Ihr in ein verstecktes Tunnelsy- 
stem. Am Ziel kassiert Ihr 20 000 
Bonuspunkte und werdet funf 
Levels weiter teleportiert. 

2. Achtet auf die "Armored Dro- 
nes. Durch Schussekonntlhrsie 



..WE 
LAUFT S 




¥ 



1 JMfJ "Teilnahmebedin- 
♦^Cr gungen" beachtet, 
erspart uns und unserer Assi- 
stenz unnotige Arbeit: 

1. Karten und Zeichnung, die 
nicht mit schwarzen Stift auf 
weifles Papier (weder ka- 
riert noch liniert) gezeichnet 
sind, haben keine Chance. Aus' 
technischen Griinden konnen wir 
solche Karten nicht gebrauchen. 

2. Bitte gebt bei alien Einsen- 
dungen Eure Bankverbindung 
(Kontonummer, Kreditinstitut, 
Bankleitzahl) an, damit wir nicht 
tagelang recherchieren mussen, 
wohin das Geld geht. 

3. Wenn Ihrselbst, Vater, Mutter, 
Hamster, Bruder oder Schwester 
einen IBM-kompatiblen PC habt, 
schickt uns Eure Tips bitte auf 
Diskette zu 

4. Tips, die bereits abgedruckt 
wurden, verziehen sich hastig in 
die Mulltonne. Macht Euch nicht 



die Muhe, in alteren Ausgaben 
der l//0F0G4M£5oderanderen 
Magazinen abzuschreiben. 

5. Tips und Ldsungshilten zu 
Mario- oder Megaman-Spielen 
sind "out", die brauchen wir 
nicht mehr. Auch in Sachen So- 
ak? und Kid Chameleon sind wir 
bestens eingedeckt. 

6. Schickt uns bitte keine "Zet- 
telwirtschaften" mehr. Damit 
Eure Tips nicht verloren gehen, 
solltet Ihr sie auf DIN-A4-Blat- 
tern verfassen — nicht auf tau- 
send kleinen Zettelchen. 

Fur abgedruckte Tips winken 

nach wie vor 40 bis 500 Mark 

Belohnung! 

Eure Tips, Tricks, Cheats, Karten, 

PaBworter, Spielelosungen und 

Disketten gehen an: 

Markt & Technik Verlag AG 

Redaktion VIDEO GAMES 

Stichwort: Tips & Tricks 

Hans-Pinsel-StraRe 2 

8013 Haar bei Miinchen 



nicht zerstbren, nurShockwave- 
Raketen zeigen Wirkung. 
3. Im 1 2. Level verhaltet Ihr Euch 
genau wie im neunten, dann 
gibt's Bonuspunkte und werdet 
sechs Levels vorgeschickt. 

Legende 
Stun Runner 



4> 



# 






= Start 

= Ziel 

= Gruner Stern 



■ Roter Stern 

(Bonus) 

= Beschleuniger 

= Rakete 
= Geheim- 
abzweigung 



in 


c 


= Tunnel 






= Enger Tunnel 






= Breite Ebene 












= Enge Ebene 








wmm 


= Baustelle 
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GAMEZONE 

Orleansstr. 63 - 8000 Miinchen 80 
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MEGA DRIVE 



Wonderboy III 
WWF Wrestling" 



jp 39,9o 
dt 99, 9o 



Alisla Dragon 
Aquatic Games 
Alien Storm 
Alien III 
Arlelle* 
Atomic Runner 
Buck Rogers 
Bad Omen 
Back to t.Future 
Batman Return 
Battle Golfer 
Block Out 
Carman Sand. 
Cadaah 
Capt. America 
Crack Down 
Chuck Rock 
Dangerous Seed 
Desert Strike 
Death Duell 
Dahna 
D.Roblnaon 
El Viento 
Fatal Rewind 
Fatal Labyrinth 
Fantasia 
Faery Tale 
Final Boxing 
Fire Mustang 
Fire Wrestling 
Fantasm Soldier 
F1-Hero RGB 
F1 -Circus 
F1 -Grand Prix 
Galaraa 
Gynoug 

Ghouls n Ghosts 
Gods 

Golden Axe II 
Hardball 
Hellflre 
Immortal 
Indiana Jones 
J.Madden II 
J.Montana Foot.ll 
James Pond II 
Jordan vs Bird 
Kid Chameleon 
LHX Attack 
Mystic Hunter 
NHLPA Hockey 
Olympic Gold 
Out Run 
Turbo Out Run 
PGA Tour-Golf 
Quackshot 
Run Ark 
Rampart 
Rings of Power 



JP 

am 

if. 

dt 

am 
am 

IP 

am 
dt 

% 

am 
Int 

am 

'& 

JP 
am 
am 

J8 

JP 

am 
am 

JP 
am 

JP 

i 
1 

jp 



jp 

am 

JPt 

IP 
am 

dt. 
am 

JP 
am 
am 

JP 

am 

JP 
am 

ip 

jp 
jp 

am 

iP 

JP 
am 
am 



Road Rash 

Road Blaster 

Shinobi 

Slime World 

Sonic II 

Sonic II 

Starcruiser 

Street of Rage II 

Street of Rage II 

Tokl 

Tecmo World C. 

Terminator 

Taz Mania 

Turrican 

Twinkle Tale jp 

Thunderforce IV* dt 

ThunderFox RGB jp 

Taakforce H. jp 

Toe Jam & Earl jp 

Unchart.Waters 

Undeadllne 

Unlvera. Soldier 

Valla III 

Vails SD 

Werytex jp 

Wani Wani jp 

World of Illusion dt 

Whip Rush jp 



am 

i 

'& 
ip 

i 

am 
dt 



am 

'i 

% 



39,9© 
69,90 
39,9o 
99,90 
89,9o 
89,9o 
59,9© 
49,9© 
49,90 
89,9© 
29,9© 
29,9© 
49,9© 
49,9© 
99,9o 
39,9© 
99,9o 
49,9o 
89,9o 
99,9o 
49,9o 
49, 9o 
49,9o 
59,9o 
59,9o 
49,9o 
59,9© 
59,9o 
59,90 
39,9© 
49,9o 
49,9o 
49,9o 
49,90 
39,9o 
39,9o 
59,9o 
99,9o 
49,9o 
59,9o 
39, 90 
99,9o 
99,9© 
59,9o 
79,9o 
59,9o 
79,9o 
49,9o 
99,90 
49,9o 
89,9o 
49,9o 
49,9o 
59,9o 
59,9o 
39, 9o 
49,9o 
99,9o 
59,9o 
79,9o 
59,9o 
59,9o 
39, 9o 
79, 9o 
89, 9o 
29, 9o 
89,9o 
79,9o 
39,9o 
49,9o 
99,9o 
89,9o 
45,9o 
79,9o 
89,9o 
39,9o 
49, 9o 
39,9o 
109,9o 
49,9o 
79,9o 
39, 9o 
39,9o 
39,9o 
39,9o 
89,9o 
29,9o 



RGB Kabel 1 ,5m 29,9o 

RGB Kabel 3,om 39,9o 

Action Replay Pro 119,9o 

Joypad Dauerf. 29,9o 

Afterburner III Ip 129,9o 
Aisle Lord CD ip 79,9o 
Aleate jp 129,9o 

Earn. Evans CD ip 79,9o 
Heavy Nova CD jp 59,9o 
Jaguar CD am 129,9o 

Monkey Islands am 129,9o 
Sol Feace CD ip 59,9o 
Thunderst.CD jp 79,9o 
Wolfchlld CD am 129,9o 
WonderDog CD 99,9o 
Prince of Persia CD 99, 9o 



Rocketeer 
Spiderman * 
Super Pana 
Super Stadium 

Super Tennis 



JP 
am 

l 



Mega CD-ROM m. 

2 Spielen 399,9© 

Super NES 



Super Aleste am 

Adventure Island jp 

Actraiser am 

Area 88 jp 

Axeley at 

Axeley jp 

BirdyRush jp 

Bill Laimbeers am 
Battle Grand Prix jp 
Barts Nightmare am 

Caatlevanla IV jp 

Caatlevanla IV dt 

Cameltry jp 

Chuck Rock am 

Cyber Formula jp 

Dino City am 

Dlno City /p 

Darius Twin jp 

Desert Strike am 

Dodgeball jp 
Dirty Challenger jp 

E.D.F. am 

Final Fantasy II am 

Final Fight am 

F-Zero dt 

G.Forem.Box am 

Gods am 

Golden Fighter jp 

Hyper Zone jp 

Hole in One jp 

Home Alone am 

Home Alone II am 

Hunt f.Red Oct. am 

Imperium am 
J.Madden Footb.am 

Kab looey am 

Krusty FunHou. am 

Lagoon am 

Leathal Weap. am 

Lemmings jp 

MarioPaint at 

Magical Quest am 

Metal Jack jp 

Mickey Mouse am 

Mystic Quest am 

Magic Sword jp 

NCAA Basketb. am 

Out of t. World am 

Parodlua dt 

Parodiua jp 

Phalanx jp 

Pilotwings dt 

Populous jp 
Prince o. Persia* dt 

ProBaseball jp 

Probotector at 

Probotector jp 

Push Over * am 

Rampart am 

Raiden jp 

RPM-Racing jp 

R-Type dt 

R-Type jp 

Road Runner am 



129,9o 

129,9o 

129,9o 
69, 9o 

119,9o 
89,9© 
59,9o 
59,9o 
59,9o 

109,9o 
79, 9o 

109,90 
69,9o 

109,90 
59,9o 

119,90 
79, 9o 
79,9o 

119,9o 
49,9o 
59,90 
69,9o 

139,9o 

109,9o 
89,9o 
99,9o 

119,9o 
79, 9o 
89,9o 
49,9o 
79,90 

109,90 

119,90 
99,9o 

109, 9o 
99,90 
89,9o 
79, 9o 

119,90 
69,9o 
89,90 

T39,9o 
49, 9o 

739,9o 
79,9o 
59, 9o 

119,90 

109,9o 

7J9 f 9o 

f09,9o 
79,9o 
89,9o 
59,9o 

119,90 
39,9o 

109,90 
99,9o 

119,90 

119,90 
69,9o 
69,90 
89,9o 
79,9o 

119,9o 



Super Fighter jp 

Super Soccer dt 
Super Stadium jp 
Super Starwars '•am 
Super Valis jp 

SonicBlastman jp 
Soul Blazer am 

Streetflghter II dt 
Thunder Spirits jp 
TMNTIV dt 

Terminator II dt 

Wagan Land jp 

WWF Wrestling dt 
WWF Wrestling jp 
Wanderers fr.YS am 
Wingcommand. am 
Zelda III dt 

Ascii Pad DF 
Dyna I Pad dtkomp. 
Joypad DF 
Action Replay Pro 
Universal Adapter 



49,9o 

119,9o 

99, 9o 

39, 9o 

89,9o 

49,9o 

89, 9o 

49,9o 

f39,9o 

79,9o 

89,9o 

109,9o 

99,90 

59,9o 

109,90 

129,9o 

39,9o 

129,90 

79,9o 

119,9o 

139,90 

89,9o 

39,9o 

35,9o 

29,9o 

119,9o 

39,90 



UFO DRIVE, Back -Up 
System fGr Super NES 
inkl. Schummelfunktion 
kompl. 699,9o 



NEOGEO 

Spieleab 159,90 

Game Boy 



Amplifier(Stereo) 9,9o 

Akku Pack 39,9o 
Smartboy (Tasche) 9,9o 
Lightboytbcht & Lupe)19,9o 
Gurteltasche 9,9o 

After bur st Jp 19,9o 

Asteroids am 29, 9o 

Battle PingPong jp 29,9o 

Blades of Steel am 55,9o 

Bubble Bobble dt 39,9o 

Boxxle am 39,9o 

Bill & Ted dt 49,9o 

Blaster Master am 55,9o 

Cyraid am 29,9o 

Castlevania II jp 39,9o 

Chase HQ jp 29,9o 

Crystal Quest am 29, 9o 

Double Dragon III 59,9o 

Duck Tales am 55,9o 

Fortress of Fear dt 39,9o 

Final Reverse jp 19,9o 

Football am 29,9o 

Gauntlet II am 39, 9o 

Gremlins II jp 39,9o 

Hong Kong jp 19,9o 

Hudson Hawk am 29, 9o 

Hook dt 49,9o 

Loopz }p 19,9o 

Lucky Monkey jp 19,9o 

Looney Toons am 59,9o 

Maru's Mission dt 49,9o 

Mario II am 69,9o 

MegaMan am 45,9o 

MegaMan II am 55,9o 

Mystical Nlnja jp 19,9o 

NBA All stars am 39,9o 

NBA Allstars II am 59,9o 

Nemesis II am 49, 9o 

Palamedea jp 19,9o 

Potatoe Boy jp 19,9o 

Puzzle Boy jp 29,9o 

Princ. Blobette am 45,9o 

Probotector am 49,9o 

Robocop am 39, 9o 

Sneaky Snakes am 39,9o 



Snow Broa. jp 

Soccer Mania am 

Solomons Club am 

Spot am 

Simpsons II am 

Spiderman II am 

Terminator II am 

TMNT2 am 

Tom & Jerry am 

Ultraman Jp 

World Cup dt 

World Cup jp 

WWF II am 

Game Gear 

Big Window (Lupe) 
Battery Pack 

Aerial Assault jp 

Bare Knuckle ip 

Berlin Wall p 

Buster Ball jp 

Chessmaster am 

Dodgeball jp 

Donald Duck jp 

Devilish am 

Halley Wars am 
Heavy w.Champ jp 

Indy am 

Fantasy Zone am 

Kinetic Connec. jp 

Lemmings am 

Monaco GP jp 

Olympic Gold jp 

Pac-Man am 
Prince of Persia* am 

Psychic World jp 

Putt & Putter ]p 

Shinobi jp 

Shinobi 2* am 

Simpsons* am 

Slider am 

Solitaire Poker jp 

Space Harrier jp 

Spiderman am 

Sonic 2 us 

Sonic 2 Jp 



NESdt 

Arch Rivals 
Battle of Olympus 
Burai Fighter 
Castlevania 
Castlevania II 
Day's of Thunder 
Dr.Mario 
Excitebike 
Faxanadu 
Metal Gear 
Metroid 
Knight Rider 
Punch Out 



Racket Attack 
Rygar 

Shadow Warriors 
Solstice 

Solomons Club 
Total Recall 
Wizard & Warriors 
World Wrestling 
Zelda I 
Zelda II 

PC-Engine 

Armed F 
Altered Beast 
Barumba Man 
Bloodia 
Blood W. 
Bullfight 
Beban 

Cyber Cross 
Cyber Knight 
Cloude Master 



29,9o 
29,9© 
39,9© 
29,9© 

59,9o 
59,90 
55,9o 
39,90 

59,90 
J9,9o 

29,90 
19,9o 
59,90 



19,9o 
39,9o 

29,9o 

59,9o 
29,9o 
29,9o 
49,9o 
29,9o 
39,9o 
49,9o 
49,9o 
29,9o 
65,9o 
59,9o 
29,9o 
69,9o 
39,9o 
49,9o 
59,9o 
69,9o 
29,9o 
29,9o 
39,9o 
69,9o 
69,9o 
39,9o 
29,9o 
29,9o 
59,9o 
69,9c 
49,9o 



69,9o 
69,9o 
69,9o 
69,9o 
69,9o 
69,9o 
69,9o 
69,9o 
69,90 
69,9o 
69,9o 
69,9o 
69,9o 
69,90 
79,9o 
69,9o 
69,9o 
69,9o 
69,9o 
69,9o 
69,9o 
69,9o 
69,90 
69,90 



Deep Blue 19,9o 

Digital Champ 19,9o 

Dodgeball 39,9o 

Drop Rock 19,9o 

Dungeon Explorer 29,9o 

Dragon Fignter 19,9o 

Energy ~ 19,9o 

F1 -Circus 19,9o 

F1 -Dream 19,9o 

F1-Pilot 19,9o 

F1-Tripple Battle 19,9o 

Final Lap Twin 19,9o 

Galaga 88 29,9o 

Gradius 69,9o 

Heavy Unit 19,9o 

KiKi KaiKai 19,9o 

King of Kasino 19,9o 

Klax 19,9o 

MotoRoader 19,9o 

Metal Stoker 19,9o 

Monster Wrestling 19,9o 

Naxat Open Golf 19,9o 

Nectaris 49,9o 

Neutopia 39,9o 

Paranioa 19,9o 

Pac-Land 19,9o 

Power Eleven 39,9o 

Power Golf 19,9a 

Power Gate 19,9o 

Power Drift 29,9o 

Psycho Chaser 19,9o 

Poor Story 19,9o 

Puzzle Boy 19,9o 

R-Type I 29,9o 

Rasfan Saga 19,9o 

Rock On 19,9o 

Side Arms Spec. 19,9o 

Silent Debugger 19,9o 

Sindibad 19,9o 

Space Harrier 19,9o 

Space Invaders 19,9o 

S C I 19 9o 

Tale of Monsterp. 19J90 

Titan 19,9o 

Thunder Blade 19,9o 

Toilet Kids 19,9o 

Veigues 19,9o 

Vigilante 19,9o 

WC-Tennis 29,9o 

Xevious 19,9o 

Yaska 19,9o 

Zero4Champ 19,9o 

PC-Engine CD 

Altered Beast 29,9o 

Avenger 49,9o 

Baseball 29,9o 

Jack Nickl.Golf 49,9o 

L-DIS 49,9o 

Pomping World 59,9o 

Red Alert 49, 9o 

Road Spirits 29, 9o 

Valis III 39,9o 



dt: deutsche Version 

jp: japanische Vers, 

am: amerikanische Vers, 

int: internationale Vers. 

DF: Dauerfeuer 



19.9o 
19,9o 
19,9o 
19,9o 
29,9o 
19,9o 
19,9o 
19,9o 
19,9o 
29,9o 



Wir verkaufen zu folgenden 
Bedingungen: 

Importspiele sind ohne 
deutsche Anleitung. Wir 
uj^nehmen keinerlei Haf- 

f ur die Kompatibilitat der 
Spiele. Defekte Ware wird 
nach unserem Ermessen 
repariert, ausgetauscht 
oder gutgescnrieben. 
Alle waren sind vom Um - 
tausch ausgeschlossen. 
Lieferung. Preisanderung, 
Irrtum vorbehalten. 

GAMEZONE 

Orleansstr. 63,8000 Miinchen 
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Richtungenwerden in Ziffernan- 

gegeben. Sie helfen Euch beim 
Einsammeln von Raketen, An- 
fahren von Beschleunigern und 
Geheimabzweigungen. 



1 = links 

2 = rechts 

3 = linksunten 

4 = rechtsunten 

5 = linksoben 

6 = rechtsoben 

7 = Mitte 

8 = links, rechts 

und Mitte 
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VERSA 
HACKSTR. 30 



VIDEOGAMES 
0711-2 62 42 09 

N D + L A D E N 
7000 STUTTGART 1 
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NEW GAMES 



OCH 
ESSER 



SEGA MEGADRIVE- Road Rash 2, Shining Force (Dt.), Star Odessy, Talespin (Dt.). Terminator 2, WWF 
Superstars, Young Indiana Jones, Superman, Steel Talons, Ecco, Arielle, Lotus Turbo Challenge. Streets of Rage 
2, Thunderforce 4 (Dt.), Bio Hazard, Mega Lo Mania (Dt.), Powermonger (Dt.), Ninja Gaiden, u.v.m. 
Weitere Neuheiten bitte telefonisch erfragen! 

SUPER FAMICOM-Super Star Wars (Dt.), Wing Commander (Dt.), Road Runner, Imperium, Cyberspin. Chuck 
Rock, On the Ball, Spiderman, Push Over, X-Zone, Super Swiv, Skuljagger, Sim City, Blues Brothers, Full Metall 
Planet, Jimmy Conners Tennis. Superman, Out of this world, Power Athlete, Ken North 6, Gunforce, u.v.m. 
Wir erhalten fast taglich Neuheiten. Einfach anruten und nachfragen! 

PC-ENGINE/TURBO GRAFX-Shadow of the beast (CD), Dragon Slayer (CD), Loom (CD), Exile (CD), Air 
Zonk, Kick Boxing, Falcon, Cosmic Fantasy (CD), Bomberman, u.v.m. 
Viele Spiele mit zusatzlich deutscher Anleitung! 

Grundgerat Turbo Duo mit deutscher Bedienungsanleitung. Alle beiliegenden Spiele mit 
deutscher Anleitung. Jetzt im Duo-Pack 1 Stereokabel extra. 

Informieren Sie sich kostenlos gegen frankierten Ruckumschlag (1,- DM). 

Besucht unser Ladengeschatt, wir haben eine riesige Auswahl an neuen Games. 
Ankauf von Gebrauchtspielen und Geraten! Clubinformationen und Preisliste 
gegen frankierten Ruckumschlag (1,-)! 
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£onderangebote-nurgultiqbisl5.02.93: 
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Qr tviV kj-^ 

Tiny Toons 3AH^ <- 
EAHockeydt 79.- , 

45' FataiFuy2 a.A. 

JT'^ MagfcianLord 169, v 

GAMEBO^v AlphaMhs*on2 Z49,- 

.NeUieiten?-: RoboArmy 249.- 

—K Basebal202O 249,- 

MifPriitl)j*l8 Hhr sa MUa ijhr 




CigiLaiiCpBanih'e. ' ifjSeS'LuptZingotP 1^7140 Lud™iq5b|irq 



VIDEOSPIELE BAIER 02309/74091 15.00-i8.3oh 



Game Boy 

Bottletoods 
Adv Island 
Bubble Bobble 
B.C. Kid 
Boxxle 
Cremlins2 
CosHevania 2 
Killertomatoe 
Duck Tales 
Kwirk 

MegoMon 2 
Nemesis 2 
R-Type 
Parodius 
Super Mario 2 
Tiny Toon 
Turtles 

Lynx 

lynx 2 
Barman 
Hockey 
Toki 
Turbo Sub 



185 

68 

OS 
68 
63 



NES 

BuckyOHoro 
Solomon s Key 
Bubble Bobble 
Casrievonia 
Solstice 
Tiny Toon 
Slor Wors 
Super Mario 3 
Porodius 

Super NES 



105, 
60, 
80, 
90. 
70, 
°0, 

105, 
90, 



A*eloy 


95, 


Adopter 


40. 


Dinosaurs 


w. 


F-Zero 


93, 


Desert Strike 


115, 


Streetfighter 2 


93, 


Super Aleste 


105, 


S.Probolecf 


113, 


Hook 


95, 


Pr. of Persia 


95, 


Pilotwings 


93, 


Mariokarl 


105, 


Turtles A 


95, 



Mega Drive 

World of lllus. 
Nobunaga CD 
NHIPA Hockey 
Wonderdog CD 
Botman 

Thunderstorm CD 

Roinbow Island 

Kid Chomelion 

70,- Mickey Mouse 

Quackshot 

Super Monoco 2 

Game Gear 

Batman Returns 
Chuck Rock 
Sonic 2 
Bore Knuckle 

Masrersystem 

Space Invaders 

Chuck Rock 

Mickey Mouse 

R-Type 

Super Monoco 2 

Terminator 



PC-Engine jp 

85 -- Aerobloster 

95.* Bombermon93 

*>*- ChockieChon 

*" Hero Tonmo 

*°-' Cunhed 

"•• Liquid Kids 

55 Parodius 

TX-" PC-Kid 1 + II 

_-' Rabio lepus 

7«' Power Sports 

■' S.AaVlsland 

G.of Thunder 

45,- Twin Bee 

45,- Sior Poroger 

50,- Gomolo Speed 

50,- Toilet Kids 

PC-Kid 111 

88,- Grodius II 

88,- Solomander 

88,- New Z.londstory 

70,- Fantasy Zone 

77,- P. of Persia 

88,- Bonanza Broth. 



95,- 
105,- 
95,- 
75,- 
75,- 
90,- 
105,- 
95,- 
25,- 
95,- 
95,- 
95,- 
90,- 
105,- 
25,- 
50.- 
105,- 
105.- 
75,- 
75,- 
75,- 
85,- 
95,- 
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UIDEOGAME 



Inh. SilHNKE STORBECK Se * s ' e/y - 

Eppendorfer Landstr. 120, 2000 Hamburg 2Q A °nm, eail £f 



mEGlK DRIVE 



SMHMIIWD 
munnoMnm 



"ter 



Batman's Return 109,- 

Predator 99,- 
Sonic The Hedgehog II 109,- 

Gods 109,- 
Mickev & Donald 

World Of Illusion 109,- 

Crue Ball 99,- 

Universal Soldier 109,- 

Chester Cheetah 109,- 

Street Of Rage II 109,- 

GAME BOY 

Bionic Commando 59,- 

Looney Tunes 69,- 

Tom & Jerry 69,- 

WWF Wrestling II 59,- 

weitere Titel 

Mega EVna isl e*i angetrvgmes WaranMchen Otr Saga Ercensnscs Ufl Nntento Game Bo/ s! en engetmgenes Warervecnei 
OB- Nntentlo ol «meno) Ufl Qe Anwumg oar Soda sm) n enjlsai. Onuts* Oder warns* aBgefafc. (US. Oder tx I 
Beeoten &e Bate, del) at ncn am le! im VonrtunOgungen tardea! irmrnB- ml Pre sanO er u igei i «cnwiacan 

Lieferung per Post u. Nachnahme. KEIIME Porto und Uersandkosten! 
24 Std. Bestellservice (zeitweise Anrufbeantworter] 



Tel./FaK 040-4602396 + 0172-4002601 



Space Megaforce (Aleste) us 
Road Runner's Death Valley Rally 

Super Star Wars us 

Blaze On us 

Chuck Rock us 

Skull Jagger us 
Mickey Mouse Magical Uuest us 

Gunforce us 

Out Of This World us 

Dragon's Lair US us 

Warp Speed us 

Prince Of Persia us 

Wing Commander us 

Universal Adapter us 

Hook us 

Super Double Dragon us 
auf Anfrage 



129,- 
139,- 
139,- 
129,- 
139,- 
129,- 
139,- 
139,- 
139,- 
139,- 
139,- 
139,- 
139,- 
49,- 
129,- 
139,- 
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Stage 01 - Mission 






Start 
Ausgang 
Tiir 
Gefangener 

Bodenventi lator 

Spitzen im Boden 




I 



t 



Auf zug 

auf- und abwartsbewegende Plattform 
links- und rechtsbewegende Plattform 

versteckter Eingang 

unsichtbarer Weg mit Bonusgegenstanden 

Ein- bzw. Ausgang zu einem Tunnel 



Alien 3 
(Mega Drive) 

Helmut W. Jakob aus Hunders- 
dorf hat eine Belohnung fur sei- 
ne Plane zur Monsterhatz Alien 
3 auf dem Mega Drive verdient. 
Der "mittellose Planezeichner 
und Alien-Killer" dart sich uber 
einen Koffer voller (Klein-)Geld 
freuen. 



«±±±, 



Schmelzofenbecken 
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Stage 02 - Missi 




Stage 03 - Missi 



Stage 04 - His 
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Stage OS - Hayhc 
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Super Angebofe fur Mega Drive, Game Boy, 
PC-Engine, Game Gear, Super NES 

Laden: DonauStr. 51 1000 Berli 
U - Bah nhof- Rath aus Neukoln 
Tel.: 030-68 74 545 Fax: 030-69 1 38 



E uiorid or Gflmcs E 

• Turnstr. fi W-7530 Pforzheim Tel. 07231 21404 



M 



>°st& 



N 



SEGA Mega Cass. 

Afterburner II 

Alien 3 
NEU! Arielle 

NHLPA Hockey 
NEU! Sonic 2 
NEU! Lemmings d I. 
NEU! World of Illusion 

Lotus Turbo Choll. 

Super WWF 



119.90 
119.90 

99.9S 
119.90 

99.90 
119.90 

99.95 
119.90 
119.90 



Game Gear Cass. 
J! Sonic 2 
Lemmings 
Balman Returns 
Shinobi 2 
The Terminator 



89.90 
89.90 
89.90 
89.90 



Super Nintendo Cass. 



Zefeda 

F-Zero 

Super Soccer 
Super Tennis 
Mono Point 



SEGA MEGA Drive 

Magnum Set Mil 4 Spielen und 2 Pods 
DM 369.- 



AuBerdem im Angebot: 

Spiel fur Super NES, Game Boy, PC- und Amigaspiele. 



Game Boy 
Super Mario 2 
Double Dragon 3 69 
Track+Field 69 
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Stage 08 - Rescue 
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Stage 09 - Mia 



Stage 07 - Missic 
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Stage 10 - Mission 






Stage 11 - Mi 
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Stage 12 - M 



Stage 14 - Kismion 




r^WOLF 

Hard & Software - Versand 

Schu IstraOe 3 

5450 Neuwied 22 

Fax: 26 22 / 8 35 83 

Tel: 26 22/ 8 35 17 



« 



PC Engine Spiele 
3er Set 99,- DM 



» 



PC ENGINE 


SUPER NES 




MEGA DRIVE 




Turbo Duo inc. 


S-Nes eft incl. RGB Kabel 


359.- 


Sega Umschalter 50/60 Hz 




Jap.-Kompatibtitat 849,- 


RGB Kabel dt/us.+Hifianschl. 89 - 


undjap./engl. 


70.- 


SuperGrafx 350,- 


Konamj Games ab 


129,- 


Sonic 2 


99,- 


FC Engine jp.+ Spiel 250.- 


Star Wars 


139,- 


World of Illusion 


99.- 


Vulcan Venture SCD 119.- 


Devil Crush Flipper 


139,- 


Streets of Rage 2 


119,- 


Wings of Thunder 119,- 


Sim City dt 


139,- 


Module ab 


29,- 


Cardsab 19,- 


Spiele ab 


59,- 


3er Set Mega Drive Spiele 


149.- 


Accesoires 


NE0 GEO 




MAK 




An- u. Verkauf von Gebrauchtwaren 


Gold Set (Spiel + 2. Stick) 


1099,- 


Auiomatenkonsole MAK 


549,- 


AnschluBkacel fur Comm. 1084 


Grundgerat incl.Scharter 
50/60 Hz 


788,- 


MAK incl. Stick + Spiel 
Top Platinen lieferbarz.B: 


799,- 


RGB Umschalter for Videospiele 
( endlich kein umstopseln mehr ) 


Art of Fighting 
View Point 


399,- 
a.A. 


King of Dragons, Galago 88, 
Streetfighter 2 ca 1 00 Trtel a 


3 Lager 



IvA vX U £jm. Soft- und Hardwarevertrieb 
LiebigstraBe 9 • 5216 Niederkassel 3 • Telefon 02208/74006 • Fax 02208/72699 • BTX *0220872699# 






ACHTUNG KIDS ! Leg! Eure Geldgeschenke, die Ihrzu Weilmacbten erhalten habt, jnsgiinstig an. Demi am I. Man 1993 ewffnen wirdas 

ersle Ladenlokal in einer schiinen Stadt zwischen Ktiln und Bonn. Man sagl, dafi die Eroffiumgsangebote gnadenloser als Wahnsinn seien. 

Die aktuellen Eroffnuitgsangebote werden in der Video Gaines 03/93, sowie iiber BTX *2002974006# bekannt gegeben. 



Versandkoslen: Nachnahnie. 

zuzOglich lO.(K) DM. 
BesteUungen ab 300,00 DM 

versandkosienfrci ! 



93 



67 



-OdlQQQOQia 



Mario 

Land 2 

(Game Boy) 

Jens Niemax und Stephan 
Schwingeler aus Schwerte ha- 
ben das neuste Mario-Abenteu- 
er auf dem Game Boy schon ge- 
knackt. Ihre Karten und Tips 
sollten auch Euch helfen. 



■ 




f^ } X<Or«fc 






Turtle Zone: Im ersten Teilab- 
schnitt springt Ihr von Zeit zu 
Zeit aus dem Wasser und sucht 
nach einem Durchgang, den Ihr 
als Winzling durchschreitet. Da- 






hinterfindet Ihr den Eingangzu 
einer Geheimhohie. 
Mario Zone: Trotz intensiver 
Suche konnten wir hier keine 
Geheimhohie finden. 



**t 



^foAtfr^zotie 





X«Mf& 



Macro Zone: Die Abkiirzung 
zum Endgegner der Macro Zone 
findet Mario wie folgt: Die 
Deckenrohre ist mit zwei Steinen 
verschlossen, unter der Rohre 
liegen vier unsichtbare Steine. 
Von dort aus zerstort Ihr die bei- 
den VerschluBsteine mit dem 
"Feuerblumen-Mario". 



Space Zone: Gelegentl ich trefft 

IhraufSpace-Krabben.dieumei- 
nen Block kreisen. Eine krabbelt 
nicht, von dort muB Mario hoch- 
springen. Ein Block erscheint 
und gleich daruber zwei weitere. 
Nun weiter nach rechts springen 
und schon landet Ihr vor einem 
Bonusraum. 



*\* 



Pumpkin Zone: Kurz vor dem 
Ziel taucht Ihr in einem der 
Becken unter. Mit Drehsprungen 
zerstort Ihr die beiden Steine an 
der Rbhre. Urn zum zweiten Bo- 
nusraum zu gelangen kurz vor 
dem Ende von der obersten 
Treppenstufe abheben und nach 
rechts fliegen. 

Nilpferd: Springt in eine Blase 
und tliegt am oberen Bildrand 
bis zum Ziel. Ihr gelangt in die 
Star Zone, durch das untere Ziel 
erscheint Ihr rechts vom Macro- 
haus. 



SaJtfS 
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Adventure 
Island 

(NES) 

Wer at if der Insel seiner Wahl 

beginnen mochte, probiert den 
folgenden Cheat von Domin- 
guez Francisco aus Kriens: 
Druckt einfach rechts, links, 
rechts, links, A, B, A, B. 

Axelay 

(Super 

Nintendo) 

Ute Braun aus Kdln weiB, wie Ihr 
bei Axelay unverwundbar 
werdet: Pausiert das Spiel, star- 
tet wieder, wartet eine Sekunde 
und druckt erneut Pause. Nun 
Select, oben, unten, links, 
rechts, Y, B, A, X und Start. Nun 
muGte oben das Wort "MUTE- 
Kl!!!" erscheinen. Ubrigens: 
Wenn Ihr die Bewaffnung, die 
Bomben und das Umschalten 
aul einen Knopf legt, habt Ihr ei- 
nen "SuperschuB". Den Run- 
dum-Laser solltet Ihr dann aber 
nichtmehrverwenden. 




Warriors 

of the 

Eternal 

Sun 

(Mega Drive) 

Stefan Lasser aus Apfing sorgt 
furTrubel in der Unterwelt: Sei- 
ne Eternal Sun-lbsunq hat's 
dank detaillierter Karten in sich. 
Der Lbsungsweg: Um eine 
vernunftige Heldengruppe zu- 
sammenzustellen, nehmt Ihr ei- 
nen Kampfer, einen Kleriker, ei- 
nen Magier und einen Dieb, 
Zwerg, Halbling oder einen 
zweiten Kampfer. Nun holt Ihrdie 
magischen Gegenstande aus 
dem SchloBkeller und gent dann 
einkaufen. Danach wandert Ihr 
zu den nordwestlich gelegenen 
Beastman-Camp und kampftge- 
gen die dort versteckten Beast- 
men (7) - so bekommt Ihr viele 
Erfahrungspunkte und einen 
Haufen Gold. Treibt Euch nun ein 
wenig im FluBtal und der Hohle 
unter dem Wasserfall herum, bis 
alle Helden zum zweiten Level 
aufgestiegen sind. Dann durch- 
sucht Ihr die Beastman Caves: In 
einer der unteren Hohlen befin- 
det sich ein Schriftstuck 
(Parchment), in der mittleren 
oberen Hohle wird ein Durch- 
gang durch Weinreben ver- 
sperrt. Nachdem Ihr diesen Un- 
tersucht habt, geht Ihrzuruck ins 
SchloB, wo Ihr von Marmillian 
einen verwitterten Weinstocker- 
haltet - mit diesem beseitigt Ihr 
die Weinreben. Ihr gelangt in 
eine grbBere Hohle (Karte 3), die 
in eine Sumpfwelt fuhrt. Das 
SchluBmonster ist ein groBer 
Saurier, der nicht zu unterschat- 
zen ist. Im Sumpf (Karte 3) konnt 
Ihrgetotete Kameraden an einem 
See wiederbeleben und Verletz- 
te an einem Baum heilen. Dann 
wandert Ihr zum Dorf der Lizard- 
Men und macht 1 2 der Kreaturen 
den Garaus. Nehmt Ihr Gold, 
durchsucht die Hutten und pil- 
gert zuriick zum SchloB. Als 
nachstes geht Ihr in die Azcan 
Cave, die in eine Dschungelwelt 



Backup 
Infos 

Tips, Tricks 

oder 

ausgetrickst ! 



Wer, Wie, Was ? 

Wenn es Euch so ergeht, 

holt Euch die ultimativen 

Informationen zu Euch 

nach Hause !!! 

Wir informieren uber: 

Sicherheitskopien, Raubkopien. 

"Wie gut sind Raubkopien?", 

Program mierung eigener Module. 

Datensicherung, -archivierung 

und Erweiterungen fur diverse 

Spielekonsolen ...III 

Und WO ??? 

Wir nennen Namen ! 

Schutzgebuhr hin und herl /Such 

uns erschagt die Steuer. trotzdem 

sind 2. DM nicht zu teuer. /Vifragen 

mit frankierten Ruckumschlag. 



I 'J II i JW EDV-Service 
J || i) j PLK:06I727C 
CXl^_y 2000 Hamburg 61 
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SUPER NINTENDO 



OS 1690,- 



Axelay jp 870,- 

Impenum 850,- 

SmashTVjp 680,- 

Lemming: |p 420,- 

Casrievania4 jp 620,- 

Looney Turtej a.A. A \\ 

J.Connors Tenni » 970,- ..A A A> 

Super Adopter 290,- .J* 1 *^?^ 

for Imporfcpiele ^* •iK'^ 



SEGA MEGA 



C 



Ariele Little Mermaid 710,- 

Donald Duck jp 325,- 

Sonic2 630,- 

WaniWcmi World jp 290,- 

World Illusion a.A. A \\ 

Sriinobi 2 oA .^ ^V 

GAME BOY 4&$" 

Cyraid 295 - * fc 

Turrican 3 10,- 
Dr. Mario dt 295,- 
Swper Mario 2 a.A 

NEOGEO 

Art of Fighting lioforbar 
View Point lieferbar 

GAME GEAR 

Bare Knuckle jp 420,- 
Predator 2 640,- 
















ZAPP 



G • A • M • E • 5 



ROCHUSSTRASSE 1 1 
6500 MAINZ 
Tel. 06131/230492 
Fax 061 31/230493 




WIR FUHREN DIE NEUESTEN 

HITS FUR 
GAMEBOY UND GAMEGEAR. 



Laden und Versand 



DIE MEISTEN IMPORTSPIELE 
MIT DEUTSCHER ANLEITUNG 



Super Nes: 

Star wars 14 
Fatal Fury 
Yaki Crush 
Tiny Toons 
NBA Challenge 
Wing Commander 
Rushing Beat Run 

Alle Pads und Joysticks 
umgebaut fur PAL-Versionen 



149,- 
169,- 
149,- 
149,- 
139,- 
149,- 
a.A. 



Super Battletank 

Talespin 

Mick & Mack 

Turtles 

Streets of Rage 2 

Shinobi 2 



129,- 

99,- 

129,- 

129,- 

a.A. 

a.A. 



NEO GEO: 

Fatal Fury 2 
Sengoku 2 
Soccer 
Wrestling 

Mega Drive: 

World of Illusion 
Bio Hazard Battle 
Ecco the Dolphin 
Wrestlemania 



50/60 Hz-US/Jap. Umbau 60,- 

Zwei Sc ha Iter, und Sie kdnnen 
auch in Zukunft jede Software 
spielen bzw. jedes CD-ROM 
anschiieften !!!!! 



a.A. 
a.A. 
a.A. 
a.A. 



99,- 
119,- 
119,- 
119,- 



Turbo Duo/ Graf x: 

Turbo Duo inkl. 6 Spiele 

Loom 

Dragons Slayer 

Bonk Thunder Shooting 

Bonk 3 

Vulcan Venture 

(Gradius 2) 

Bomberman 



799,- 

119,- 

119,- 

119,- 

a.A. 

a.A. 
a.A. 



%soes 
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fuhrt (Karte 4). In dieser Hohle 
leben giftige Giant-Scorpions, 
die Ihr mit Femwaffen eriedigen 



weichen (Karte 5). Im funften 

Stockwerk bekampft Ihr 
nochmal eine Horde Azcans, ehe 



Karte 2: The Valley 



Karte 1: Duke Barnik's Schlo- und seine Keller 










a 



id 
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Legende 

Beastmen's 
Camp 

Beastman Caves 
(lOOOgpfAr 
eine Caravane) 



3 Azcan Caves 
(2000 gp) 

4 Fire Dungeon 

5 Elfen Caves 
(4000gp) 

6 Cave under the 
Fall 



1 


Legende 

Marmillian's 
Tower 


6 

7 
8 


Pub Cellar 
Guard Tower 
Hidden Cellar 


2 

3 


Mage's Tower 
Dungeon 


9 
X 


Crypt 
Extended Cellar 


4 
5 


Fuard Tower 

Magic 

Laboratory 


of the Cathedral 
(erst nach Zerstorung 
der Stadt off en) 
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solltet. Im Dschungel geht Ihr 
zur Pyramide, in deracht Azcan- 
Warriors auf Euch warten. Folgt 
dem gestrichelt gekennzeichne- 
ten Weg, urn den Fallen auszu- 



Ihr an die vier Ringe des Feuer- 
schutzes komrnt. Darauf geht's 
zuruck zum SchloB, heilt alle 
Charakteren, verschleudert Euer 
ganzes Geld und sprecht mit 



dem Konig. Der verbannt Euch 
aus der Stadt und Ihr konnt bis 
zum Ende des Spiels nichts 
mehr kaufen Oder Euch heilen 
lassen. Mit den Ringen geht Ihr 



ins Fire-Dungeon. Aut dem Weg 
durch die Flammen stoBt Ihr un- 
ter anderem auf rote Drachen 
und Feuergiganten. Der Eingang 
zur Hohle wird ebenfalls von ei- 
nem roten Ungetum bewacht. 
Die Hohle ist dreigeteilt: Der 
dritte Abschnitt wird von allerlei 
Untoten bevolkert: DieWhights, 
Wraiths und Spectres haben die 
Eigenschaft, ganze Erfahrungs- 
level mit einem Schlag abzuzie- 
hen. Man sollte sich also darauf 
beschranken, das Amulett (Kar- 
te 6,111.) zuholen und wieder ins 
SchloB zuriickzukehren. Das 
SchloB ist inzwischen von den 
Einwohnern der Stadt zerstort 
worden. Nur Marmillian wartet 
noch auf Euch. Ihr erhaltet eine 
alte Schriftrol le und den Auftrag, 
ins Reich der Dunkelelfen vor- 
zustoBen und eine Kreatur na- 
mens Burrower zu vernichten. 
Zu den Hohlen dieser Elfen ge- 
langt Ihrdurch den Keller der Ka- 
thedrale - du rch das off ene Grab 
auf demFriedhof gelangtlhrhin- 
ein. Tuckische Kreaturen sind 
Basilisken, die Ihre Opfer ver- 
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Karte 3: Cave under the Fall 



%tAAf+- 



steinern konnen sowie Pyrophy- 
dras und Flapsails, die in Er- 
scheinung und Verhalten roten 
Drachen sehr ahnlich sind. Der 
Keller endet in einem hohlen 
Baumstumpf westlich eines 
Htihleneingangs. Durch diesen 
Eingang betretet Ihr die Hohle 
der Dunkelelfen (Karte 7). 
AuBerdem fuhrt sie in die unter- 
irdische Stadt der Elfen (Karte 
8). Dieser Dungeon wimmeltvor 



Karte 4: Azcan Caves 

Legende 

1 MT-Chief; Scrolls: 
Cure Light Wounds, 

Cure Serious Wounds, MT 

Bless; Gold RS 

2 TR-Chief; Gold, SG 
Regeneration-Ring, CB 
Fireball-Spell GAs 

3 MT-Lieutnant; +1 TR 
Leather; Spells: Web, ST 
Magic-Missile, Dispel GSs 
Magic CA 




Minotaur 
Rock Statue 
Stone Giant 
Cave Bear 
Giant Ants 
Troll 

Saber Tooth 
Giant Scorpions 
Caecilia 



\XKiU*M> 
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Elfenkriegern und -magieren. 
Habt Ihr alle vernichtet, gelangt 
Ihr die Hohle des Burrowers, in 
der besonders garstige Viecher 
hausen: Feurige Efreetis, giftige 
Medusen und ein Vampir, der 
zwei Erfahrungslevel mit einem 



Treffer abzieht. Es folgt der Bur- 
rower selbst, mit dem Ihr aber 
gottlob nicht selbst kampfen 
muBt... 



Aktuel 

Innovativ 

Kompeten 

Die 
COMPUTE 
BUCHE 

des 






& 

ffECpNIK 

Verlages. 
^Vetzt 
im 
Handel!' 

■*Buch- und PC-Handel 
■ in den Buchabteilungen der 
W Warenhauser! 

U 

Markt&Technik 

Markt&Technik Bucher- das Erfolgsprogramm 
fur Ihr Programm! 




93 



71 



-OEOQQQOQa 



Legende 

1 Azcan Pyramid 



The Jungle 

2 Lake of Healing 
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Karte 5: Azcan Pyramid 
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Legende 

Flying Viper 

Warrior 

Wokan 



SH 

T 



Shaman 
Trap 

Weg an den 
Fallen vorbei 
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Karte 6: The Fire Cavern 



Legende I. 

1 Red Dragon, Anti- 
Magic-Shell-Scroll 

2 +1 Sword, Ice Storm, 
Lightning-Bolt, Cloud-Kill 

3 Cloak of Displace 
ment, 2 serious 
Wounds-Scrolls 

4 Gargoyles, 2 Cure 
Poisons 



HHs 


Hellhounds 


GAs 


Giant Ants 


FG 


Fire-Giant 


FBs 


Fire Beetles 


TR 


Troll 


RS 


Rock Statue 


ZOs 


Zombies 


GGs 


Gargoyles 
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Legend II. 

1 2 Cure Poisons 

2 +2 Sword, 3 Cure 

3 500 Gold 



BW Black Widow 
GSs Giant Scorpions 



4 Death Spell, Potion of GRs 
Healing, Gold OGs 



Giant Rats 
Ogres 




Ski ^uuhm 

Legende III. 

1 Oltec Merchant, 
Medaillon 

2 +2 Shield, +2 Mace, 

2 Heal Spells 

3 +1 Shield, +1 Plate, 
Dispel Magic, Confusion 
Spell 

GHs Ghouls 
WR Wraith 
SH Shadow 
SPs Spectres 
Wis Wights 




DIE REVOLUTION 




Diese MAGIC Kopierstation liest Ihre wertvollen Spielmodule aus und speichert sie 

auf eine Diskette ab. 

Sie machen also ein Backup (Sicherheitskopie) Ihrer eigenen Module. 

Die Spiele werden direkt ab Diskette, ohne Original Modul, mittels Menu geladen. 

MAGIC Super Nintendo dt., Super Nintendo us. Super Famicon jp. DM/FR 580,- 

ADAPTER Game Boy DM/FR 200.- 

MAGIC Mega Drive DM/FR 580,- 

NETZTEIL 1 Ampere GRATIS 

Diese Gerale sind absolut legal, denn das Gesetz erlaubt 

Sicherheilskopien Ihrer Originalmodule. 



J.B. King Joyboard S NES dt/us/jp DM / FR 120, 

Apollo Joystick mit MICRO SWITCH DM / FR 150, 




• SFC 

• PC-ENGINE 

• MEGA DRIVE 



• S NES 

• NEO GEO 

• SUPER GUN 




RGB Kabel Kein "AV" fur Super Nintendo Deutsch DM / FR 40,- 

Antennen Eingang Note 4 Schweiz Note 3 

AV Eingang Note 3 Schweiz Note 4 

RGB Eingang Note 1 Schweiz Note 6 

- Schicken Sie uns DM / FR 10,- mit einem an Sie adressierten und 
frankierten Ruckumschlag und wir verraten Ihnen die Losung. 

- Schicken Sie uns DM / FR 15,- mit ausgefulltem Paketaufkleber und 
ein RGB-Kabel fur S NES us/jp und wir bauen es Ihnen umgehend um. 

- Oder noch einfacher: Bestellen Sie fur DM /FR 40,- bei uns ein 
RGB-Kabel fur Ihren S NES dt und Sie werden staunen Ciber die 
neugewonnene Bildscharfe. 

Tel./Fax Montag - Freitag 13.00 - 18.30 Uhr 

Samstag 8.00- 1 1.00 Uhr 

Obrige Zeit Tel. Beantworter bzw. Fax 
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Karte 7: The Cellar of the Cathedral 



Karte 8: The Elfen Dungeon 





Legende 


CSs 


Crab Spiders 


CBs 


Cave Bears 


GTs 


Giant Toads 


ZOs 


Zombies 


EWs 


Elf Warriors 


SG 


Stone Giant 


PH 


Pyro-Hydra 


OGs 


Ogres 


FS 


Flapseil 


BAs 


Basilisks 


TBs 


Tiger Beetles 
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Caverns of the Evil Elfes 



Legende 

1 2 Cureall Scrolls 

2 4 Cure Serious 
Wounds Scrolls 

3 Elf Warriors, Elf 
Captain 

4 Elf Warriors, Elf 
Wizards, Disintegrate 
Scroll 

SWs Black Widows 

FS Flapsmil 

GBs Giant Bats 

CBs Cave Bears 

RPs Rock Pythons 

TBs Tiger Beetles 

GC Gelatinous Cube 

BA Basilisk 

SG Stone Giant 

WAs Elf Warriors 



X Hier benotigt Ihr das 
Medaillon aus der Fire- 
Cavern und Marmillians 
Scoll 
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The Burrower's 


Cave 




Legende 


ME 


Medusa 


EF 


Efreeti 


CH 


Chimera 


SG 


Stone Giant 


VA 


Vampire 


FG 


Fire Giant 


PH 


Pyrohydra 
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Tiny Toons 

(NES) 

Unser Aufruf in VIDEO GAMES 
10/92 hat gefruchtet: Michael 
hatte Euch am Ende seines Play- 
ers-Guides gebeten, selbst den 
idealen Weg durch Monteys Vil- 
la zu finden und einzusenden. 
Andreas Coder aus Walden- 
bruch isteinerderEinsender.auf 
dessen Ldsungsweg die Ent- 
scheidung fiel. Als zusatzliche 
Spielfigur solltet Ihr Dizzy Devil 
mitnehmen. 

Level 6-1 : Nachdem I hr den er- 
sten Wachter beseitigt habt, 
druckt das Steuerkreuz nach 
linksunten und haltet es test - 
Ihr rutscht schnell nach rechts. 
Springt uber die ersten beiden 
Locher, rutscht unter dem Ker- 
zenleuchter entlang und springt 
sofort danach uber die Wachter. 
Jetzt lafit Ihr das Steuerkreuz los 
und geht auf die zweite Platt- 
form. Sobald der Wachter zu se- 
hen ist, springt Ihr ihm auf den 
Kopf und druckt das Steuerkreuz 



hinter die driJte Stacheldecke 
und wartet (Steuerkreuz loslas- 
sen) bis Ihr wieder genug Ener- 
gie habt. Dann rutscht Ihr mit Ta- 
ste B weiter bis zur Tur. 
Level 6-3: Springt auf den Auf- 
zug. Haltet das Steuerkreuz nach 
unten, urn an den ersten zwei 
Geldkanonen vorbeizukommen. 
Springt hoch, wenn der dritte 
Geldsack erscheint. Beim vier- 
ten duckt Ihr Euch, beim funften 
hupft Ihr wieder. Beim sechsten 
wieder ducken und beim siebten 
den Wirbelsturm einsetzten - so 
kommt Ihr auch an den beiden 
folgenden vorbei. Beim zehnten 
und elften springen, beim zwolf- 
ten ducken. Danach muBt Ihr un- 
bedingt das Happy-Herz aus 
dem Ballon klauben. 
Level 6-4: Springt als Wirbel- 
sturm auf die ersten drei Blocke, 
damit Euch der Gegner nicht er- 
wischt. Der Rest des Wegs ist 
einfach. 

Level 6-5: Diesen Level bewal- 
tigt Ihr schnell, indemlhrvonei- 
ner Plattform auf die nachste 
springt. Wenn Ihr bei der achten 
zur neuten Schwierigkeiten be- 



wieder nach linksunten bis Ihrzu 
einer Tur kommt. 
Level 6-2: Wechselt jetzt zu 
Dizzy Devil, killt den Gegner und 
steuert erneut nach linksunten. 
Kurz vor den ersten Stacheln 
druckt Ihr auf B, damit sie Euch 
nichts anhaben. Rutscht bis kurz 



kommt, springt erst von der ach- 
ten ab, wenn sie schon bis zur 
Halfte in der Wand verschwun- 
den ist. 

Finale: Sobald eine Faust er- 
scheint, draufspringen. Von dort 
aus erreicht Ihr Montys Kopf im 
Sprung. 





GAMEBOX J) 



The number to get more action and 
adventure without breaking your piggy bank : 

0551/487222 




Shop und Versand: 






■*»«*«** 



( GAMEBOX**) 



Weender Sir. 85 
3400 Gottingen 



Offnungszeiten: 
Mo-Fr 9.30- 18.30 Uhr 
Sa 9.30- 13.00 Uhr 
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Sie arbeiten an Ihrem Computer - privat oder beruflich 

- und brauchen... 
...die schnellste Antwort auf tagliche Anwenderfragen 

wahrend Ihrer Arbeit am PC, 

... den direkten Zugriff auf wichtige Informationen zu 

alien gangigen Anwendungsprogrammen, 

Programmiersprachen und Betriebssystemen fur den PC, 

... das kompakte Computerbuch, das Sie platzsparend 

neben Ihren Computer legen konnen. 

Kurz: Sie brauchen die "SCHNELLUBERSICHTEN" von 

Markt&Technik! Denn nur die "SCHNELLUBERSICHTEN" 

von Markt&Technik bieten Ihnen so viel Informationen 

auf so wenig Raum! 

Und das fur DM 39 - pro Band! 

Jetzt im Buch- und PC-Handel oder in den 

Buchabteilungen der Warenhauser. 




Markt&Technik 



Markt&Technik Biicher- das Erfolgs-Programm 
fur Ihr Programm! 



i 





fllle Wertungen auf 
einen Blick 

Wo war der Test von PGA Tour Golf? Wie hoch war 

die Gesamtwertung von Castlevania? Welche 

NES-Module kassierten die hochsten 

Punktzahlen? Diese und viele andere 

drangende Fragen beantwortet 

unsere Ubersicht, in der Ihr 

alle Spielewertungen 

friiherer VIDEO- 

GAMES-Aus- 

gaben fin- 

det. 
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GAME BOY 











Wertung 


Titel 


Hersteller/ 


Test in 






System 


Ausgabe 


37 


4 in 1 Fun Pak 


Interplay 


12/92 


83 


A-Mazing Tater 


Atlus 


2/92 


56 


Addams Family 


Ocean 


2/92 


58 


Altered Space 


Sony 


9/92 


64 


Amazing Penguin 


Natsume 


12/92 


53 


Amazing Spiderman 


Ljn/Nintendo 


1/91 


68 


Asteroids 


Accolade 


2/92 


71 


Aventure Island 


Hudson 


2/92 


75 


Bad'n Rad 


Konami 


2/91 


55 


Balloon Kid 


Nintendo 


1/91 


61 


Bart vs Juggernauts 


Acclaim 


11/92 


70 


Bases Loaded 


Jaleco 


2/91 


80 


Batman 


Sunsoft 


2/91 


75 


Batman 2 


Sunsoft 


7/92 


59 


Battletoads 


Tradewest 


1/92 


37 


Beetlejuice 


Ljn 


6/92 


80 


Bills Ted 


Acclaim 


1/92 


61 


Blades of Steel 


Palcom 


4/91 


68 


Blaster Master Boy 


Sunsoft 


6/92 


65 


Blues Brothers 


Titus 


10/92 


71 


Bomb Jack 


Infogrames 


11/92 


60 


Bomb Jack 


Infogrames 


12/92 


80 


Bomber Boy 


Hudson/Nintendo 


1/91 


80 


Boulder Dash 


Nintendo 


10/92 


80 


Boxxle 


FCI 


1/92 


80 


Boxxle 2 


FCI 


9/92 


54 


Brain Bender 


Elect robrain 


2/92 


68 


Bubble Bobble 


Taito 


2/91 


67 


Bubble Ghost 


FCI 


6/92 


69 


Bugs Bunny 


Kemco 


2/92 


64 


Burai Fighter 


Taito/Nintendo 


2/91 


58 


Burgertime de Luxe 


Dataeast 


4/91 


37 


Caesars Palace 


Arcadia 


6/92 


73 


Castelian 


Triffix 


3/91 


81 


Castlevania 


Konami 


2/91 


81 


Castlevania 2 


Konami 


9/92 


39 


Centipede 


Accolade 


12/92 


44 


Chase H.Q. 


Taito 


1/91 


81 


Chessmaster 


Hi-Tech/Nintendo 


1/91 


78 


Choplifter 2 


JVC 


4/91 


59 


Dexterity 


SNK 


2/91 


61 


Dig Dug 


Namcot 


12/92 


72 


Double Dragon 2 


Acclaim 


4/91 


53 


Double Dragon 3 


Acclaim 


11/92 


43 


Dr. Franken 


Elite 


10/92 


83 


Dr. Mario 


Nintendo 


2/91 


26 


Dragon's Lair 


Imagesoft 


6/92 



Wertung 


Titel 


Hersteller/ 


Test in 






System 


Ausgabe 


44 


Elevator Action 


Taito 


2/92 


72 


F1 Race 


Nintendo 


2/91 


63 


F15-StrikeEagle2 


Microprose 


1/93 


76 


Faceball 2000 


Bullet Proof 


2/92 


72 


Ferrari Grand Prix 


Acclaim 


10/92 


61 


Fighting Simulator 


Culture Brain 


7/92 


80 


Final Fantasy Adventure 


Square 


1/92 


77 


Final Fantasy Legend 


Square 


1/91 


79 


Final Fantasy Legend 2 


Square 


1/92 


58 


Flipull 


Taito 


2/91 


67 


Fortified Zone 


SNK 


3/91 


68 


Fortified Zone 2 


Jaleco 


7/92 


68 


Fortress of Fear 


Acclaim/Nintendo 


1/91 


55 


G. Foreman's K.O.-Boxing 


Acclaim 


10/92 


83 


Game Boy Wars 


NCS 


3/91 


80 


Gargoyle's Quest 


Capcom/Nintendo 


1/91 


51 


Gauntlet 2 


Mindscape 


4/91 


65 


Ghostbusters 2 


Activision 


4/91 


68 


Gremlins 2 


Sunsoft 


2/91 


68 


Harmony 


Accolade 


2/91 


72 


Hit The Ice 


Taito 


1/93 


56 


Home Alone 


THQ 


6/92 


59 


Hook 


Ocean 


2/92 


49 


Hudson Hawk 


Sony 


9/92 


79 


Humans 


Gametek 


1/93 


64 


Hunt for Red October 


Hi-Tech 


1/92 


68 


Jack Nicklaus Golf 


Tradewest 


11/92 


40 


Jordan vs. Bird 


Electronic Arts 


10/92 


24 


Kick Off 


Imagineer 


7/92 


70 


Kid Icarus 


Nintendo 


1/92 


64 


Killer Tomatoes 


THQ 


2792 


30 


King of the Zoo 


Nexoft/Nintendo 


1/91 


70 


Kirby's Dreamland 


Nintendo 


11/92 


52 


Kung-Fu Master 


Irem 


2/91 


85 


Kwirk 


Acclaim/Nintendo 


1/91 


69 


Loopz 


Mindscape 


4/91 


70 


Magnetic Soccer 


Nintendo 


12/92 


58 


Marble Madness 


Mindscape 


4/91 


58 


Maru's Mission 


Jaleco 


3/91 


77 


Mega Man 2 


Capcom 


2/92 


72 


Metroid 2 


Nintendo 


1/92 


78 


Mickey Mouse 


Kemco 


10/92 


68 


Mini-Putt 


A Wave 


3/91 


53 


Missle Command 


Accolade 


6/92 


80 


Monopoly 


Parker 


2/92 


73 


Motocross Maniacs 


Konami 


1/91 


66 


Mr. Do! 


Ocean 


12/92 


73 


NailUn Scale 


Dataeast 


7/92 


69 


Navy Seals 


Ocean 


4/91 


55 


NBA Allstar Challenge 


Lin 


2/91 


83 


Nemesis 


Konami 


3/91 


79 


Nemesis 2 


Konami 


9/92 


57 


Ninja Boy 


Culture Brain 


10/92 
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Fortsetzung auf S. 78 
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Fortsetzung von S. 77 



Wertung 


Titel 


Hersteller/ 


Test in 






System 


Ausgabe 


62 


Ninja Shadow 


Tecmo 


1/92 


46 


Othello 


Tsukuda 


10/92 


33 


Paperboy 


Mindscape 


1/91 


39 


Paperboy 2 


Mindscape 


7/92 


75 


Parasol Stars 


Taito 


1/93 


87 


Parodius 


Konami 


6/92 


66 


Pop Up 


Infogrames 


6/92 


49 


Power Racer 


Tecmo 


3/91 


68 


Prince of Persia 


Virgin/Mindscape 


2/92 


69 


Princess Blobette 


Absolute 


3/91 


81 


Probotector 


Konami 


4/91 


82 


Puzznic 


Taito 


1/91 


64 


Q'Bert 


Jaleco 


2/92 


55 


Qix 


Nintendo 


1/91 


82 


Quarth 


Konami 


3/91 


81 


R-Type 


Irem 


2/91 


40 


Ray Thunder 


Nichibutsu 


8/92 


71 


Revenge of Gator 


HAL/Nintendo 


1/91 


52 


Robocop 


Ocean/Epic 


2/91 


75 


Rockman World 


Capcom 


4/91 


81 


Roger Rabbit 


Capcom 


1/92 


33 


Roger Rabbit 


Capcom 


1/92 


67 


Rolan's Curse 


American Sammy Co 


p. 1/93 


83 


Sagaia 


Taito 


2/92 


60 


Shi Kin Yo 


Toei 


8/92 


60 


Side Pocket 


Dataeast 


2/91 


49 


SnoopyUs Magig Show 


Kemco 


6/92 


31 


Soccer Mania 


Sony 


9/92 


83 


Solomon's Club 


Tecmo 


3/91 m 


72 


SpankyUs Quest 


Taito 


7/92 J 


55 


Spiderman 2 


Ljn 


10/92 


69 


Spirit of F1 


Konami 


8/92 


30 


Square Deal 


DTMC 


7/92 


61 


Star Saver 


Taito 


7/92 


26 


Star Trek 


Palcom 


9/92 


59 


Star Wars 


Ubisofl 


12/92 


70 


Super Hunchback 


Ocean 


6/92 


88 


Super Mario Land 


Nintendo 


1/91 


89 


Super Mario Land 2 


Nintendo 


1/93 


72 • 


Super R.C. Pro-Am 


Nintendo 


1/92 


24 


Swamp Thing 


THQ 


12/92 


64 


Sword of Hope 


Kemco/Seika 


3/91 


76 


Tail'gator 


Natsume 


3/91 


68 


Teenage Mutant Hero 
Turtles 


Konami 


1/91 


81 


Teenage Turtles 2 


Konami 


1/92 


39 


Terminator 2 


Ljn 


4/91 


45 


The Flash 


THQ 


6/92 


53 


The Jetsons 


Taito 


12/92 


65 ' 


The Simpsons 


Acclaim 


4/91 


81 


Tiny Toon Adventures 


Konami 


6/92 


46 


Titus The Fox 


Titus 


1/93 


52 


Tom & Jerry 


Hi-Tech 


9/92 


69 


Tour de Trash 


Electronic Arts 


3/91 


29 


Toxic Crusaders 


Bandai 


12/92 


77 


Track & Field 


Konami 


9/92 


79 


Track Meet 


Interplay 


8/92 


59 


Trax 


Hal 


8/92 


43 


Turn'n'Burn 


Absolute 


8/92 


51 


Turrican 


Accolade 


1/92 


48 


World Cup 


Tecmo/Nintendo 


3/91 


52 


World Ice-Hockey 


Athena 


3/91 


64 


WWF Superstars 2 


Ljn 


10/92 


72 


Yoshi 


Nintendo 


8/92 



Wertung 


Titel 


Hersteller 


Test in 






System 


Ausgabe 


58 


4 in 1 


Sega 


2/92 


39 


Aerial Assault 


Sega 


9/92 


67 


Alien Syndrome 


Sims 


6/92 


77 


Ax Battler 


Sega 


1/92 


65 


Berlin Wall 


Kaneco 


2/92 


67 


Buster Ball 


Riverhill 


7/92 


61 


Chuck Rock 


Virgin 


12/92 


77 


Crystal Warriors 


Sega 


7/92 


65 


Devilish 


Sage's Creation 


10/92 


53 


Dragon Crystal 


Sega 


3/91 


52 


G-Loc 


Sega 


4/91 


59 


G, Foreman's KO. -Boxing 


Flying Edge 


8/92 


75 


Galaga '91 


Namcot 


1/92 


80 


GG-Aleste 


Compile 


2/92 



Wertung 


Titel 


Hersteller 


Test in 






System 


Ausgabe 


72 


Lemmings 


Sega 


12/92 


80 


Lucky Dime Capers 


Sega 


1/92 


61 


Marble Madness 


Domark 


8/92 


67 


Ninja Gaiden 


Sega 


1/92 


72 


Olympic Gold 


US Gold 


10/92 


37 


Out Run Europe 


U.S.Gold 


12/92 


41 


Paperboy 


Tengen 


11/92 


73 


Popils 


Tengen 


4/91 


48 


Put and Putter 


Sega 


4/91 


81 


Sonic the Hedgehog 


Sega 


1/92 


63 


Space Harrier 


Sega 


6/92 


43 


Spiderman 


Flying Edge 


9/92 


81 


Streets of Rage 


Sega 


12/92 


55 


Super Kick Off 


U.S. Gold 


9/92 


69 


Super Monaco GP 2 


Sega 


12/92 


69 


Super Monaco Grand Prix 


Sega 


3/91 


59 


Super Off Road 


Virgin 


11/92 


34 


Super Smash TV 


Flying Edge 


12/92 


65 


Super Space Invaders 


Domark 


1/93 


61 


Taz-Mania 


Sega 


1/93 


65 


Terminator 


Virgin 


10/92 


81 


The Chessmaster 


Sega 


6/92 


84 


The Game Gear Shinobi 


Sega 


3/91 


65 


Wimbledon 


Sega 


12/92 


83 


Wonderboy: Dragon's Trap 


Sega 


11/92 


81 


World Class Leaderboard 


U.S. Gold 


1/92 





SUPER NES 




Wertung 


Titel 


Hersteller/ 


Test in 






System 


Ausgabe 


35 


A. S. F1 Super Driving 


Lozc 


10/92 


37 


Acrobat Mission 


Teichiku 


12/92 


86 


Actraiser 


Enix 


12/92 


73 


Addams Family 


Ocean 


6/92 


62 


Advanced Military Conflict 


System Soft 


12/92 


74 


Amazing Tennis 


Absolute 


12/92 


69 


Arcana 


Hal 


9/92 


36 


Astral Bout 


Fighting Network 


9/92 


80 


Axelay 


Konami 


11/92 


53 


Battle Grand Prix 


Naxat 


7/92 


36 


Big Run 


Jaleco 


2/91 


49 


Blazeon 


Atlus 


10/92 


51 


Cameltry 


Taito 


9/92 


83 


Castlevania 


Konami 


1/92 


57 


Cyber Formula 


Takara 


7/92 


70 


Darius Twin 


Taito 


2/91 


82 


Desert Strike 


Electronic Arts 


1/93 


80 


Dinosaurs 


Irem 


9/92 


40 


Drakkhen 


Kemco 


6/92 


75 


Dunk Shot 


Halken 


9/92 


64 


Earth Defense Force 


Jaleco 


6/92 


43 


Earthlight 


Hudson 


10/92 


52 


Euro Football Champ 


Taito 


11/92 


65 


Exhaust Heat 


Seta 


6/92 


85 


F-Zero 


Nintendo 


1/91 


54 


F1 Grand Prix 


Video System 


7/92 


59 


Faceball 2000 


Bullet Proof 


12/92 


88 


Final Fantasy 2 


Square 


1/92 


73 


Final Fight 


Capcom 


1/91 


79 


Final Fight Guy 


Capcom 


6/92 


42 


Golden Fighter 


Culture Brain 


10/92 


72 


Gradius 3 


Konami 


1/91 


39 


Gun Force 


Irem 


11/92 


52 


Hat Trick Hero 


Taito 


7/92 


37 


Hole in One 


HAL 


2/91 


71 


Hook 


Sony 


9/92 


46 


James Bond Jr. 


T-HQ 


1/93 


90 


Jimmy Connors 


Ubisoft 


1/93 


70 


Joe & Mac 


Dataeast 


1/92 


42 


King Of Monsters 


Takara 


10/92 


58 


Krusty's Fun House 


Acclaim 


8/92 


60 


Lagoon 


Kemco 


6/92 


43 


Last Fighter Twin 


Banpresto 


7/92 


91 


Lemmings 


Sunsoft 


6/92 


83 


Magical Quest 


Capcom 


1/93 


52 


Magical Troll 


Pony Canyon 


8/92 


48 


Magig Sword 


Capcom 


8/92 


60 


Monkey Giro 


Natsume 


2/92 


40 


Musya 


Datam Ploystar 


7/92 


81 


Mystical Ninja 


Konami 


4/91 



Fortsetzung auf S. 80 



78 



K ONSOLEN' TOP JEN BEI CPS ALL E HIER ANGEBOTENEN MODULE UNO GERATE NATURLICH MIT DER DEUTSCHEN ANLEITUNG DES HERSTELLERS! 




SUPER MARIO LAND 2 

GAME BOY 64.95 



SONIC 2 ZiLDA 3 

MEGADRIVE 94.95 Supcr-NES .... 94,95 

MA STERSYSTEM 94.95 
GAME GEAR 74.95 



10. 



die weiteren Pltitre 

STREET FfGHTER 2 

DUCK TALES 



S-NES 
94.15 



Gome Boy NES Megadrivt 



SUPER WWO BROS. 3 

DONALD DUCK 

TEENAGE MUTANT HERO TURTLES 4 

lATTLETOADS 

TEENAGE MUTANT HERO TURTLES 2 



59.95 94.95 
— 94.95 



114.95 



114.95 



74.95 
64.95 



94.95 
114.95 



Das CPS-Kundenmogazin 
informiertSie ouch fiber unser 
reicbhaltiges Angebot an 
COMPUTERSPIELErl 

Fordern Sie es noch heute an. 
NaTurlich kosfenlos 

...oderwollenSieffirWerbung 
auch noch bezahlen? 




Frank Heidak 



^— — 






HAHDLERANFRAGEN ERWUNSCHT | EIN HEIflER TIP: VORBEST ELLEN SCHAFFT VORSPRUNG! | 



Warum in die Ferae schweifen... Hier kommt das cfevfsche Angebot fur alle Konsolen-Freaks! 




SUPER NINTENDO 

S4iper nes + super moiio woild 3?4.95 

super nintendo power station 1 99.95 

action (eploy pio tcilridpe 139.95 

avkobel (8 kond stereo) ._ 29.95 

high t«h onion contioHer 29.95 

ap« nintendo spieteberoter 24,95 

universol modulodoplei 49.95 

octioisei 129.95 

addoms family 119.95 

adventure island 129.95 

axetoy „™.™....„ m ™_,... 129,95 

(overran ninjo - 1 14.95 

chesstraster 114.95 

euro football chomp 109.95 

(zero 94.95 

home alone 1 

hypercone — 
jornes bond jun. 

lemmings 

moiio paint mil mouse ... 

paperboy 2 114.95 

pilot wings 94.95 

pitfighter 129.95 

locedrhm 129.95 

rival turf 119.95 

Simpsons Ibarts nightmare) 139.95 

Simpsons (knrsty's tun house) 114.95 

street fighter 2 94.95 

super cosllevonM . 114.95 

super ghouls'n roosts . . 94.95 

super proboiettw , 1 1 4.00 

super rtype... 94.95 

super soccer 94.95 

super t.m.h. times 4 114,95 

super tennis .,. 94.95 

super wiesllemorao cncilenge 139.95 

top gear 114.95 

zelria 3 - o 6nk to the post 94.95 

GAME BOY 

gome hoy mil telr'rs 159.95 

4 spieler adapter 39.95 

oc/dc adapter 19.95 

action replay pro cartridge 99.95 

akkuKl ._ 54,95 

cony case 29.95 

cose boy - 24.95 

game boy spieleberater 19.95 

gp battery pack 54.95 

gurteltascfie 29.95 

toithorer 29.95 

light ma» . 59.95 

kjpemirEcht 19.95 

mobilofotet 19.95 

profit. 29,95 

leinigu asset — 14.95 

tiogekofter 19.95 

addarm faimty 74.95 

edventure islond 1 „. 64.95 

alleyway 44.95 

amazing penguin 64.95 

omozing spidermon 44.95 

asteroids „ 64.95 

barbie „ 64.95 

barman 2 (return of rtie rjoker) 64.95 

bottle unit zeorh 59.95 

barHetoods 74.95 

beach voile, 54.95 

bill . led excellent stature 64,95 

blades of steel _„ 64.95 

blaster master 74.95 



blues brothers 
bomb jock . 



... 64.95 
... 59.95 
. 49,95 
54.95 



boulder dash 

boxxle 

bubble ghost 54.95 

bugs bunny blow out 54.95 

burro fighter deluxe 49.95 

burger rime deluxe ..._ 49.95 



coesars palace . 

costelian 

costlevanio 1 .. 
casrlevanio ? .. 

centipede 

chose h. q 

chessmosrer .... 
2 



days of thunder 



double dragon 2 ... 
double dragon 3 ... 

dr. franken 

dr. morio 

dragons loir 

duck tales 



74.95 

64.95 

64.95 

..... 64.95 

64.95 

64.95 

49.95 

59.95 

64.95 

54.95 

64.95 

64.95 

64.95 

49.95 



59.95 

59.95 

elevator action 64.95 



11 race i 

ferrnri 



_._. 



64.95 
64.95 
64.95 
64.95 



fighting simulator 2 in 1 

flash the 

fortified zone 54,95 

g. foreman; k o boxing 64.95 

gargoyles quest 49.95 

gountlet2 64.95 

gal ..... 44.95 

CTn.2.... „. 74.95 
alone 1 64.95 

hook 74.95 

hunt for red October ........ .... 64.95 

jetsons 74.95 

kid off _ . 64.95 

kJditarus _ 54.95 

kunghr master 49.95 

kwirk 44.95 

loopz 44.95 

mognelk soccer 54.95 

morale madness 64.95 

mrmSyoshi 54.92 

mams mission 59.95 

megomm 1 -dr. wilysroche 54.95 

metroid 2 54.95 

mickey mouse 64.95 

mickey's dangerous chose 64.95 

motocross maniocs 44,95 

mi. do ,™„„_„ 64.9S 

.... 64.95 
.... 64.95 
.... 64.95 
_ 64.95 
_. 64.95 
.... 49.95 
.... 49.95 
.... 64.95 
.... 49.95 
.... 44.95 
.... 64.95 

paiocfius 74.95 

pinball - revenge of the gator 44.95 

.... 64.95 
.... 59.95 
.... 64.95 
.... 49.95 
.... 64.95 
.... 64.95 
.... 64.95 
.... 49.95 
.... 64.95 
.... 54.95 



nbaollstoi challenge 

nemesis 

nemesis 2 

ninjo bay 

nintendo world cup 



pocman . 



pitfighrer 

pop up (mo) 

prince ol persio 

princess bloberte 

pcobotector 

qbert 

quorfh 

type. 



robin hood _ 

shadow warrior 

Simpsons 64.95 

Simpsons (bar! vs juggernauts) 64.95 

skate or die 64.95 

sneaky snakes 74.95 

snoopys mogic show 64.95 

solar striker 44,95 

.... 54.95 
.... 64.95 
.... 64,95 
.... 64.95 
.... 64.95 



solomons c 

sponky's quest 

speedboll 2 

spidermon 2 

spirit of f-1 



spot 

star saver 

star trek , 

super mario land 

super morio land 2 ... 

super r.c. pro am 

swamp thing 

Jail gotor 



54.95 

64.95 

64,95 

44.95 

64.95 

49.95 

64.95 

64.95 

mutant hero turtles 1 64.95 

mutonl hero turtles 2 64.95 

tennis 44.95 

rerminatof 2 64.95 

tiny toon 64.95 

torn 8 jerry 64.95 

track, field „...„.. 64.95 

trox 54.95 

turrkan 64,95 

wizards and woniois 44.95 

wwf superstars 64.95 

wwf superstore 2 64.95 

xenon 2 64.95 



set+2conlr.+ smb3 214.95 

ccnholMmnkcsselte 159.95 

nes super set 289.95 

2 controller poo; 64.95 

4 spieler odapter 64.95 

gome genie 129.95 

joystick konix speedking 29.95 

maverick 1 joystick 39.95 

nes advantage joystick 94.95 

19.95 



reinrgtngsset „ 19.95 

stnrfighter 2 joypod 29.95 

super morio power beroter 19.95 

A ployer tennis ...74.95 

o boy ond his blob _ 74.95 

crcxiTOtariy „ 104.95 

adventure island 2 104.95 

arch rivals _ _ 94.95 

oslyanax 94.95 

barbie 114.95 

batman 2 (return of the joker) 104.95 

battle ol otyrnpus _ _ 74.95 

bcnrteioocfc. 94.95 

tofoubly 109.95 

94.95 



blue shadow 94.95 

Miblebobblo 84.95 

bucky o hare 109.95 

bugs bunny blow out 104.95 

ct*farnro gomts 1 1 4.95 



captain planet 

casllevonia 1 

costlevanio 3 .......... 

cavernon ninjo 

chessmosrer _.._ 

corvette n-1 chollenge 

aockout 

days of thunder 



...94.95 

...94.95 
114.95 
..94.95 

...74.95 
124.95 

...94.95 
94.95 



defendei of the ciown 1 14.95 

digger l. rock 114.95 

donkey kong clossics 64.95 

double dragon 2 109.95 

(table dragon 3 _______ 109.95 

dcdfe dribble 94.95 

dr. mark) _... 74.95 

logons krir „„ 99.95 



ducK tales __.„. 

dynabloster 

efile 

empire strikes bode the . 
exdlebike 



94.95 

104.95 

114.95 

114.95 

64.95 



Terrari 109.95 

flintstones 104.95 

g. loremans k o boxing 109.95 

golem 5000 94.95 

gauntlet 2 74.95 

ooonies 2 _ _ .94.95 



grodius 94.95 

high speed 94.95 

home alone 2 114.95 

hook 104.95 

hunt for red October 1 1 4.95 

hyper soccer 94.95 

iron sword 109.95 

jock nicklous 109.95 

Jackie choirs action kung hi 104.95 

James bond jun 114.95 

kick off ... 94.95 

kid korus __ _ 84.95 

killer tomatoes 1 1 4.95 

kung hi 64.95 

legend of zeldo 94.95 

lemmings 104.95 

life force 94.95 

little nemo _ 74.95 



little somson . 

Into 

low g man ... 
lunar pool 



. 104.95 
... 84.95 
... 74.95 
... 64.95 



manioc mansion 109.95 

marble madness 114.95 

morio 8 yoshi 64.95 

mc dorwld land 94.95 

mego man 2 94.95 

mega man 3 94.95 

metal gem 94.95 

metroid 1 _ 84.95 

mission impossible 109.95 

monster in my pocket 109.95 

nes open rorjrnamertt go8 74.95 

nintendo world cup... 74.95 

news ark 94.95 

north ond south 09.95 

over hoiison 94.95 

panic restaurant .._ 94.95 

paperboy 2 94.95 

parodius 1 1 4.95 

pirates .._ „ 114.95 

prince of persio 104.95 

piobolBdoi 94.95 

proboiectot 2 _ 94.95 

puzznik 84.95 

r. c. pro am raring 74.95 

rocket ottock . 99.95 

rampart , !09 95 

rescue rangers !!!___ 94.95 

rood lighter __ ...94 95 

rocdblasleis 94.95 



10495 

104.95 

. 109.95 



robin hood . 
rockin cots . 
roller gomes 

roundball 94.95 

rygor 74.95 

shadow warrioi 94.95 

shodowgate 134.95 

shotterhond 104.95 

silent service _.. 109.95 

Simons quest 94.95 

Simpsons 109.95 

Simpsons (kruslysfun house) 109.95 

Simpsons 2 (bartvs the world) 109.95 

skate or die 94.95 

ski or die „..___..._.„.. _... 94.95 

snake rattle n 10I _ 64.95 

snakes revenge 94.95 

solomons key .. 64.95 

solstke ,.,_.„ 74.95 

star tropics 94.95 

star wars 114.95 

sheet gangs _...._ 109.95 

super mono bios 2 - 94.95 

super morio bras 3 94.95 

super off rocd . . 64.95 

sword master . 94.95 

swords 8 jrrrpe-nj..„ 109.95 

reenoge mutnr hero tunes 1 . . 114.95 
teenage mulanl hero turtles 2 114.95 



terminator 2 _ 109.95 

telris 64.95 

limeloid 114.95 

liny toon adventures 94.95 

torn 8 jerry 114.95 

top gun 1 94.95 

lop gun 2 109,95 

lolofrecall 94.95 

totally rod 104.95 

track 8 field 2 ._. 109.95 

frog 94.95 

turbo racing . — .„„ 99.95 

ufouria 104.95 

wizards and warriors 3 109.95 

world champ 94.95 

woild wrestling, 94.95 

wiestlemonia challenge 94,95 

wwf steel cage ctrilenge 109.95 

zelda 2 • odventure of ttnk 94.95 

SEGA MEGADRIVE 

mognum set 369.95 

mega drive (ohne spiel) 274.95 

mego drive + sonic the hedgehog i .. 324.95 

action replay pro cartridge 139.95 

orcode power stick 114.95 

control pad 49.95 

gome genie 139.95 

hint book phantasy slar 3 19.95 

inlraied joypod _ 94.95 

jopen adapter 29.95 

joypod inhaiot controller 99.95 

joypod mego pod sg 8 — 39.95 

joypod striker 59.95 

ioystkk chimera 3 39.95 

joystick intelligent 99.95 

software converter 94.95 

rrrdeokobel (av/cinch) 24.95 

wdeokabel (scarf/euro ov) _. 24.95 

688 submarine attack 129.95 

ofterburner 2 114.95 

olex kidd 54.95 

alien 3 114.95 

alien storm 114.95 

olisio drogoon __._. 114.95 

aquatic gomes _ »»_-_. 114.95 

arch riven 114.95 

□mold palmer tee golf _ 54.95 

art alive 114.95 

bntk to the future 3 _■. 114.95 

batman „ ______ 114.95 

bto hazard bottle 114.95 

Nockout _ 104.95 

bonanza brothers 114.95 

buck rogers 139.95 

burning lotce 114,95 

California games 114.95 

chuck rock 114.95 

columns 84.95 

corporation 114.95 

aue ball flipper 114.95 

david robinson basketball 1 14.95 

dose-rt strike 114.95 

dicklracy 119.95 

djboy 114.95 

dorraklduck _ 114.95 

double dragon 99.95 

e.o. hockey 119.95 

ecco the dolphin 114.95 



empire ol steel 

european dub soccer 

f 22 interceptor 

ferrnri grand prix 

lire shark 



.... 114.95 
.... 114.95 
_.. 114.95 
_. 114.95 
.... 104.95 



qolohad 114.95 

txy forte 2 114.95 
ilbuslers 114.95 

ghouls 'n ghosts _ 119.95 

golden oxe 2 1 1 4 .95 

green dog ___-»__ 114.95 



gynoug 114,95 

hardball 119.95 

hellfira 104.95 

j.b. douglas k boxing 54.95 

james pond 1 119.95 

jornes pond 2 _ 114.95 

joemoniono football 2 „,. — 119.95 

John madden football 2 _ 1 14.95 

ahn madden football 93 114.95 

kid chameleon 114.95 

kkrx 104.95 

lost bottle 64.95 

lemmings 114.95 

Ihx attack dropper 114.95 

lotus turbo chollenge 114.95 

marble modness 104.95 

mario lemieux hockey ,..,. 1 14.95 

mkkey 8 donold world ol illusion ._.._. 94.95 

mickey mouse 1 _.... 1J9.95 

moonwolkec _ 54.95 

nhlpa hockey 93 114.95 

Olympic gold.. 119.95 

out run _. 1 14.95 

pocmonia 104.95 

poperboy 1 _.. 1 14.95 

pgogatf...- ____ 119.95 

phantasy slar 2 74.95 

phantasy star 3 74.95 

pheta 114.95 

revenge of shinobi 54.95 

rings of power 139.95 

road rash _...„ 1 14.95 

streak* of the beast 129.95 

shadow of the beast 2 _. 114.95 

shining in the darkness _.. 139.95 

Simpsons (bait vs. space mut,) ....... 114.95 

smash tv _.. 114.95 

some the hedgehog _ _. 1 14.95 

scm ttK hedoehog 2 ._ 94.95 

space harrier 2 ... 64.9 5 

speedboll 2 _ „ 94,95 

spidermon 119.95 

star (antral 119.95 

139.95 

114.95 

strrder '.. 129.95 

superhongon _.. 114.95 

super hydfrie 114.95 

super monaco gp ' 114.95 

super monaco jp 2 114.95 

super off iooct 99.9 5 

super real baskeibol 54.95 

<uperitundera__de._ 64.95 

swodofverrnSon 179.95 

luzmania ._.._ 114.95 

team usa bos<"ttn I 114.95 

tBiminator _ 114.95 

lest drive 2 99.95 

thunder force ? 114.95 

thunder force 4 114.95 

toejam 8 eari 1 14.95 

It* i 14.95 

tuibo out run .._. _ 114.95 

lurricon 119.95 

where in the world is carmen s . 114.95 

where in lime is tarmen srjttbego 139.95 

wintei challenge 99.95 

wonder boy in monster wodd 1 39.95 

wonderboy 3 114.95 

world cup italio 90 94.95 

wrestle war _._ 1 14.95 

wwf wresttemania challenge 1 14.95 

xenon 2 94.95 

zero wing _ 1 14.95 

ZUBEHOR ALLGEMEIN 

nc/dc adapter 19.95 

akku lodegerot 19.95 

okliv boxen (stereo) 59.95 

__- 9.95 



COMPUTERBESITZER KENNEN AUCH UNSER 
ANGEBOT INDENENTSPRECHENDEHFACHBLinERN 





VERSANDKOSTEN INLAND 


bei Vorkosse per Scheck 
bet Versond per Nochnoh 

die Verion.kostc 

bei Spiel-, Zubehor- und A 


M ,., 1GV 

re d..i*r en iidl ■■ die Hfllftt: 

ischbeslellunpen ab 100,- 



VERSANDKOSTEN AUSLAND 



i Vorkosse per Scheck oder Kredrtkarte 12,- 

i Versond per Nochnohme 25,- 



SIE ERREICHEN UNS PER POST 



CPS FRANK HEIDAK 
BURGERSTRABE 8-10 
5OO0 KOLN 1 



PER TELEFON 



BESTELLAMNAHME 



0221 / 25 69 83, ...84 und ...85 



BESTELLAMNAHME 



0221 / 25 69 86 



PER TELEFAX 



LADENLOKAL "CRAZY STORE" 



ALTER MARKT 45, 5000 KOLN 1 



GEBEN SIE GAS UND SCHICKEN SIE MIR: 

„ a Modul a Zubehor S 

_ _ a Modol a Zubehor |- 

Konsolentyp a Kundenmagazin (kostetilos) | 

AUFTRAGGEBER 

Nome 5JBSS 

Strafle 



£~P 




PLZOrt. 
Telefon . 



Kreditkortenfirma 
Karten-Nr. 



tack-Ms MMrN-l 



hrehetirjen bflen- und Anzeicwicerse _vh GufSgt_it_ 









SCHWEIZ 


SCHWEIZ 


^feg ^symss 


SEGA-MEGA DRIVE 




SUPER NES 




Konsole DI inkl. 1 Spiel 


289,- Fr. 


Konsole US inkl. Joypad 279,- Fr. 


Konsole US RGB - Version 


259,- Fr. 


Konsole CH inkl. Joypad 235,- Fr. 


Menacer mil 6 Spielen 


129,- Fr. 


JBKing Joystick Dt 


135,- Fr. 




39,- Fr. 


Game Genie 




Flywing Joysticks (Or MD, 




Joypad fur CH Konsole 


39,- Fr. 


105,-Fr. 


RGB Kabel fur CH Konsole 29,- Fr. 


US-Spiele: 




Div. Joypads ab 


39,- Fr. 


Ariel the little Mermaid 






Chakan the Forever Man 






ffllh / 


Lightning Force 


94,- Fr. 


US-Spiele: 


rmfk 


Lotus Turbo Challenge 


94,- Fr. 


Bull vs Lazers 


ASv" ' '^'" *~ L 




105,- Fr. 


Chester Cheetah 


^s <_,/ 1 14.- Fr. 


Shinobi 2 


a.A.- 


Firep.2000 (Super Swiv) 109,- Fr. | 


Streets ot Rage 2 


114,- Fr. 


Jimmy Conner Tennis 


99,- Fr. 




Jh. 99,- Fr. 


NHLPA Hockey 93 




Superman ffi"\ 


7 V 94,- Fr. 


Out ot this World 


119,- Fr. 




^JB a.A.- 


Super Goal 






rjk> 89 '- Fr 


Super Mario Kart (CH) 


99,- Fr. 




JSk 94,- Fr. 


Super NBA Basketball 


109,- Fr. 


World ot Illusion 


^— ' 94,- Fr. 


Super Star Wars 


a.A. 


X-Mutants 


94,- Fr. 


Wing Commander 




Die neuesten Tilel teletonisch etl 


■agen, da Lislenstand Dezember! 
21.00 Uhr, Tel. 057/2731 30 


Offnungszeiten 


Mo.-Fr. 18.30- 



VIDE0*IASERDISC*SEGA*N1NTEND0*PH.LIPS ELECTRONICS* PC SOFTWARE 


WTTWA7T7T 


Video- und Medienversand 


J+J wwmLM^ 


Bernd Herfurth, Miinster 


DEBV GAME-PARADIES!!! 


SUPER NINTENDO (VS) 


NES(VS) 


Wings D 109,95 
King of Monster n 109,95 


Addams Family 109,95 


RobocopII 119,95 
Mystic Quest 89,95 


Rockin Kats 109,95 


U.fou R.ia 109,95 


Hnal Fantasy 89,95 


Super Mario Brother II 94,95 


Hook 114,95 


KungFu 69,95 


Chuckrock 119,95 


MEGA DRIVE (VS) 


GAME BOY (VS) 


European Trophy Soccer 89,95 


N'inja laro 49,95 


Lemmings 98,95 


Metroid 49,95 


James Bond 79,95 


Rolands Curse II 59,95 


Predator B 89,95 


Rocky sBuIlwinkle 59,95 


Universal Soldier 98,95 




Terminator II 98,95 


Mickey Mouse I (D) 69,95 


Captain America 98,95 


Fordern Sie sofort unsercn groBen Katalog mil iibe 


r 10.000 Titeln gegen DM 3,- in Briefmarken an!!! 


TEL 0251/661522 JE FAX 0251/66417 


9 JE Schillerstr. 57 M W^4O0 M nster 



POWER-GAMES 



Wir starten ins neue Jahr 
mit sensationellen Angeboten !!!!! 

Stellen Sie selbst Ihre Module ausfolgenden Paketangeboten zusammen: 



Paket -1- 
Mega Drive: 

Sonic -1- 
Castle o. Illusion 
Aquatic Games 
Devil Crash 
Captain America 
Rampart 

Pro Am Champion 
Rolling Thunder 
Toe Jam & Earl 
Monster Hunter 
Turrican 
Toki Adventure 
X-Granada 
Amb. of Casar 
Saint Sword 
Marvel Land 
688 Attack Sub 



Out Run 

S. Hang On 

EA-Hockey 

Road Rash 

James Pond 1 

Spiderman 

Twin Hawk 

Super Shinobi 

Herzog 2 

Fantasia 

J. Madden Footb. '92 

Crack Down 

Phelios 

Fastest 1 

NHL-Hockey '92 



Paket -2- 
Super Nintendo: 

F-Zero 

S. Battle Tank 

Ultraman 

Arera'88 

R-Type 

Super Raiden 

Castlevania 

Turtles in Time 

Push Over 

Amazing Tennis 

Adventure Island 

Big Run 

Rocketeer 

Dinosaurs 

Actraiser 

Chuck Rock 

S. Buster Bros. 



Paket -3- 
Game Gear: 

Leaderboard Golf 
Sol itar Poker 
Factory Panik 
Space Harrier 
Pac-Man 
Halley Wars 
Tauru Ruto Action 
Out Run 
Griffin 

Golby Adventure 
Super Golf 



Paket -1- 



PREISGESTAL TUNG: 

Paket -2- Paket -3- 



1 Spiel 

2 Spiele 

3 Spiele 

4 Spiele 

5 Spiele 



69,00 DM 

89,00 DM 

119,00 DM 

139,00 DM 

149,00 DM 



1 Spiel 

2 Spiele 

3 Spiele 

4 Spiele 

5 Spiele 



69,00 DM 

89,00 DM 

129,00 DM 

139,00 DM 

149,00 DM 



1 Spiel 

2 Spiele 

3 Spiele 

4 Spiele 

5 Spiele 



49,00 DM 
69,00 DM 
89,00 DM 
99,00 DM 
109,00 DM 



POWER GAMES 
Aachener StraBe 96 
W-5102 Wurselen 



Preisiiste gegen frankierten Riickumschlag. System angeben. 



Tel. 02405/83940 



-GMJHC7-0QHQI3Q- 
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90 


Parodius 


Konami 


1/93 


62 


Pebble Beach Golf-Li nks 


T & E Soft 


7/92 


56 


Phalanx 


Kemco 


10/92 


77 


Pilot Wings 


Nintendo 


1/91 


77 


Pipe Dream 


Bullet Proof 


10/92 


11 


Pit-Fighter 


THQ 


6/92 


75 


Prince Of Persia 


NCS 


10/92 


55 


Pro Soccer 


Imagineer 


4/91 


79 


Rampart 


Electronic Arts 


11/92 


44 


Robocop 3 


Ocean 


10/92 


21 


Rocketeer 


IGS 


6/92 


65 


Romance of the 
three Kingdoms 2 


Koei 


8/92 


68 


Rushing Beat 


Jaleco 


6/92 


58 


Sandra 


Namcot 


11/92 


62 


Sonic Blast Man 


Taito 


1/93 


76 


Soul Blader 


Enix 


2/92 


60 


Space Football 


Triffix 


8/92 


63 


Spiderman 


Acclaim 


10/92 


75 


Spindizzy Worlds 


Activision 


10/92 


90 


Street Fighter 2 


Capcom 


8/92 


54 


Strike Gunner 


Athena 


7/92 


67 


Super Adventure Island 


Hudson 


2/92 


86 


Super Aleste 


Compile/Toho 


7/92 


59 


Super Birdie Rush 


Dataeast 


7/92 


58 


Super Bowling 


Athena 


9/92 


55 


Super Cup Soccer 


Jaleco 


7/92 


53 


Super Double Dragon 


Tradewest 


12/92 


67 


Super Dragon's Lair 


Elite 


1/93 


88 


Super Formation Soccer 


Human 


1/92 


84 


Super Ghouls'n'Ghosts 


Capcom 


4/91 


91 


Super Mario Kart 


Nintendo 


11/92 


94 


Super Mario World 


Nintendo 


1/91 


69 


Super Off Road 


Tradewest 


2/92 


72 


Super Pang 


Capcom 


10/92 


90 


Super Probotector 


Konami 


10/92 


62 


Super R-Type 


Irem 


3/91 


77 


Super Shanghai 


Hot-B 


9/92 


80 


Super Smash TV 


Acclaim 


2/92 


69 


Super Tennis 


Tonkin House 


4/91 


38 


Super Valis 


Lasersoft 


7/92 


27 


Syvalion 


Toshiba EMI 


10/92 


59 


Thunder Spirits 


Toshiba-EMI 


2/92 


75 


Top Racer 


Kemco 


6/92 


79 


Turtles in Time 


Konami 


9/92 


75 


U.N. Squadron 


Capcom 


4/91 


29 


Universal Soldier 


Ballistic 


10/92 


56 


Wings 2 


Namco 


10/92 


78 


WWF Super Wrestlemania 


Ljn 


6/92 


37 


Xardion 


Asmik 


7/92 


66 


Y's3 


Tonkin House 


3/91 


91 


Zelda 3: A Link To 
The Past 


Nintendo 


11/92 



MASTER SYSTEM 
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20 


Ace of Aces 


Sega 


4/91 


40 


Air Rescue 


Sega 


9/92 


81 


Alex Kid in Miracle World 


Sega 


1/91 


63 


Alien 3 


Flying Edge 


11/92 


60 


Alien Storm 


Sega 


4/91 


60 


Arcade Smash Hits 


Virgin 


8/92 


82 


Asterix 


Sega 


6/92 


45 


Bart vs Space Mutants 


Flying Edge 


12/92 


62 


Bonanza Bros. 


Sega 


1/92 


68 


Bubble Bobble 


Sega 


3/91 


81 


California Games 


Sega 


1/91 


82 


Castle of Illusion 


Sega 


2/91 


66 


Champions of Europe 


Tecmagik 


6/92 


66 


Chuck Rock 


Virgin 


8/92 


62 


Dick Tracy 


Sega 


1/91 


65 


Dragon Crystal 


Sega 


1/92 


55 


Dynamite Duke 


Sega 


3/91 


32 


E-Swat 


Sega 


1/91 


77 


Forgotten Worlds 


Sega 


4/91 


66 


Gauntlet 


U.S. Gold 


1/91 


38 


Ghouls'n'Ghosts 


Sega 


1/91 


81 


Golden Axe Warrior 


Sega 


2/91 



80 



93 



-CMHG^GQQQQ 
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74 


Golvelius 


Sega 


1/91 


30 


Heavyweight Champion 


Sega 


2/91 


33 


Heros of the Lance 


U.S. Gold 


1/92 


70 


Impossible Mission 


U.S. Gold 


1/91 


84 


Klax 


Domark 


8/92 


80 


Lemmings 


Probe 


1/93 


53 


Line of Fire 


Sega 


1/92 


80 


Lucky Dime Capers 


Sega 


2/92 


60 


Marbie Madness 


Virgin 


8/92 


57 


Master Of Darkness 


Sega 


1/93 


84 


Mickey Mouse 2 


Sega 


1/93 


59 


Moonwalker 


Sega 


2/91 


57 


Ms. Pac-Man 


Domark 


2/92 


78 


New Zealand Story 


Tecmagik 


9/92 


66 


Ninja Gaiden 


Sega 


9/92 


76 


Olympic Gold 


U.S. Gold 


6/92 


39 


Out Run Europe 


U.S. Gold 


1/92 


67 


Pac-Mania 


Tecmagik 


1/91 


84 


Phantasy Star 


Sega 


1/91 


88 


Populous 


Tecmagik 


2/91 


79 


Power Strike 


Sega 


1/91 


59 


Prince of Persia 


Domark 


8/92 


69 


Psycho World 


Sega 


2/91 


51 


Put & Putter 


Sega 


9/92 


80 


R-Type 


Sega 


1/91 


70 


Rampart 


Domark 


8/92 


22 


S.C.I. 


Sega 


9/92 


73 


Sagaia 


Taito 


7/92 


80 


Sega Chess 


Sega 


1/92 


27 


Shadow Dancer 


Sega 


1/92 


66 


Shadow of the Beast 


Tecmagik 


4/91 


80 


Shanghai 


Sega 


1/91 


78 


Shinobi 


Sega 


1/91 


80 


Sonic 2 


Sega 


1/93 


81 


Sonic the Hedgehog 


Sega 


4/91 


33 


Space Gun 


Taito/Sega 


12/92 


47 


Speedball 


Imageworks 


2/91 


52 


Speedball 2 


Virgin 


11/92 


65 


Spiderman 


Sega 


2/91 


28 


Stridor 


Sega 


3/91 


60 


Super Kick Off 


U.S. Gold 


1/92 


65 


Super Space Invaders 


Domark 


7/92 


66 


Terminator 


Virgin 


8/92 


50 


The Flintstones 


Sega 


2/92 


35 


Tom & Jerry 


Sega 


10/92 


69 


Trivial Pursuit 


Domark 


12/92 


61 


Wimbledon 


Sega 


10/92 


83 


Wonderboy 3: 
Dragon's Trap 


Sega 


1/91 


82 


Wonderboy in Monsterland 


Sega 


1/91 


82 


World Class Leaderboard 


U.S. Gold 


2/91 


59 


World Tournament Golf 


Sega 


12/92 


57 


Xenon 2 -- Megablast 


Imageworks 


3/91 




MEGA DRIVE 



Wertung 


Titel 


Hersteller/ 


Test in 






System 


Ausgabe 


66 


688 Attack Sub 


Sega 


2/91 


62 


Abrams Battle Tank 


Sega 


3/91 


68 


Alien 3 


Acclaim 


10/92 


76 


Alien Storm 


Sega 


2/91 


53 


Alisia Dragoon 


Sega 


6/92 


58 


Arrow Flash 


Sega 


2/91 


64 


Atomic Runner 


Data East 


10/92 


71 


Batman 


Sunsoft 


8/92 


62 


Batman Returns 


Sega 


12/92 


75 


Blockout 


Electronic Arts 


3/91 


66 


Bonanza Bros. 


Sega 


3/91 


79 


Buck Rogers 


Electronic Arts 


2/92 


60 


Bulls vs Lakers 


Electronic Arts 


8/92 


78 


California Games 


Sega 


2/92 


43 


Carmen Sandiego 


Electronic Arts 


6/92 


82 


Castle of Illusion 


Sega 


1/91 


59 


Centurion 


Electronic Arts 


3/91 


70 


Chiki Chiki 


Sega/Capcom 


1/93 


79 


Chuck Rock 


Virgin 


8/92 


33 


Corporation 


Virgin 


9/92 


57 


Crackdown 


Sega 


1/91 


46 


Crue Ball 


Electronic Arts 


11/92 



Videogames + Konsolen 

Super NES • NEO GEO • Mega Drive 

Neu + gebraucht 

Call Now 
TEL.: 02154/40096 

Montag — Freitag 13-18 Uhr 



Klaus Rosenhahn 

FischelnerstraBe 8 • 4156 Willich 1 




Brennerhoff 6 * 2000 Hamburg 74 
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Universal Soldiers US. 
Lotus Turbo US. 
The Terminator II US. 
Uncharted Waters US. 
Mickey and Donald 
Captain America US. 
Predator II US. 
Super Botttefank US. 
Superman US. 
Indy US. 
Leader Board Golf US. 



99.O0 DM PushOver US. 129.0O DM 

99.00 DM On The Ball US. 1 1 9.00 DM 

99.00 DM Chuck Rock US. 119.00 DM 

1 1 9.00 DM Jimmy Connors US. 1 29.00 DM 

V9.00 DM Best of the Best US. 1 29.00 DM 

89,00 DM Wina Commander 1 39.00 DM 

99.00 DM Outer World US. 1 39,00 DM 

109.00DM Super S.W.I.V. 139.0ODM 

99.00 DM Cyberspln US. 109,00 DM 

99.00 DM Gods a.A 

109.00 DM Test Drive II US. a.A 



KoctsniotM Moqozs-i an Fran 



K*wret «-»"»a ArfeMMrtw l?uc*\jm6cniaQ <i 
DM / Uvea IS.- DM 
rrtmrnm vort>«rtorien I 




tm:wr.i 
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Mega-Angebot 

MD Mickey & Donald DT 95,- 
SN Street Fighter I 



ft 



Mega Drive 

Superman 
Lemmings 
Sonic 2 
Terminator II 
Galahad 

Capitain America 
Tate Spin 

Shadow o.t. Beast II 
Gem Fire 
Super Battle Tank 
Mega lo Mania 
Super Smash T.V. 
Rampart 
Uncharted Water 
Super WWF 
Universal Soldier 
Indianer Jones 
LHX Attack Copper 
Ecco (Dolphin) 
Action Replay 



US 109, 

US 109, 

DT 99, 

US 109, 

DT 109, 

US 119, 

DT 99, 

US 109, 

US 129, 

US 129, 

US a.A 

US 99, 

US 99, 

US 139, 

US 109, 

US 109, 

US 119, 

US 109, 

DT 109, 

- 139, 



DT 89,- 

Super Nes 

Magical Quest 
Wing Comander 
Spider-Man 
Road Runner 
Chuck Rock 
Probotector 
Desert Strike 
Star Wars 
Prince of Percia 
Super Smash TV 
Barts Nightmare 
Harleys Hum. 
Lethal Weapon 
Act Raiser 
NHLPA Hockey 93 
Lemmings 
Mystical Ninja 
Axe lay 

Space M. (Aleste) 
Action Replay 



US 139, 

US 129, 

US 119, 

US 119, 

US 119, 

DT 119, 

US 119, 

US a.A 

US 129, 

US 109, 

US 119, 

US 119, 

US 119, 

DT a.A 

US 119, 

DT 119, 

US a.A 

US 139, 

US 129, 

- 139. 



und vieles mehr, auf Anfrage. 
Lieferung zzgl. Verpackung, Porto, per Nachnahme. 



Telefonab9- 17 Uhr 



Telefon 19 - 21, Sa. 12 - 18 Uhr 



(04106) /A\ (04106) 

7 59 62 III 7 81 20 
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25 


Dark Castle 


Electronic Arts 


4/91 


70 


Decapattack 


Sega 


4/91 


82 


Desert Strike 


Electronic Arts 


6/92 


73 


Devil Crash 


Techno Soft 


4/91 


38 


Devilish 


SageUs Creation 


7/92 


73 


Dick Tracy 


Sega 


2/91 


54 


Double Dragon 


Ballistic 


6/92 


70 


DragonUs Eye 


Home Data 


7/92 


90 


EA Hockey 


Electronic Arts 


3/91 


72 


Ecco 


Novotrade 


1/93 


67 


El Viento 


Wolfteam 


4/91 


85 


Elemental Master 


Tecno Soft 


1/91 


62 


European Club Soccer 


Virgin 


8/92 


70 


Evander Holyfield's Boxing 


Sega 


10/92 


69 


Ex-Mutants 


Sega 


1/93 


69 


Exile 


Reno 


6/92 


70 


F-22 


Electronic Arts 


4/91 


40 


F1 Hero 


Varie 


8/92 


45 


F1 -Grand Prix 


Varie 


2/92 


62 


Fantasia 


Sega 


3/91 


51 


Fantasm Soldier 


Riot 


2/92 


60 


Fatal Labyrinth 


Sega 


2/91 


75 


Fatal Rewind 


Electronic Arts 


4/91 


60 


Flicky 


Sega 


3/91 


54 


G-Loc 


Sega 


1/93 


76 


Gaiares 


Reno 


1/91 


61 


Gain Ground 


Sega 


2/91 


70 


Galahad 


Electronic Arts 


1/93 


29 


Galaxy Force 2 


Sega 


8/92 


78 


Ghouls'n Ghosts 


Sega 


1/91 


80 


Gleylancer 


NCS 


9/92 


72 


Gods 


Mindscape 


12/92 


74 


Golden Axe 2 


Sega 


1/92 


61 


Grandslam Tennis 


Telenet 


11/92 


63 


Green Dog 


Sega 


11/92 


79 


Gynoug 


NCS 


6/92 


57 


Hard Drivin' 


Tengen 


1/91 


82 


Hellfire 


NCS 


1/91 


40 


Home Alone 


Sega 


12/92 


82 


Ishido 


Accolade 


1/91 


68 


James Bond 


Domark 


1/93 


66 


James Pond 


Electronic Arts 


2/91 


•69 


Joe Montana Football 


Sega 


2/91 


79 


Joe Montana 3 


Sega 


1/93 


81 


John Madden '92 


Electronic Arts 


1/92 


70 


Jordan vs Bird 


Electronic Arts 


6/92 


68 


Kid Chameleon 


Sega 


2/92 


70 


King's Bounty 


Electronic Arts 


2/91 


89 


Klax 


Tengen 


1/91 


58 


Krusty's Fun House 


Flying Edge 


8/92 


85 


Lemmings 


Sunsoft 


9/92 


65 


LHX Attack Chopper 


Electronic Arts 


12/92 


88 


Long Raiser 


NCS 


3/91 


72 


Magig Guy 


Sega 


7/92 


70 


Marble Madness 


Electronic Arts 


1/92 


69 


Mario Lemieux Hockey 


Sega 


1/92 


71 


Master of Monsters 


Toshiba/EMI 


4/91 


70 


Mercs {2) 


Sega 


4/91 


68 


Midnight Resistance 


Dataeast 


2/91 


80 


Might & Magic 


Electronic Arts 


3/91 


84 


Musha Aleste 


Compile 


1/91 


91 


NHLPA Hockey '93 


Electronic Arts 


11/92 


76 


Olympic Gold 


U.S. Gold 


6/92 


62 


Out Run 


Sega 


4/91 


69 


Pac-Mania 


Tengen 


2/92 


46 


Paperboy 


Tengen 


6/92 


65 


PGA Tour Golf 


Electronic Arts 


2/91 


62 


Phantasy Star 2 


Sega 


1/91 


82 


Phantasy Star 2 


Sega 


1/91 


75 


Phantasy Star 3 


Sega 


3/91 


60 


Pit-Fighter 


Tengen 


2/92 


86 


Populous 


Sega 


1/91 


80 


Quackshot 


Sega 


1/92 


93 


Revenge of Shinobi 


Sega 


1/91 


69 


Rings of Power 


Electronic Arts 


2/92 


65 


Road Blaster 


Tengen 


2/92 


71 


Road Rash 


Electronic Arts 


4/91 


71 


Robocod 


Electronic Arts 


1/92 


72 


Rolling Thunder 2 


Namcot 


1/92 


75 


Shadow Dancer 


Sega 


1/91 


37 


Shadow of the Beast 


Electronic Arts 


1/92 


85 


Shining in the Darkness 


Sega 


3/91 


64 


Slime World 


Micro World 


7/92 


81 


Sokoban 


Sega 


1/91 


71 


Sol-Deace 


Reno 


7/92 


83 


Sonic 2 


Sega 


12/92 


82 


Sonic the Hedgehog 


Sega 


2/91 
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58 


Speedball 2 


Virgin 


10/92 


32 


Splatterhouse 2 


Namcot 


8/92 


58 


Sports Talk Football 


Sega 


8/92 


67 


Star Control 


Ballistic 


3/91 


82 


Starflight 


Electronic Arts 


4/91 


63 


Steel Empire 


Hot-B 


6/92 


76 


Streets of Rage 


Sega 


3/91 


75 


Strider 


Sega 


1/91 


63 


Super Airwolf 


Kyugo 


2/91 


77 


Super Fantasy Zone 


Sunsoft 


2/92 


59 


Super High Impact 


Arena 


12/92 


49 


Super Hydlide 


T & E Soft 


8/92 


69 


Super Monaco GP 2 


Sega 


8/92 


67 


Super Off Road 


Ballistic 


6/92 


66 


Super Smash TV 


Flying Edge 


12/92 


71 


Sword of Vermillion 


Sega 


1/91 


46 


Syd of Valis 


Reno 


6/92 


60 


Talmit's Adventure 


Namcot 


12/92 


59 


Taz-Mania 


Sega 


8/92 


67 


Team USA Basketball 


Electronic Arts 


11/92 


59 


Tecmo World Cup '92 


Sims 


2/92 


53 


Terminator 


Virgin 


9/92 


45 


Test Drive 2 - The Duell 


Ballistic 


6/92 


74 


The Aquatic Games 


Electronic Arts 


10/92 


78 


The Immortal 


Electronic Arts 


1/92 


47 


The Simpsons 


Fixing Edge 


9/92 


87 


Thunder Force 3 


Sega 


1/91 


85 


Thunder Force 4 


Tecno Soft 


9/92 


80 


Tiger Heli 


Treco 


2/91 


62 


Toejam & Earl 


Sega 


4/91 


58 


Toki 


Sega 


2/92 


70 


Tournament Golf 


Sega 


1/91 


43 


Traysia 


Reno 


6/92 


47 


Turbo Out Run 


Sega 


6/92 


69 


Turrican 


Ballistic 


4/91 


61 


Twinkle Tales 


Was 


12/92 


61 


Two Crude Dudes 


Dataeast 


6/92 


68 


Undead Line 


Palsoft 


2/92 


66 


Veritex 


Asmik 


2/91 


78 


Warriors Of The 
Eternal Sun 


Sega 


10/92 


67 


Warriors of Rome 2 


Micronet 


9/92 


76 


Winter Challenge 


Ballistic 


1/92 


85 


Wonderboy 5 


Sega 


1/92 


82 


World Of Illusion 


Sega 


1/93 


70 


WWF Wrestlemania 


Flying Edge 


1/93 


68 


Y's3 


Renovation 


•2/92 


67 


Zero Wings 


Taoplan 


7/92 




NES 
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57 


A Boy And His Blob 


Absolute 


3/91 


81 


Adventure Island 2 


Hudson 


2/92 


68 


Adventures of Lolo 


Hal 


8/92 


61 


Alien 3 


Acclaim 


1/93 


56 


Arch Rivals 


Acclaim 


1/91 


40 


Astyanax 


Jaleco 


3/91 


42 


Bart vs the World 


Acclaim 


8/92 


63 


Batman 


Sun Soft 


3/91 


82 


Batman: Return of the Joker 


Sunsoft 


12/92 


86 


Battletoads 


Tradewest 


6/92 


56 


Beetlejuice 


Ljn 


4/91 


56 


Blues Brothers 


Titus 


10/92 


76 


Boulder Dash 


Dataeast 


4/91 


69 


Bubble Bobble 


Taito 


3/91 


89 


Bucky O'Hare 


Konami 


8/92 


59 


Bugs Bunny 


Kemco 


2/92 


66 


Burai Fighter Deluxe 


Taxan 


9/92 


77 


California Games 


Milton Bradley 


4/91 


69 


Captain Planet 


Mindscape 


2/92 


85 


Castlevania 3 


Konami 


2/92 


53 


Caveman Ninja 


Elite 


6/92 


78 


Chessmaster 


Hi Tech 


2/91 


68 


Chip'n Dale 


Capcom 


2/92 


64 


Corvette ZR-1 Challenge 


Milton Bradley 


6/92 


55 


Crackout 


Palcom 


1/92 


29 


Days of Thunder 


Mindscape 


1/91 


52 


Defender of the Crown 


Palcom 


1/91 


63 


Digger 


Milton Bradley 


4/91 


70 


Double Dragon 3 


Acclaim 


1/92 



82 
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FANDANGO VIDEOGAMES 
NEUGABLONZER STR. 62 
8950 KAUFBEUREN 
TEL. 08341/14053 bzw. A 
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THE ENGINE STRIKES MClf 



Momolaro Vol.32 

Aeroblasters 

Bomberman 93 

Horse Race 

Lemmings 

PC-Kid I 

Gunhcd 

New Momataro 

Legendary Axe I 

Coryoou 

Override 

Violent Soldier 

Our Run 

Power Sports 

New Dodgcball 

Boiizc Adventure 

Soldier Blade 

Super Star Soldier 

Puzzle Boy 

Son orDracula 

Cyber Core 

Dragon Fighter 

Ninja Gaidcn 

Titan 

Toilet Kids 

Gomoln Speed 

Columns 

R-Typc 

Monstcrpath 

Thundcrblodc 

Vigilante 

Blodia 

Mesopotamia 

Download 

Lode Runner 

Skweek 

Mr. Hcli 

2nd Bout Wiestling 

Tatsujin 

Klax 

Terra Crcsla 2 

Tiger Hcli 

Space Harrier 

Hauy on the Road 

Long Nosed Goblin 

Formations Soccer 

Newzcalaud Story 

Wondcrmomo 

Dead Moon 

Kuug Fu 

Bombcrmon 

Stratego 

Afterburner II 

Sidcorms 



129.- 
129.- 
119.- 
119.- 
109.- 
129.- 
139.- 
99.- 
119.- 
119.- 
1L9-- 
119.- 
129.- 
119.- 
99.- 
119.- 
99.- 
59.- 
119.- 
119.- 
49.- 
39- 
99.- 
49.- 
39.- 
25.- 
29.- 
25.- 
11.- 
99.- 
29.- 
39.- 
69.- 
49.- 
99.- 
49.- 
49.- 
79.- 
119.- 
39.- 
119.- 
69.- 
49.- 
33.- 
119.- 
99.- 
69.- 
25.- 
119.- 
49.- 
119.- 
99.- 
99- 
69.- 



Racing Spirits 
Fire Pro Wrest ling 
Fantasy Zone 
Final Blaster 
Blue Blink 
Yaskar 
Darius Plus 
Dragon Spirit 
Golaga'88 
Dodgeboll 
Tower of Druaga 
Codash 
Dragon Saber 
PC Kid 2 
Heavy Unit 
Toy Shop Boys 
Sokobon World 
Fighting Run 
Eternal City 
Armed F 

Lost Nu n heart 

Fl Circus 92 

Raston Saga II 

World Stadium 91 

Die Hard 

Batman 

Savers Dodge 

Doreamon 2 

Cyber Combat Police 

Veigues 

Ballisdx 

Barumba 

World Circus 

Double Dungeous 

Do ream 

Cyber Knight 

Power League HI 

Adventure of Genpei2 

TV Sports Football 

Altered Beast 

Be Ball 

Image Fight 

Alice 

Son Sou II 

Rock On 

PacLoud 

Power Eleven 

Paranoia 

W-Ring 

Taiheki 

Ryu Kyu 

Photo Boy 



29.- 
119.- 

89.- 

69.- 

99.- 

25.- 

59.- 

29.- 

59.- 

109- 

99.- 

109.- 

99.- 

119.- 

59.- 

69.- 

79.- 

69.- 

79.- 

49.- 

99.- 

109.- 

59.- 

69.- 

69.- 

39.- 

59.- 

59.- 

59.- 

59.- 

89.- 

69.- 

79.- 

109.- 

69.- 

89.- 

79.- 

89.- 

49.- 

49.- 

99.- 

69.- 

69.- 

59.- 

39.- 

39.- 

59.- 

69.- 

89.- 

69.- 

119.- 

119.- 



OutofThisWodd 

Mystical Quest 

Phalanx 

James Pond jr. 

Fl ROC 

Noxat Pin ball 

FlHcro 

King of Rally 

Ranmo 1/2 II 

Syvalion 

Mario Kart 

Rampart 

Zelda JU 

DiuoOty 

PushOver 

Musya 

Magic Adventure 

I^emmiugs 

X-Zobc S- Scope 

Krustys Funhoosc 

Star Wars 

Rival Turf 2 

Pilot Wings 

Mario Paint 

Pipe Dream 

Golden Fighter 

Fl Super Drivin 

Acrobat Mission 

Vnlis 

Blazeon 

Lost Fighter Twin 

Magic Sword 

ZauII 

Super Nobunga 

Earth IJght 



129.- 

139.- 

129.- 

129.- 

129.- 

139.- 

129.- 

139.- 

149.- 

89.- 

129.- 

129.- 

129.- 

129.- 

129.- 

69. 

99. 

99.- 

99.- 

99.- 

139.- 

139.- 

99.- 

99.- 

109.- 

99.- 

109.- 

99.- 

69.- 

109.- 

99.- 

119.- 

29.- 

39.- 

119.- 



tHOO... 




Xardion 


79.- 


StreetGghtern 


99.- 


Desert Strike 


129.- 


Alien vs Predator 


a~A 


Bnttelclnsh S-Scope 


99.- 


Mystery Circel 


129.- 


Road Riot 


119.- 


Super Aleste 


129.- 



ENGINE CD 
THE FWUBE! 



Gate of Thunder 


119.- 


Download 2 


129.- 


Down Down 


99.- 


Gradius2 


119.- 


Spriggan 2 


119.- 


Star Mobile 


119.- 


Slime World 


89.- 


Galaxy Fraulein 


99.- 


Yawara 


79.- 


Baby Jo 


119.- 


Wizardry V 


99.- 


Zero Wings 


119.- 


Loom 


99.- 


Fl Project 


119.- 


Dungeon Master 


119.- 


Travel Epule 


89.- 


Legion 


119.- 


Hurricane Custom 


69.- 


Fighting Street 


109.- 


Red Alert 


89.- 


Rayxauber3 


89.- 


Shadow of the Beast 


119.- 


Tcrraforming 


119.- 


Devil Hunter Yoko 


49.- 


Vain 1 la Syndrom 


49.- 


Motoroodcr MC 


119.- 


Babel 


99.- 


Rising Sun 


99.- 


Intac Baseball 


69.- 


ValisIV 


99.- 


Valism 


99.- 


R-Type complete CD 


99.- 


Human Sports Festival 


99.- 


Cobra H 


59.- 


Hellfire 


119. 


Cosmic Fantasy IT 


79.- 


Genosidc 


39.- 


Davis Cup Tennis 


36- 


Super Raidea 


99.- 


Color Wars 


49.- 


Akadick 


39.- 


Builder Land 


39.- 


Adventure of Chris 


99.- 


Browning 


39.- 


Crazy Car Racing 


109.- 


Gunbustcr 


59.- 


Minesweeper 


59.* 


Ma cross 2036 


79.- 


Capcom World 


29.- 


Roadspirtts 


99.- 


Avenger 


49.- 


Might & Magic 


69.- 


Lord of Wars 


39.- 


Hawk F 123 


49.- 


Conan Future Boy 


109. 


Narigari Trendy 


59.- 


Lenunings 


109.- 


Shanghai 3 


119.- 


Motoroadcr MC 3 


119.- 


Jim Power 


aA 


Image Fight 2 


119. 


Burai2 


119.- 


Pastel Line 


blA 


Super Brothers 


119.- 


Metamor Jupiter 


ilA 


Super System Card V3.0 


169. 



WfflO GMX If y. 



Air Zonk 

Neulopia 

Sinistron 

Cadosh 

Order of the Griffon 

Super Star Soldier 

New Adv. Island 

Soldier Blade 

Night Creatures 

Gunboat 

Military Madness 

Raideu 

Imposamolc 

Splnttcrhouse 

Jackie Chan KungFu 

JJ. & Jeff 

TV Sp. Football 

TV Sp. Hockey 

TV Sp. Basketball 

Bombcrnuui 



119, 
99.- 
119. 

89.- 
109. 
119. 
119. 
119, 
99.- 
119, 
119, 
119, 
119, 

69.- 
119, 

79. 

49, 

49. 

49, 
99.- 



r Blazing Laazers (Gunhed) 99.- 



Devirs Crush 

Talcspin 

World Court Tennis 

Ghost Munorc 



99.- 
109.- 
79.- 
119.- 



urn 
vmoKMsmtN 

FUEQMECn 

omue. 

mo wo 

PC-ENGINE ano 

WMHNE* 
UEFER8M 



MFtiCH MEM 

mm 6/tmb' 

Taz Mania 99.- 

World of Ilhision 99.- 

Chicki Chicky Boys 99.- 

Lorus Turbo 119.- 

NHLPA 93 99.- 

Raidea 79.- 

Dcscrt Strike 99.- 

Sonic 2 99.- 

Aquatic Games 99.- 

Chebov 99.- 

S U [KT High Tmpnrj 99.- 

GoldenAxcn 59.- 

CyberCop 99.- 

Ecco the Dolpliin 1 19.- 

Kid Chamneleon 1 19.- 

Bulls vs. Lakers 1 19.- 

F I Circus 69.- 

EA Hockey 79.- 

Magical Hat 49.- 

GnJnhad a.A 

LHX Chopper 99.- 

Tecmo WC 92 79.- 

PGA Tour Golf 89,- 

Dra goiis Fury 99.- 

Batman 2 A.a 

Streets of Rage 2 A.a 

Landstalkcr 16M 129.- 

BlockOut 29.- 

Krustys FunJhouse 79.- 

F I Hero 79.- 

Uudeadline 69.- 

Alisa Dragoon 89.- 

Ferarri GP Challenge 79.- 

MC Kids 1 19.- 

MEGaZUKUNF! 

mifco 

Thunderstorm 1 19.- 

Afterburner3 129.- 

PrinceofP. 119.- 
Sol Fence 59.- 

Eamcst Evans 59.- 

TimcGal 119, 

RoadblasterFX 119. 

Night Trap a^\ 

Sewer Shark a~A 



man vimie 

Sega Mega Drive 229.- 

SupcrNESdt. ohne Spiel 199.- 

Supcr Famicom Pal o. RGB 3 99.- 
Super NES us. mit Spiel usw. 399.- 

Super NES m. 1 Joypad 299.- 

Super CD-Rom 749.- 

TurboDUO 749.- 

Turbo Grafx 349.- 

PC-Eagiue 299.- 

Turbo Express 499.- 

PC-Engine GT 599.- 

MulU-Adaptcr Super NES 59.- 
Weitcrcs Zubehor auf Anfrage . 



TUMld 6aMK 

aureo 

It came fron the desert 1 19.- 

Exilc 119.- 

Shapc Shifter 119.- 

Dragon Slayer 109.- 

Loom 109.- 

Addoms Family 109.- 

Lords of the Rising Sun 11 9.- 

MonstcrLair 109.- 



GUM fiEfflc 

Prim; of Persia 
Sonic 2 
Chose HQ 
Smash TV 
Alien 3 

Out Run Europe 
KO Boxing 
Aerial Assault 
Baseball 
Shin obi 2 
Predator 2 



69.- 
69.- 
59.- 
69.- 
69.- 
69- 
59.- 
69.- 
39.- 
69.- 
69.- 



/// NEU m 
OK 

mm 
Gam 
fun 

12 DM 



!!! NEU /// 

S1&EE1 
FIGHT Ea 21 

n-DM 



«wf mo GEO 

World Heroes 399.- 
Viewpoint 429.- 
Robo Anny 299.- 
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Ausgabe 


83 


Dr. Mario 


Nintendo 


3/91 


50 


Dragon's Lair 


Elite 


2/92 


72 


Duck Tales 


Capcom 


1/92 


81 


Dynablasters 


Hudson 


10/92 


80 


Elite 


Imagineer 


11/92 


74 


F-1 5 Strike Eagle 


Microprose 


2/92 


65 


Ferrari GP 


Acclaim 


10/92 


59 


Four Player's Tennis 


Nintendo 


12/92 


59 


Galaxy 5000 


Activision 


4/91 


80 


Gauntlet 2 


Mindscape 


1/91 


19 


Ghostbusters 2 


Activision 


2/91 


54 


Goal 


Jaleco 


4/91 


62 


Goal 2 


Jaleco 


11/92 


67 


Golf Grand Slam 


Atlus 


9/92 


84 


Gradius 


Konami 


1/91 


62 


Gremlins 2 


Sun Soft 


3/91 


76 


Guardian Legend 


1 rem/Nintendo 


1/91 


65 


High Speed 


Tradewest 


6/92 


32 


Hook 


Ocean 


8/92 


65 


Hunt for Red October 


Hi-Tech 


1/92 


58 


Hyper Soccer 


Konami 


1/92 


90 


Ice Hockey 


Nintendo 


1/91 


60 


Jack Nicklaus Golf 


Konami 


1/91 


82 


Jackie Chan 


Hudson 


4/91 


64 


Kick Off 


Imagineer 


2/92 


75 


Kickle Cubickle 


Irem 


4/91 


59 


Krusty's Fun House 


Acclaim 


1/93 


84 


Legend of Zelda 


Nintendo 


^1/91 


81 


Life Force 


Konami 


1/91 


69 


Little Nemo 


Capcom 


7/92 


69 


Little Samson 


Taito 


12/92 


69 


Loopz 


Mindscape 


2/92 


68 


Low G Man 


Taxan 


9/92 


38 


Lunar Pool 


FCI 


1/92 


84 


Maniac Mansion 


Jaleco 


2/91 


76 


Marble Madness 


Milton Bradley 


4/91 


72 


Mario & Yoshi 


Nintendo 


1/93 


77 


MC Kids in McDonaldland 


Virgin 


12/92 


74 


Mega Man 2 


Capcom 


3/91 


74 


Mega Man 3 


Capcom 


2/92 


76 


Mega Man 4 


Capcom 


6/92 


74 


Mission Impossible 


Palcom 


2/91 


54 


Monster in my Pocket 


Palcom 


7/92 


74 


NES Open 


Nintendo 


1/93 


70 


North and South 


Infogrames 


1/92 


73 


Panic Restaurant 


Taito 


12/92 


60 


Paperboy 


Mindscape 


1/91 


33 


Paperboy 2 


Mindscape 


6/92 


44 


Parodius 


Palcom 


9/92 


54 


Pinball Quest 


Jaleco 


2/91 


85 


Pirates 


Konami 


10/92 


79 


Powerblade 


Taito 


1/92 


88 


Probotector 


Konami 


1/91 


89 


Probotector 2 


Konami 


8/92 


84 


Punchout 


Nintendo 


1/91 


83 


Puzznic 


Taito 


3/91 


73 


Quantum Fighter 


Nintendo 


1/92 


83 


R.C. Pro-AM 


Nintendo 


1/91 


42 


Racket Attack 


Jaleco 


2/91 


80 


Rampart 


Jaleco 


6/92 


76 


Road Blasters 


Mindscape 


1/91 


40 


Road Fighter 


Palcom 


2/92 


51 


Robin Hood 


Virgin/Mindscape 


2/92 


39 


Rockin' Kats 


Atlus 


11/92 


69 


Rollergames 


Palcom 


3/91 


67 


Rygar 


Tecmo 


2/91 


70 


Shadow Warrior 


Tecmo 


3/91 


48 


Shadowgate 


Kemco 


6/92 


70 


Sharterhand 


Jaleco 


12/92 


72 


Ski or die 


Palcom 


3/91 


72 


Snake Rattle N Roll 


Nintendo 


1/91 


53 


Snake's Revenge 


Palcom 


1/92 


41 


Solar Jetman 


Nintendo 


1/91 


63 


Solistice 


Nintendo 


3/91 


66 


Solomon's Key 


Tecmo 


2/91 


65 


Spider-Man 


Ljn 


1/93 


75 


Star Tropics 


Nintendo 


7/92 


77 


Star Wars 


Lucasfilm Games 


4/91 


29 


Steel Cage Challenge 


Ljn 


1/93 


62 


Street Gangs 


Infogrames 


12/92 


95 


Super Mario Bros. 3 


Nintendo 


2/91 


62 


Super Off Road 


Nintendo 


1/91 


78 


Swords and Serpents 


Acclaim 


2/91 


77 


Teenage Turtles 2 


Konami 


4/91 


59 


Terminator 2 


Ljn 


6/92 


88 


Tetris 


Nintendo 


1/91 


63 


The Addams Family 


Ocean 


12/92 


71 


The Battle of Olympus 


Broderbund 


3/91 


69 


The Empire Strikes Back 


Lucasfilm Games 


2/92 


69 


The Flintstones 


Taito 


2/92 


60 


The Simpsons 


Acclaim 


3/91 
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54 


Time Lord 


Milton Bradley 


1/92 


80 


Tiny Toon Adventures 


Konami 


7/92 


71 


Tom & Jerry 


Hi-Tech 


6/92 


39 


Top Gun 2 


Konami 


4/91 


71 


Totally Rad 


Jaleco 


2/92 


75 


Track & Field 2 


Konami 


6/92 


69 


Track & Field in Barcelona 


Kemco 


6/92 


71 


Trog 


Acclaim 


4/91 


76 


Turbo Racing 


Dataeast 


1/92 


68 


Ufouria 


Sunsoft 


12/92 


59 


Wizards & Warriors 3 


Acclaim 


2/92 


56 


World Champ 


Taito 


8/92 


56 


World Cup 


Nintendo 


2/91 


55 


Wrestlemania Challenge 


UN 


2/91 



LYNX 
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52 


A.P.B. 


Atari 


3/91 


70 


Awesome Golf 


Atari 


4/91 


67 


Baseball Heroes 


Atari 


/92 


53 


Basket Brawl 


Atari 


6/92 


38 


Batman Returns 


Atari 


8/92 


35 


Bill & Ted 


Atari 


4/91 


74 


Block Out 


Atari 


2/91 


46 


Casino 


Atari 


10/92 


74 


Checkered Flag 


Atari 


3/91 


84 


Chip's Challenge 


Atari 


1/91 


68 


Crystal Mines 2 


Color Dreams 


1/92 


58 


Cyberball 


Atari 


4/91 


68 


Hockey 


Atari 


6/92 


46 


Hydra 


Atari 


6/92 


82 


Ishido 


Atari 


4/91 


90 


Klax 


Atari 


1/91 


58 


Kung Food 


Atari 


11/92 


59 


NFL Football 


Atari 


11/92 


53 


Ninja Gaiden 


Atari 


3/91 


70 


Pinball Jam 


Atari 


9/92 


80 


Rampart 


Atari 


6/92 


74 


Road Blasters 


Atari 


1/91 


63 


Robotron 2084 


Shadowsoft 


1/92 


55 


Rygar 


Atari 


1/91 


68 


Shadow of the Beast 


Atari 


8/92 


85 


Shanghai 


Atari 


1/91 


72 


Slime World 


Epyx 


1/91 


65 


Steel Talons 


Atari 


8/92 


66 


Super Skweek 


Atari 


2/92 


64 


Switchblade 2 


Atari 


9/92 


75 


Toki 


Atari 


2/92 


64 


Turbo Sub 


Atari 


1/92 


67 


Viking Child 


Atari 


1/92 


61 


Warbirds 


Atari 


2/91 


38 


World Class Soccer 


Atari 


9/92 


70 


Xybots 


Atari 


1/92 




84 
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Ring frei: Trotz Gegnerflut und 
Waffeneinsatz kennt Ihr keine 
Gnade. 




au den Lukas 

•ttreeta of 
Rap 2 




&Jjf\\ hit m Ihr Euch im 
MrW ersten Tei I der Streets- 

w V of-Rage-Re\he mit 
unhoflichen Bombenlegem her- 
umgeschlagen habt, befreit Ihr 
diesmal den Oberbiirgermeister 
Eurer Heimatstadt aus den Han- 
den einer Verbrecherbande. An 
der Spitze dieser Truppe steht ein 
Schurke, der mit alien Wassern 



gewaschen ist. Zwecks Chancen- 
gleichheit konnt auch Ihr diverse 
Extrawaffen aufsammeln und da- 
mitauf die Feinde losgehen. Euch 
stehen vier unterschiedliche 
SpielfigurenzurWahl: Ob starker 
Muskelprotz, athletischer Kick- 
Boxer, Peitschen-Lady Oder Drei- 
kasehoch-Rollschuhknirps - fur 
jeden Geschmack ist einer dabeL 



Alle Helden fuhren zusatzlich 
zu Chakko, Brecheisen und son- 
stigen Totschlagern eine beson- 
ders hochwertige Superwaffe 
mit: Die attraktive Dame schlenzt 
einen Feuerball aus den Huften, 
wahrend der Kickboxer seine 
Gegner mit einem Aufwahrtsha- 
ken a la Street Fighter 2 vermo- 
belt. Leider unterliegen auch die 
Spezialattacken dem Gesetz der 
begrenzten Lebensenergie und 
sind nach kurzer Zeit verbraucht. 
Wie beim Vorganger kbnnt Ihr 
auch diesmal zu zweit auf Tour 
gehen. Gescrolltwird sowohl ho- 
rizontal als auch diagonal. Am 
Ende jedes Levels wartet ein bis 
an die Zahne bewaffneter Level- 
wachter, der den Zugang zur 
nachsten Etappe versperrt. 
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Zu zweit kloppt Ihr die Endgegner schneller in 
den Staub 



Ha, na! Mr. Universum verhalt sich unpassend. . . 




Preisfrage: Gibt es heute 
noch Priigelspiele, die 
nicht in irgendeiner Form 
von Street Fighter 2 inspi- 
riert wurden? Mit der Zeit 
entpuppt sich das Capcom- 
Glanzstiick als Wegweiser 
fiir das gesamte Genre. 
Streets of Rage 2verbindet 
die Anleihen bei Capcoms 
Mega-Hit gekonnt mit der 
Spielbarkeit des ersten 
Teils. Besonders derZwei- 
spielermodus macht nach 
wie vorviel Spali. Auch die 
Technik-Freaks unter Euch 
sollten mit dem Spiel zu- 
frieden sein: Mit 16 MByte 
Speicher ist es eines der 
bislang umfangreichsten 
Mega-Drive-Module. Man 
sieht's: Sprites, Hinter- 
griinde und Animationen 
sind sehr detailliert, Level 
und Schlage gibt's genug. 
Gliicklicherweise hat Sega 
Yuzo Koshiro engagiert, 
der den Soundtrack zum 
zweiten Streets of Rage 
komponiert und einge- 
spielt hat. Wer eine gelun- 
gene Mixtur aus Final Fight 
und Street Fighter 2 furs 
Mega Drive sucht, ist mit 
Streets of Rage 2 bestens 
bedient. ak 



Spieletyp: 



Hersteller: Sega 
Testversion von: CWM 
Anzahl der Spieler: 1 -2 
Features: Continue 

Geeignet fiir: Einsteiger, 
Fortgeschrittene und Profis 
Ca.-Preis: 110 Mark 

77% 
Grafik 

83% 
Musik 

67% 
Soundetfekte 



SPIEL- 
SPASS: 



78% 
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Das Fadenkreuz steuert 
Ihr entweder mit dem 
Joy pad Oder per 
Menacer 



It's Judgement Day 

ermificihjr 2 

^J — i — i — ■ — ■ — i — i — i _>_i _j ^J — i — l 



. scnemte; 



Or Master System und 
Game Gear gibt's den 
ersten Teil, 12 er- 
scneint exklusiv auf Mega Drive 
und Super Nintendo. Wer Mid- 
ways aufwendigen 72-Automa- 
ten aus der Spielhalle kennt, 
weiB schnell worum's beim neu- 
en Acclaim-Modul geht: Ihr 
steuert ein Fadenkreuz und 
schieBt mit MG oder Raketen- 

Terminator & Menacer 

Am Terminator 2-Automaten 
klammert Ihr Euch an eine 
nachgebildete Maschinenpi- 
stole, die auf den Bildschirm 
gerichtet ist. Die Mega-Drive- 
Umsetzung funktioniert dem- 
entsprechend mit dem 
Menacer, einer Lichtpistole in 
Form eines futuristischen La- 
sergewehrs. Damit zielt Ihr auf 
das Spielfeld und sagt die Ter- 
minatoren auseinander. Bei 
der Super-Nintendo-Version 
kommt das Super Scope zum 
Einsatz. 



werfer auf feindliche Termina- 
toren und Kampfraumschiffe. 
Die Terminatoren kommen aus 
dem Hintergrund angelaufen 
und ballern gnadenlos in Eure 
Richtung, einige der Blechkdpfe 
erscheinen sogar unmittelbar 
vor Euch. Mit der MG-Munition 
mu'Bt Ihr angesichts des hohen 
Feindaufkommens gut haushal- 
ten, da nur wenige Munitionski- 
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sten herumliegen. AuBerdem 
solltet Ihr es vermeiden, die ei- 
genen Leute abzuschieBen - un- 
vorsichtige Sdldner rennen vor 
Euch her oder verschanzen sich 
in Schutzengraben. Damit Ihr 
Euch voll aufs Spielgeschehen 
konzentrieren konnt, scroll! das 
Bild automatisch von links nach 
rechts. 72 halt sich eng an die 
Automatenvorlage: Im ersten 
Level ballert Ihr Euch durch 
eine Endzeitatmosphare, danach 
saubert Ihr eine Fabrikhalle von 
cybernetischen Arnold-Ver- 
schnitten, im dritten beschutzt 
Ihr ein gepanzertes Fahrzeug mit 
Flak-Geschutz. 





AA 



Der Automat ist viel zu 
schwer und spielerisch 
dumpf, trotzdem macht's 
einen HeidenspaB auf die 
digitalisierten Figuren zu 
feuern.WerseinganzesTa- 
schengeld in den Miinz- 
schlucker investiert, be- 
kommt zur Belohnung gi- 
gantische Explosionen, 
ausgezeichnete Soundef- 
fekte und erstkiassige Gra- 
fik zu Gesicht - kein ande- 
res Gerat halt in Sachen 
Technik mit. Kaum zu glau- 
ben, auf dem Mega Drive 
spieltsich r?genausogut, 
ist ein wenig einfacher und 
macht sogar SpaB! Vor al- 
iem die Grafik der Endzeit- 
level ist atmospharisch und 
trotz akutem Farbmangel 
gut: Mit Eurem MG-Feuer 
holt Ihr Raumschiffe vom 
apokalyptisch gefarbten 
Himmel und pustet Konser- 
vendosen urn, die ein- 
drucksvoll in tausend Teile 
zerbersten. Fiir alle Freun- 
de "dummer" Ballerspiele 
ist 12 genau das Richtige - 
leider spielt es sich mit 
Menacer nicht so gut. ak 



Spieletyp: Pf^j |^j ff^m 

Hersteller: Acclaim 
Testversion von: Acclaim 
Anzahl der Spieler: 1-2 
Features: Continue 

Geeignettiir: Fortgeschrittene 
und Profis 
CA.-Preis: 120 Mark 

67% 
Grafik 

46% mmm 

Musik 
67% 
Soundeffekte 



'Terminator 2" ist die ansprechende Umsetzung des grafisch hoc list 
imposanten Spielautomaten 



SPIEL- 
SPASS: 



66% 



86 



93 




Mega Drive • Game Gear • Neo Geo • Super NES • Game Boy 
Viele Gebrauchtmodule vorratig! Der weiteste Weg lohnt sich! 



Laden: VirchowstraBe 11 «4200 Oberhausen 1 •Tel.: 0208/889409 
Geoffnet: Mo-Fr 10.00-13.00, 15.00-18.30, Sa 10.00-14.00, la. Sa 10.00-16.00 
Versand: Hohenweg 178 • 4200 Oberhausen 11 • Tel. 0208/670762 



WICHTIGWICHTIGWICHTIG 



Diese Anzeige ausschneiden, 

einstecken, weiterzeigen ! 



JETZT NEU IN ESSEN 



GAMIESTOI?!: 



Computer - & Videospiele 
ROttenscheider Strafle 1 8 1 4300 Essen 



MEGA DRIVE 
GAME BOY 



ATARI ST 
SUPER NINTENDO 



IBM PC 
AMIGA 



Besuchen Sie jetzt unser neues Ladenlokal Oder rufen Sie uns an; 



Tel.: 0201/77 72 25 
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Fossy's VIDEOSPIELVERSAND 
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BRUCHKOBEL 
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DIN 


i 


Super Nintendo 


279.- 


Magnum Set 


359,- 


Controller 


29,- 


Sonic 2 


92,- 


Mario Paint 


100,- 


World of Illusion 


92,- 


F-Zero 


100,- 


Arielle 


92,- 


Pilot Wings 


100,- 


Talespin 


92,- 


R-Type 


100,- 


Streets of Rage 


92,- 


Street Fighter 2 


100.- 


Lemmings 


102,- 


Super Ghouls'n Ghosts 100.- 


Greendog 


102,- 


Super Tennis 


100,- 


Where is Carmen. 


102.- 


Super Soccer 


100,- 


Ecco the Dolphin 


102,- 


Sim City 


104,- 


Thunderforce IV 


102,- 


Zelda 3 


100,- 


WWF-Wrestlem. 


102,- 


Caveman Ninja 


119,- 


NHLPA-Hockey 93 


102.- 


Dragons Lair 


119,- 


Aquatic Games 


102,- 


Super Castlevania 4 


119,- 


LHX Att.Chopper 


102,- 


Super Probotector 


119,- 


Arch Rivals 


102,- 


Super T.M.H.Turtles 


119,- 


D.D.Quackshot 


102,- 


Super Smash TV 


119,- 






Addams Family 


120,- 


GAME GEAR 


272,- 


Rival Turf 


120,- 


SONC2 


82.- 


Actraiser 


127,- 


SHINOBI 2 


82,- 


James Bond jr. 


127,- 


STREETS OF RAGE 


82,- 


Super Adv. Island 


127,- 


TAZMANIA 


82,- 


Lemmings 


127,- 


LEMMINGS 


82, 




UNO VIELE ANDERE SPIELE AUF LAGER. 




WIR LiEFERN SOFORT per NN. zzgl. 7, - 


DM 




BESTELLEN SIE JETZT UNTER TEL.: 061 81/72352 















HIHIO KIDS-TCCNS-TUICNS UND JUNGC OlDICS f JCTZT 1ST DIC ZCIT 
€Ufl€N UCIHNflCHTS-SPIIRSTftUMPf "SPICICND GUT ANZUICGCN"! 




499,00 
699.00 
199,00 
I9f.00 
1*9,00 
199.00 
Iff .00 
IVt.OO 
199.00 
199,00 
199.00 
149,00 
199,00 
199,00 
t«9.00 
M9.00 
199,00 
149,00 
149,00 
t49,00 
199.00 
199,00 
309,00 
J09.00 
199.00 
309.00 
39,00 
119,00 
309,00 
109,00 
309.00 
109,00 
309,00 
199.00 
319.00 
309,00 



HKCMXD Kcnjofr PW 

N€OG€O.Kooiol«i RGB 

NftM1975 

Magician lord 

Joy Jog Hid 

Skies Journey 

Super Spy 

Top Plovers Golf 

Bowling 

Cyber Up 

Ghost Pilot 

King of Monsters 

Nlnjo Combot 

Boseboll Stani 

Burning Fight 

Htphe Mission 

Gassed Sword 

€lghtmon 

S«rtg<*u 
Rofeofirmy 
Super Baseball BOM 
Trash Rolfav 
Soccer Braurl 
Fatal Fury 
Riding Hero 
Uutati on Nation 
Memory Card 

Football Frenry 
last flesort 
Baseball 1 Stars II 
Ntnja Commando 
King or Monster* II 
FVtdrodoonus 
UJorkJ Heroes 
Rrt or Fighting 
Video 
Necoerate 
Start-Kobel 
loutFWroge) 



SUP€R 

UJIR SIND FUR €UCH DR 




GmbH 



r _ 


•S**"^ "^ 
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L "ROBO ARMY" J 



fl POW€R 
aPLOSION 







FINflNZKRUNGS- 
B€ISPI€l 

(ou5 unserer Praisliste!) 

KONSOL€ DM 699,00 

MAGICIAN LORD DM 199,00 
BAS68AU STARS DM199,00 
WORLD H6ROC-S DM 339,00. 

KRUFPfl€IS komptett DM 1436,00 

oder 

Monotliche Rote DM 89,00 ' 

(ohne Rnzohlung - in 1 8 Monatsraten) 

ZinssaU 15,4% 

(Die. FinaaziemnQ erfolgt 'Jan i/aere Hous bo ■ / / 

jLj. 



MARO GmbH Dorfwiesenstr. 16 ■ 71 41 ^rdmannhousen 
Tel. 71 44 / 3 99 24 - Fax. 3 40 21 
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Bruchlandung 
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ie Xeniten, Unterlege- 

ne des letzten galakti- 

schen Konflikts, ha- 

[£ ben in fiinf verschiedenen Zeitzo- 

Qnen Bomben gelegt. Als Pilot des 
Megablasters, einem modernen 
Kampfgleiter mit viel Platz fur Ex- 

<trawaffen, durchforstet Ihr die funf 
Abschnitte und entscharft die 
Bomben durch Ausschalten der 
Endgegner. BevorlhreinemOber- 
motz gegeniibersteht, versuchen 
■U Euch verbundete Urzeitwesen der 
CT Xeniten fruhzeitig von der Bild- 
& flache zu putzen: Brachiopoden, 
See- und Plattwurmer, Krusten- 
tiere und Quallen tummeln sich 
angriffslustig auf dem Spielfeld. 
Ein Teil Eurer Gegner hinterlaBt 
nach dem AbschuB nutzliche Ex- 
tras, wie zum Beispiel Smart- 



Bombs, SeitenschuB und Side- 
kick. AuBerdem stoBt Ihr in den 
Trummern der Feindarmaden auf 
Munzen, die beim Besuch in ei- 
nem Extrashop als Zahlungsmit- 
tel dienen. In dem intergalakti- 
schen An- und Verkauf kdnnt Ihr 
neben unterschied lichen Waffen- 
systemen auch die Energiereser- 
ven Eures Raumschiffs auf Vor- 
dermann bringen. 



fut ia, 



Der Ballerspielstandard 
fiirs Mega Drive liegt dank 
Prachtmodulen wie zum 
Beispiel Thunder Force 3&4 
Oder Mush a A I est e in 
schwindelerregender Hone . 
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Xenon bietet 
Magerkost im 
Mikrobenbereich 



Xe/70/7£dagegen schafft ge- 
rade die Durchschnittshiir- 
de, und das nur aufgrund 
zahlreicher Extras und 
Shop-Option. Die techni- 
sche Seite ist diirftig: Trage 
Steuerung, farblose Grafik 
und regelmaflige Ruckel- 
und Flackereinlagen nerven 
den verwbhnten Bailer- 
freak. Zu Eurem Gliick kdnnt 
Ihr die eintbnige "Bomb 
the Bass"-Begleitmusik ab- 
ste Men , was Euch dann 
an Soundeffekten zu Ohren 
kommt, ist allerdings auch 
nicht viel besser. pa 



Spieletyp: RJh ] 

Hersteller: Virgin Games 
Testversion von: Sega 
Anzahl der Spieler: 1 
Features: Continue, 
3 Schwierigkeitsgrade 
Geeignet fiir: Einsteiger und 
Fortgeschrittene 
Ca.-Preis: 120 Mark 

57% 
Grafik 

22% 
Musik 

48% 
Soundeffekte 



SPIEL- 
SPASS: 



53% 





Schattengewachs 

J !imlow of 
tlie MM 2 




Der Schatten 
des Monsters 
verdunkelt 
das Spiel 



^^uchdieJump'n'Run- 
fmm Saga urn den Jiing- 
/ & ling, dereinst in ein 
gruseliges Monster verwandelt 
wurde, geht in die Mega-Drive- 
Fortsetzung. Nachdem Ihr Euch 
im ersten Teil aus der unliebsa- 
men Gestalt befreit habt, hat der 
Bosewicht aus Rache Eure 
Schwester entfuhrt. Urn sie zu 
befreien und den Verantwortli- 
chen eins auf den Deckel zu ge- 
ben, kehrt Ihr nach Kara-Moon 
zuruck. Alte und neue Ungeheu- 
er und schlecht gelaunte Tiere 
wollen Euch den Weg versper- 
ren. Entweder Ihr kommuniziert 



mit ihnen oder Ihr murkst sie 
kurzerhand ab. Zwischendurch 
mu3t Ihr einige kleine Ratsel lo- 

sen. AuBerdem tragt Ihr bis zu 
vier Gegenstande, die zur Ver- 
teidigung oder zum Ratsellosen 
benutzt werden. 



t€& fa 



Warum Original und 
Fortsetzungen - auf Com- 
putern gibt's bereits den 
dritten Aufgufi - so grofte 
Erfolge waren. wird mir 
auf ewig ein Ratsel blei- 



ben. Der Hintergrund be- 
steht aus Balken und spie- 
lerisch wird bestenfalls 
MittelmaB geboten. Zu- 
sammen mit unfairer Kol- 
lisionsabfrage und sim- 
plen Ratseln, die meist 
aus dem Herumtragen des 
richtigen Gegenstands be- 
stehen, schrecken Euch 
die Designer schon vor 
dem ersten Obermotz ab. 
Wenigstens sind Animati- 
on und Gegner auf hohem 
Niveau, urn wenigstens 
den Fantasy-Fans etwas 
fiirs Auge zu bieten. iz 



Spielertyp: 



Hersteller: Electronic Arts 
Testversion von: Electronic Arts 
Anzahl der Spieler: 1 
Features: Continue 

Geeignet fiir: Anfanger und 
Fortgeschrittene 
Ca.-Preis: 120 Mark 

48% 
Grafik 

31% 
Musik 

28% 
Soundeffekte 



SPIEL- 
SPASS: 



27% 



88 



93 



QQEU3QBGCi- 




Wieder einmal hat sich der Ball 
in den Wald verirrt 







Fairway 

j 



r t 
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^|L# ach langerZeiterfreut 
^y endlich wieder eine 
^^/Golfsimulation die 
Mega-Drive-Putter. Der Compu- 
terklassiker wurde schon auf Se- 
ga's 8-Bit-Maschinen umgesetzt 
und findet dank U.S. Gold nun 
den Weg zur 16-Bit-Fanschar. 
Wieder einmal muBt Ihr auf La- 
serschwertund Raumschiffever- 
zichten, urn geruhsam eine Run- 
de auf dem Golfplatz zu drehen. 
Bewaffnet seid Ihr mit einer 
ganzen Anzahl von Schlagern, 
urn den kleinen Golfball in ein 
Loch zu befordern. Die fiesen 
Gegner sind diesmal keine Ali- 
ens, sondern Wind und die 
naturlichen Fallen eines Golf- 
platzes.lhrkonntalleine oder mit 
ein paar Freunden ein Turnier 
spielen. Neben der herkdmmli- 
chen Golfrunde gibt's Lochwett- 
spiel und Mannschaftswettbe- 
werbe. Bevor Ihr Euch auf einen 



-j-i 

der vier Kurse wagt, konnt Ihr auf 
der Driving Range und auf einem 
Ubungs-Green noch fleiBig te- 
sten. 

Den Platz seht Ihr in 3-D-Per- 
spektive, wobei auch auf den 
Greens aus der gleichen Sicht 



geputtet wird. Dichte Walder, 
Seen und Sandbunker haben die 
lauschigen Kurse naturlich auch 
zu bieten. Ihr konnt die Schla- 
gersets selbst aussuchen und 
beim Schlag Power, Slice und 
Hook beeinflussen. Bei Drives, 
Chips und Putts solltet Ihr auf 
den Wind achten. Bei Bedarf 
konnt Ihr Euch von einem Caddy 
beraten oder den Computer 
ubemehmen lassen. Neben der 
normalen Perspektive durft Ihr in 
einem Fenster den Flug des Bal- 
lesvon oben verfolgen. Eine di- 
gitalisierte Stimme gibt zwi- 
schendurch einige Kommentare 
zum Spielgeschehen von sich. 
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Jede Menge digitaHsier- 

te Baume und Biische sau- 
men den Kurs, gesampel- 
te Soundeffekte und viele 
Spielmodi konnen iiber- 
zeugen. Die Steuerung ist 
einfach zu erlernen und 
birgt etliche Rafffinessen. 
Auch das Putten gent mit 
einiger Ubung leicht von 
der Hand. Spielerisch ist 
World Class Leaderboard 
solide und zeigt kaum 
Schwachen. Die Grafik 
fa lit aber etwas ab: Digi- 
Gebiisch ist zwar recht an- 
sehnlich, aber Pixelbau- 
me sehen einfach besser 
aus. Beim Vergleich mit 
den anderen beiden Golf- 
simulationen pendelt sich 
dieses Modul in der Mitte 
ein: PGA Tour Golf bietet 
spielerisch mehr, Arnold 
Palmer ist grafisch schd- 
ner. Im Vergleich zur 
Master-System- Version 
schneidet die Mega-Drive- 
Umsetzung zwar besser 
ab, nittzt die systemspe- 
zifischen Vorteile aller- 
dings kaum aus. iz 



Spieletyp: 



Hersteller: U.S. Gold 
Testversion von: U.S. Gold 
Anzahl der Spieler: 1 bis 4 
Features: 4 Spielmodi 

Geeignet fiir: Einsteiger, 

Fortgeschrittene und Profis 
Ca.-Preis: 120 Mark 
58% 

Grafik 
28% 

Musik 

Soundeffekte 




Vor dem Wettbewerb solltet Ihr auf der Driving-Range iiben und Euch 
den Kurs genau ansehen 



SPIEL- 
SPASS: 



74% 



93 



89 
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sind die Rauber 




09^\w bose Draxos hat 
/ J die friedlichen Mon- 
l^r che in steinerne Sta- 
tuen verwandelt — uble Krafte 
regieren das Land und verbrei- 
ten Angst und Schrecken. In der 
Rolle des tapferen Kriegers Ro- 
han macht Ihr Euch auf den Weg 
in den Wald der Gefahren ("Ris- 
ky Woods"), wo Draxos die 
Monchstatuen versteckt halt. 
Erst wenn alle Monche von 
ihrem "harten" Schicksal erlost 
sind und der dunkle Herrscher 
vernichtet ist, kehren Frieden 
und Weisheit zuruck. 

Mit dem jungen Krieger geht's 
durch Walder, Hohlen und 
Schlosser, um die versteinerten 
Diener Gottes zu retten. Auf ei- 
ner Ubersichtskarte, die vor je- 
dem Abschnitt gezeigt wird, be- 
gutachtet Ihr den weiteren Weg. 
Eure Feinde erledigt Ihr mit 
Wurfmessern. Mit ihrem Able- 
ben lassen die Gegner Miinzen 
fallen - habt Ihr genug gesam- 
melt und das richtige Extra auf- 
genommen, wird Rohan mit ei- 



ner starkeren Rustung belohnt. 
Plotzlich herabfallende Fels- 
brocken oder aus dem Boden 
hervorschnellende Speerspit- 
zen saumen Euer Waldabenteu- 
er. In Schatztruhen findet Ihrvie- 
le nutzliche Dinge: Apfel laden 
die Lebensenergie auf, durch- 
schlagskraftigere Waffen wie 
Axte, Bumerangs und Feuerbal- 
le verschaffen Euch den notigen 



Respekt bei den Monsterhorden 
und kleine Kreuze treiben Euer 
Punktekonto in die Hone. Unter 
den nutzlichen Gegenstanden 
trefft Ihr auch auf Nieten: To- 
tenkopfe mindern Eure knapp 
bemessenen Energiereserven 
und Teleporter beamen Euch an 
den Anfang des Abschnittes 
zuruck. Durch Einsammeln von 
Messingradem knackt Ihr die 
von Statuen bewachten Tore: In 
Senso-Art spielt Ihr die vorge- 
gebenen Tone nach. Stimmt 
Euer Geklimper mit der Vorgabe 
uberein offnet sich das Tor. Je 
hoher der Level, desto kompli- 
zierter sind die Melodien. Am 




Skelette und Senso- 
Einlagen erschweren 
Euren Weg 



Ende jedes Abschnitts steht Ihr 
Obermotzen gegenuber, die 
Euch als Drachen oder andere 
feuerspeiende Ungetume nach 
dem Bildschirmdasein trachten 
- lebenswichtige Continues 
rnuBt Ihr Euch muhsam erarbei- 
ten. 



Trotz guter Ideen wie dem 
eingebauten Sensospiel- 
chen und interessanten 
Gegnerscharen (Skelette, 
Flugsaurier und schweben- 
de Feuermonster) kann 
Risky Woods nicht richtig 
begeistern. Der hohe 
Schwierigkeitsgrad und die 
hakelige Steuerung lassen 
schnell Frust aufkommen. 
Auch dem Spielprinzip geht 
schnell die Luft aus, da in 
den spateren Levels nur 
noch wenig Neues kommt. 
Risky Woods erinnert stark 
an Spiele wie Gods. Auch 
hier wird gelaufen, werden 
Gegner zerballert und klei- 
ne Ratsel gelost - doch die 
begrenzten Continues, das 
fehlende PaGwort und der 
knapp bemessene Timer 
hemmen die Entdecker- 
freuden erheblich. pa 



Spieletyp: 



Hersteller: Electronic Arts 
Testversion von: Electronic Arts 
Anzahl der Spieler: 1 
Features: Continue und 
Hlgh-Score-Liste 
Geeignet fur: Profis und 
Fortgeschrittene 
Ca.-Preis: 120 Mark 

64% 
Grafik 

O0"'o 

Musik 
41% 
Soundeffekte 



Mit Pfeil und Bogen bewaffnet, stiirzt Ihr Euch in die 
gefahrlichen Walder. 



SPIEL- 
SPASS: 



63% 



90 



?e»s^®93 



KEIN LANGES WART EN AUF NEUE CHEATS !! 
MIT EINGEBAUTEM CHEAT-FINDER 11 



I'VA, .^H 



"^ 



A 



JE NACH SPIEL : 

UNENDLICHES LEBEN 

ENERGIE BIS ZUM ABWINKEN 

UNBEGRENZTE POWER 

HARTER ZUSCHLAGEN 

HOHER SPRINGEN 

IN JEDEM LEVEL STARTEN 

UND VIELES MEHR 
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FUR GAME BOY™ 
FUR NES™ 

mm DM $S r 



m 



MIT ACTION REPLAY KANNST DU 
DEINE LIEBLINQSSPIELE BIS ZUM 
LETZTEN LEVEL DURCHSPIELEN. 
KEIN LANGES WARTEN AUF NEUE 
CHEATS . 

DEUTSCHE ANLEITUNG MIT 

EINER GANZEN REIHE VON CHEATS 



INFORMATION UND NEUE CODES 
02822 - 537270 

VON 10.00 BIS 17.00 UHR 



ACTION REPLAY FUR SNES 

FUNKTIONIERT WIE EIN ADAPTER. 

HIERDURCH 1ST ES M&GLICH, U.S.A.- 

GAMES AUF DEN DEUTSCHE KONSOLEN 

EINZUSETZEN. ES GIBT EINE RIESIGE 

AUSWAHL VON U.S. A. -GAMES. 
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FUR SUPER NES™ 
FUR SEGA MEGA™ 



nub DM 149, 



mm 

MOGI 

CHEATS 
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WICHTIG 

ACTION REPLAY 1ST NICHT 
ENTWICKELT, WIRD NICHT 
HERGESTELLT UND VERTRIEBEN 
DURCH NINTENDO INC. 



TELEFON [24 STUNDEN] 02822 68545 / 537182 

ALIE BESTEUUNGEN NORMAUEHWEISE IN 48 STUNDEN LIEFEHBAR,,., 
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lAUCHERHALTLICHl 

BEI 






4240 EMMERICH 
WASSENBERGSTR. 34 



T« DS 



ISTRIBUTOREN... SCHWEIZ: ABC AG BAGGASTIEL 48 9475 SEVELEN TEL. 085 56960 

OSTERREICH: ALT Ges.m.b.H FAVORITENSTR. 40 1040 WIEN TEL. 0222 5053301 
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Speziell der Zweispielermodus 
von Lotus Turbo Challenge 
erinnert stark an Top Gear auf 
dem Super Nintendo 



Doppel-Cannonball 




ID 



0» 



as englische Soft- 
ware-Haus Gremlin 
hat es programmiert, 
von Electronic Arts wird das 
Spiel veroffentlicht: In dreidi- 
mensionaler Perspektive rast Ihr 
mit Eurem Lotus Turbo von 
Punkt A nach Punkt B. Wie bei 
Out Run muRt Ihr innerhalb ei- 
nes knappen Zeitlimits zwischen 
Start und Ziel mehrere Check- 
points passieren. Bei Sekunde 
Null wird der Motor abgeschal- 
tet - der Wagen rollt gemutlich 
aus. Erreicht Ihr einen Kontroll- 
punkt nicht rechtzeitig, heiBt's 
"Game Over". Gehort Ihr jedoch 
zu den besseren Lotus-Piloten, 
werden die Sekunden, die Ihr bei 
einem Checkpoint spart, auf das 
nachste Zeitlimit angerechnet. 

Die Werkstattoptionen sind 
knapp gehalten: Getriebe und 
Joypad-Belegung wahlt Ihr vor 



Blip 



dem Start. Unterwegs sind Ge- 
schwindigkeit, Drehzahl, Gang- 
ubersicht und Punkte einge- 
blendet. Im Zweispielermodus 
(horizontal geteilter Bildschirm) 
lest Ihr zusatzlich den Abstand 



zum Gegenspieler ab. Auf der 
Strecke tummeln sich neben un- 
gezahlten Rennkollegen diverse 
Hindernisse natiirlichen Ur- 
sprungs: Baumstamme, uber- 
flutete Senken, Felsen und sogar 
kreuzende Trucks. Die acht 
Strecken unterscheiden sich in 
der Beschaffenheit der Hinder- 
nisse und den vorherrschenden 
Wetterbedingungen. Mit Regen, 
Schnee und Nebel sowie Nacht- 
fahrten muBt Ihr unterwegs fer- 
tig werden. Im Gegensatz zu 
08/15-Rennspielen gibt's bei 
Lotus Turbo Challenge echte 
Berg-und-Tal-Strecken und 
Tunnels. 





Durch die Details am 
StraBenrand und die hiigeli- 
gen Strecken fahrt Ihr bei 
Lotus Turbo ChaJlengeprak- 
tisch in der dritten Dimensi- 
on. Was bei der Jungfern- 
fahrt als unfaire Stelle auf- 
stoBt, kann man mit etwas 
gutem Willen als Realitats- 
nahe ansehen. Wer mit 200 
Sachen liber eine Kuppe 
rauscht, mufi eben damit 
rechnen, daB er in ein Hin- 
dernis brettert. Die Steue- 
rung ist einfach gehalten. 
Auch mit 130 Meilen in der 
Stunde bricht die Karre in 
engen Kurven nicht aus. So 
leicht sich die Boliden diri- 
gieren lassen, so gesalzen 
sind die Zeit-limits. Im 
Zweispielermodus ist das 
Zeitlimit nicht abschaltbar: 
So gibt's oft zwei Verlierer, 
echte Konkurrenz zum Mit- 
spielerkommt nicht auf. Zu- 
dem hatte man am quakigen 
Motorensound noch etwas 
feilen kbnnen. Bemerkung 
meines Kollegen Ingo: 
"Klingt ja wie auf dem 
C64!". Dennoch, wer einen 
Mitstreiter vor seine Konso- 
le zitieren kann, greift mit 
Lotus nicht da neben. jb 



Spielertyp: 



Hersteller: Electronic Arts 
Testversion von: 
Electronic Arts 
Anzahl der Spieler: 1-2 
Features: PaBwort 
Geeignetfur: Einsteiger, 
Fortgeschrittene und Profis 
CA.-Preis: 100 Mark 

69% 
Grafik 

47% 
Musik 

60% 
Soundeffekte 



Endlich gibt's wieder ein ordentliches Zwei-Spieler-Rennen furs 
Mega Drive 



SPIEL- 
SPASS: 



71% 



92 



93 
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' JZ/tJ horden unci Mon- 
♦^Cr ster aus dem All 
langsam zu langweilig werden, 
und Ihr bei Sternenschlachten 
schlafrig gahnt, kommen Euch 
die kreativen Kopfe von Sega ge- 
rade recht: In der neusten Sega- 
Ballerei stehen Euch innovative 
Feindfluten gegenuber. Ein bio- 
logischer Weltkrieg hat den Pla- 
neten Avaron und seine Atmo- 
sphare mit Viren verseucht. Die 
Uberlebenden sind damals in 
eine Raumstation gefluchtet und 
kehren nun nach jahrzehntelan- 
gem Dauerschlaf zuruck. Ob- 
wohl Avaron wieder bewohnbar 
ist, hat die Sache den beruhm- 
ten Haken: Durch die Einwirkung 
der Giftstoffe sind alle Insekten 
und Kleinstlebewesen zu Mon- 
stern mutiert. Spinnen, Egel 
und allerlei krabbelndes Getier 
herrscht uber Avaron. Ihrwerdet 



vorgeschickt, um die Lage zu 
sondieren und den Weg frei- 
zuraumen. In einem von vier 
Raumschiften rast Ihr als f lie- 
gender Kammerjager durch acht 
Levels und ballert das Ungezie- 
ter in den Insektenhimmel. Rie- 



sige TausendfuGler, schleimige 
Wurmer und Schwarme von 
Monsterbienen erwarten Euch in 
den von links nach rechts scrol- 
lenden Spielstufen. In dunklen 
Waldern, engen Hohlengangen 
und in Genetiklabors muGt Ihr 
schnelle Reaktion beweisen -die 
ekeligen Kreaturen lassen nicht 
mit sich spaBen. Jedes Raum- 
schiff konnt Ihr mit herum- 
schwirrenden Extrawaften aufru- 
sten und in drei Stufen ausbau- 
en. Laserstrahlen, Plasmabom- 
ben und Feuerballe halten Libel- 
len und mutierte Motten in 
Schach. Ihr geht allein oder zu 
zweit gleichzeitig auf Ungezie- 




Ihr konnt zwischen vier Bio-Raumschiffen wahlen, um die bizarre 
Flora und Fauna von Avaron kennenzulernen. 



Jetzt wird es ekelig! 



ferjagd; funf Schwierigkeits- 
grade bieten sowohl fur Gele- 
genheitsklatscher, als auch 
fur Hardcore-lnsektenvernichter 
genugend Herausforderungen. 




Igitt! Die Grafiker haben so 
viel ekliges Viehzeug ins 
Spiel gepackt, daO ich das 
Modul nur anfasse, wenn 
Miickenklatsche und Insek- 
tenspray zur Hand sind. Die 
neuste Sega-Ballerei zeigt, 
daf) es nicht immer die ewig 
gleichen Alienformationen 
sein miissen. Dutzende von 
innovativen Ekelattacken in 
Form von Schleimwurmern 
und schwabbeligen Quallen 
fordern Augen und Reakti- 
on. Ein nettes Extra waff en- 
system, einfallsreiche Geg- 
ner und der lobiiche Zwei- 
Spieler-Modus kaschieren 
die kieinen technischen 
Schwachen aber nicht: 
Spielt Ihr allein, ist das de- 
zente Ruckeln kaum zu be- 
merken, zu zweit nervt Spri- 
tegeflacker, vor allem bei 
voller Bewaffnung. Trotz- 
dem steht Bio Hazard Battle 
weit iiber dem Genredurch- 
schnitt und kann selbst hart- 
gesottene Bildschirmpilo- 
ten iiberzeugen. iz 



Spieletyp: 



Hersteller: Sega 
Testversion von: Sega 
Anzahl der Spieler: 1 
Features: Level-Anwahl 

Geeignet fiir: Einsteiger 
und Fortgeschrittene 
CA.-Preis: 100 Mark 

75% 
Grafik 

64% 
Musik 

67% 

Soundeffekte 



m 



SPIEL- 
SPASS: 



70% 



o 
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Massenkaram bolage 



(J 





\\ 2 




it meinem Shuri- 
ken-400-Motor- 
rad stehe ich am 
Start. Ein Sandsturm tobt, der 
Starter hat sich in einen dicken 
Mantel gehullt. Meine Maschine 
heult auf, als er die Flagge hebt 
und das Rennen freigibt. Die Mo- 
torrader preschen los. Jeder will 
demanderensoschnellwiemog- 
lichdavonfahren. Ichzieheander 
aufgemotzten Panda 900 vorbei 
und ubemehme die Pole-Positi- 
on. Nach sieben Kilometem ist 
mir das Feld aus den Augen ge- 
raten, doch unerwartet taucht ein 
einzelner Fahrer im Riickspiegel 
auf: Ich lasse ihn herankommen 
und drange ihn mit voller Wucht 
von der StraBe. Er uberschlagt' 
sich und bleibt benommen lie- 
gen. Aus Schadenfreude be- 
trachte ich den Vorgang im Ruck- 
spiegel und erkenne zu spat, daB 
hinter dem nachsten Hugel ein 
LKW auf mien zurast... 

Alle Motorradfans, denen ein 
gepflegtes Hang 0fl-Rennen zu 
langweilig ist, kennen das EA- 



Modul Road Rash. Friedliche 
Fahrrad- und Autofahrer verun- 
sicherten die digitalen StraBen 
und boxen Rivalen vom Roller. 
Imzweiten Teil schwingt Ihr Euch 
erneutauf Euren Feuerstuhl und 
jagt nach dem Preisgeld, das Ihr 
in eine neue Maschine investie- 
ren konnt. Im "Bike Shop" wer- 
den 15 Motorrader in drei Per- 
formance-Klassen angeboten. 



Zum Auftakt fahrt Ihr eine "Shu- 
riken 400", die sich gut steuert 
aber nur langsam auf Touren 
kommt. Langfristig habt Ihr'sauf 
die "Bazai 7.1 1 " abgesehen. Funf 
Strecken sind zu absolvieren: 
Alaska, Hawaii, Tennessee, Ari- 
zona und Vermont. Alle Rennen 
steigen auf "normalen" Bundes- 
straBen. Wundert Euch also 
nicht, wenn Tiere uber die Fahr- 
bahn huschen oder Euch ein 
Auto entgegenkommt. Am Sei- 
tenrand stehen Palmen, Baume, 
Hauser, Schilder, Leitplanken, 
Sprungschanzen und Stromma- 
sten. Donnert Ihr dagegen, 
gibt's einen Freiflug gratis. Die 




Bei "Road Rush 2" 
kommt der Berg- und 
Taleffekt wie beim 

V or ganger gut 'ruber 

groBten Schwierigkeiten machen 
die Polizeibeamten, die dem 
Maschinenpulk hinterherjagen. 
Wenn die Euch erwischen, muBt 
Ihr tief in die Tasche greifen. 




?4 
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Electronic Arts peppt zur 
Zeit alte Spielkonzepte auf 
und wirft sie mit dem 
Zusatz'^'oder'Twieder 
auf den Markt. Nach der 
Evolution von EA zu NHLPA 
Hockey diirfen sich alle 
Mochtegern-Rocker auf 
die leicht modifizierte Fort- 
setzung "ihres" Spiels freu- 
en. Die Grafik wurde neu 
gepinselt, der Spielablauf 
im Gegensatz zu den Ma- 
schinen nicht frisiert. Es 
stehen jetzt mehr Motorra- 
der zur Wahl, dafiir sind 
Sprites, Animationen und 
Gegner grbBtenteils unver- 
andert. Auch bei der be- 
wahrten Steuerung bleibt 
alles beim alten, ebenso 
der Berg- und Taleffekt. 
Sogar die Musik ist wie 
beim Vorganger nur durch- 
schnittlich. Unter dem 
Strich bleibt das gleiche 
Spiel mit neuen Optionen, 
anderen Motorradern und 
einem kurzweiligen Zwei- 
Spieler-Modus. ak 



Spieletyp: 



Hersteller: Electronic Arts 
Testversion von: 
Electronic Arts 
Anzahl der Spieler: 1-2 
Features: PaQwort 
Geeignet fur: Einsteiger und 
Fortgeschrittene 
CA.-Preis: 120 Mark 

70% 
Grafik 

58% 

Musik 

46% 
Soundeffekte 



Die Fortsetzung unterscheidet sich nur in Details vom ersten Teil. 
SehrspaOig: Der Split-Screen-Modus 



SPIEL- 
SPASS: 



73% 



94 
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HIGH SCORE GAMES 



SEGA MEGA DRIVE 

Grundgeratdeutsch 269,- 

Grundgerflt mit Sonic 319,- 

Grundgerat Magnum Set 369,- 

Joypad 49,- 

Japan Adapter 29,- 
ca. 150 Titel lieferbar 

Batman Returns dt 99,- 

Bio Hazard Battle dt 119,- 

Block Out us 59,- 

Bulls vs. Lakers us 119,- 

Desert Strike us 109,- 

Dragons Fury us 99,- 

Dungeon & Dragons us 119,- 

E-Swat jp 49,- 

Ferrari Grand Prix dt 119,- 

Gaiares jp 49,- 

Grand Slam Tennis dt 99,- 

Gynoug jp 39,- 

Indiana Jones us 119.- 

John Madden '93 us 109,- 

Landstalker jp 119,- 

Lemmings us 109,- 

LHX Attack Chopper us 99,- 

Mickey & Donald dt 99,- 

Mickey Mouse jp 79,- 

Moon walker dt 59,- 

NHLPA 3 Hockey us 109,- 

OlympicGold us 79,- 

Predator2 us 99,- 

Rampart us 109,- 



GAME GEAR 

Carry All Deluxe 
Alien 3 
Chuck Rock 
Klax 

Lemmings 
Predator 2 
Prince of Persia 
Shinobi 2 
Sonic 2 

Streets of Rage 
Tazmania 
Terminator 

Neo Geo 

GrundgerSt RGB 
Baseballstars 2 
Fatal Fury 
Last Resort 
Viewpoint 
Art of Fighting 



us 
us 
us 
us 
us 
us 
us 
us 
JP 
us 
us 



39,- 
79.- 
69,- 
69,- 
69,- 
79,- 
69,- 
79,- 
79,- 
69,- 
79,- 
79,- 

699,- 
329,- 
299,- 
329,- 
419- 
449,- 



Achtung Achtung Achtung 
An - und Verkauf von gebrauchten 

Neo Geo Spielen 
Immer Gebrauchte Titel auf Lager 



GAME BOY 






Alien 3 


us 


69,- 


Batman 2 


us 


69,- 


Battletoads 


us 


69,- 


Dig Dug 


us 


69,- 


Double Dragon 3 


us 


69,- 


Humans 


us 


69,- 


Jetsons 


us 


69,- 


Metroid 2 


us 


59,- 


Mickey's Dangerous Chase us 


75,- 


Parodius 


dt 


75,- 


Prince of Persia 


us 


69,- 


Simpsons 2 


us 


69,- 


Spiderman 2 


us 


69,- 


Super Mario Land 2 


dt 


59,- 


Star Wars 


us 


69,- 


Tiny Toon 


us 


69,- 


Tom & Jerry 


us 


69,- 


Track and Field 


dt 


69,- 


Turn and Burn 


us 


69,- 


Ultima 


us 


69,- 


WWF Stars 2 


us 


69,- 









Video- und Computerspiele HerzogstraBe 2, 8000 MGnchen 40 

Telefon (089) 344 388 Fax (089) 344 377 

Kurwickstr.2 2900 Oldenburg 

Telefon (0441) 1 22 33 Fax (0441) 1 40 42 

Versand und Ladengescha.fi. Versand per Nachnahme * DM 7,- 



SEGA MEGA DRIVE 

Shinobi dt 59,- 

Shining Force jp 119,- 

Sonic 2 dt 99,- 

Smash TV us 99,- 

Streets of Rage 2 dt 99,- 

Super Monaco GP 2 jp 79,- 

Super WWF Wrestling dt 109,- 

Super Battle Tank us 109,- 

Super Shinobi 2 dt a.A. 

Tazmania us 99,- 

Terminator2 us 109,- 

The Flintstones us 109,- 

Thunderforce 4 dt 119,- 

Warsong us 99,- 



SUPER NES 






Super Buster Brothers 


us 


129,- 


Super Double Dragon 


us 


129,- 


Super Ghouls'n Ghosts 


dt 


99,- 


Super Soccer 


dt 


99,- 


Terminator 2 


dt 


a.A. 


Turtles 


dt 


129,- 


Tiny Toons 


us 


129,- 


Wing Commander 


us 


139,- 


WWF Wrestling 


dt 


129,- 


Zelda 3 


dt 


99,- 


Wir haben auch eine groBe Auswahl 


an N.E.S. Spielen. Rufteinfach 


an. 




SCORE 



SUPER NES 

Super NES incl. Mario us 
Super NES deutsche Version 
Super NES deutsch ohne Spiel 
Action Replay Pro 

Actraiser dt 

Castlevania 4 dt 

Chester Cheetah us 

Desert Strike us 

F1-Roc us 
Final Fantasy Mystic Quest us 

Final Fight us 

Firepower 2000 us 

Fatal Fury jp 

Gods us 

Joe & Mac dt 

Jimmy Connors us 

Mario Paint dt 

Mickey Mouse jp 

NCAA Basketball us 

NBA All Star Challenge us 

Out of this World us 

Push Over us 

Pilotwings dt 

Phalanx us 

Probotector dt 

Soul Blazer us 
Space Megaforce (Aleste) us 

Spiderman X-Man us 

Star Wars us 

Street Fighter 2 dt 



399.- 
299,- 
199,- 
149,- 
139,- 
129,- 
129,- 
129,- 
129,- 

99.- 
119,- 
119,- 
149.- 
129,- 
129.- 
129,- 

99,- 
129,- 
129,- 
129,- 
129,- 
129,- 

99.- 
129,- 
129,- 
129.- 
129.- 
129.- 
149,- 

99,- 




Computersystems M Mm 

Wir sind umgezogen !! 




05250/7031 



aRJay Games & 

Computersystems 
Raiffeisenstr. 1 
4795 Delbriick 
Fax: 05250/53888 



oi 53888 



MEGA DRIVE 
328 ll-Joyboard 

Arielle 
Alien III 

Balmuns Return 
Desert Strike 
LHX Attack Chopper 
NHLPA Hockey 
Sonic II 

Streets of Rage II 
Thunderforce IV 
World of Illusion 



269, 
89, 
99, 

99, 

99, 

109 

109 

99 

99 

99 

119 

99 



Sicherheitsverpackung: 2 DM 

Preistinderungen vorbehallen ! 



SUPER NES i- Mario 

Super NES us. 

Action Replay Pro 

das 2. Pad 

Adapter 

Joystick JB KING 

Joystick Streetfighter 

Joystick XE1 

ActRaiser 

Amazing Tennis 

Axelay 

Batmans Return 

Battle Clash 

Castlevania IV 

Desert Strike 

Dino City 

F-Zero 

Final Fantasy II 

Final Fight 

Gods 

Hook 

Jimmy Conners 

Lemmings 



Kart 298,- 

309,- 

139,- 

29,90 

49,- 

ab 139,- 

199,- 

ab 219,- 

119,90 

119,90 

129,90 

a.A. 

109,90 

119,90 

129,90 

129,90 

99,- 

129,90 

119,90 

129,90 

119,90 

a.A. 

109,90 



fin Ida. werbisl6Uhrflnruft|tH| . BEBBSBiiiiH VH "I \ I * 

hat's morqen oder ubermorgen!|IBE- i:: - v - ffliWlEfMlB »W f ire -Adapter 

I |H |n B | HA 'Mfflffllt'ln SW~^ er Beste-nur 49,- 

danachAnufbeantworier! I w j r mac hen Deiiien JB~King STAR WARS tauglich 



Magical Quest 1 

Mario Kart dt. 
Mario Paint dt. 
NCAA Basketball 1 

NHLPA Hockey 1 

Out Of This World 1 
Parodius dt. 
Pilot Wings dt. 
R-Type dt. 
Sim City dt. 
Sim Earth 

Soulhlazer 1 

Space Megaforce 1 

Spiderman/X-Man dt. 1 
Spindizzy Worlds 
Streetfighter II dt. 
Super Battletank 1 

Super Ghouls'n Ghosts dt. 
Super Pang 1 

Super Probotector 1 
Super Star Wars 
Super Soccer dt. 
Super Tennis dt. 



39,90 Tom & Jerry 

99,- Tiny Toon 

99,- Terminator 2 

' Top Gear dt. 

»2 Turtles IV dt. 

' a Wing Commander 

99 Zelda III dt. 

99|- 

a.A. 

a.A. 
29,90 
19,90 
29,90 

a.A. 

99,- 
09,90 

99,- 
19,90 
09,90 

a.A. 

99,- 

99,- 



a.A. 

a.A. 

a.A. 
129,90 
129,90 
129,90 

99,- 



Alles da fur das 



Joystick XE-1, 
Super Scope 6, 
ASCII-Pad,... 



NEOGEO+M-Card 739,- 


NE0 GEO Joystick 


119,- 


Memory Card 


69,90 


Alpha Mission II 


269,- 


Art of Fighting 


a.A. 


Baseball Stars II 


309 r - 


Baseball Stars Prof. 


179,- 


Fatal Fury 


309,- 


King of Monster 


309,- 


Last Resort 


309,- 


Magician Lord 


199,- 


Mutation Nation 


299,- 


Nam 1975 


185,- 


Ninja Commander 


309,- 


Robo Army 


279,- 


Sengouku II 


a.A. 


Thrash Ralley 


279,- 


View Point 


a.A. 


World Heroes 


379,- 


An- und Verkauf 


gebrauchter 


NEO GEO Module 
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Bullfrogs Populous-Nachfolger ist 
ein gelungenes Spiel um Taktik, 
Strategie und Eroberungen 



Neues vom Ochsenfrosch 




09^\ urftet Ihr Euch in Po- 

/ J pulous als Gott auf- 
m^^ spielen, werdet Ihr in 
Powermongeriu einem Feldher- 
ren degradiert. EuerZiel ist es, auf 
einer 13 mal 15 Quadranten 
groBen Weltkarte von der linken 
oberen zur rechten unteren Ecke 
zu gelangen. Habt Ihr einen Qua- 
dranten eingenommen, stehen 
Euch die umliegenden drei Ab- 
schnitte zur Eroberung frei. 
Gekampft wird jedoch nicht auf 
der Karte. Der eigentliche Spiel- 
bildschirm enthalt eine dreidi- 
mensionale Ansicht eines Land- 
strichs, die Menuleiste fur Eure 
Aktionen sowie die Anzeigen 
Eurer Truppenstarke, Eures Nah- 
rungsmittelvorrats und Eurer 
Gesundheit. Daneben sind Fen- 
ster fur Informationen, Uber- 
sichtskarten und den Spielverlauf 
eingeblendet. 

Ein Abschnitt gilt als erobert, 
wenn alle darin befindlichen Ge- 
baude zu Eurem Konigreich 
gehoren. Die gesamte Handlung 
lauft dabei in Echtzeit ab und Ihr 



(lOfKfBT 



seht die Mannchen auf dem 
Spielfeld herumlaufen und 
kampfen. Fur jede Aktion wahlt 
Ihr eine von drei Starken aus. Bei 
einem passiven Kampf laufen 
Eure Recken ins angewahlte Dorf , 
schutteln die Bewohner etwas 
durch und Ziehen sie nach kurzer 
Diskussion auf Eure Seite (vor- 
ausgesetzt, die Leutchen waren 
gegen ihren vorherigen Herr- 



scher aufsassig; loyale Dorfbe- 
wohner hatten Eure Passivitat ge- 
nutzt, um Euren Trupp zu meu- 
cheln). Bei einem normalen 
Kampf gibt's einige Uberlebende, 
die sich auf Eure Seite schlagen. 
Sturzt Ihr Euch aggressiv auf ein 
Dorf, wird so lange gekampft, bis 
eine Partei blutend im Staube 
liegt. Unterliegt Ihr im Gemetzel, 
wird zuerst Eure Truppe aufgerie- 
ben, dann geht's Euch an den Le- 
derkragen. Neben Kampfhand- 
lungen stehen Euch noch Handel, 
Verbruderung, Spionage, Ausru- 
stung, Mobilmachung und eini- 
ge andere Aktionen aus dem 
Menu zur Verfugung. 





Selbst wenn Ihr Euch 
durch die umfangreiche An- 
leitung gewiihlt habt, sind 
etliche Versuche ndtig, bis 
IhrwiBt, wiederHase lauft. 
Die standige Nahrungsmit- 
telknappheit im Nacken, 
miifit Ihr schnell anhand der 
gegebenen Informationen 
entscheiden, ob Ihr das vor 
Euch liegende Dorf vernich- 
tet oder die Bewohner zu Eu- 
ren Vasallen macht. So ge- 
nial das Spiel ist, hat es doch 
einige Schwachstellen. So 
erhaltet Ihr beispielsweise 
keine Informationen iiber 
Truppenstarke und Ausrii- 
stung des Feindes. Die "Er- 
finde-Aktion" ist sehr sinn- 
voll, um Eure Ausriistung 
aufzustocken, in welchem 
Dorf Ihr was erfinden konnt, 
bleibt jedoch meist im Un- 
klaren. Dazu kommt, daB es 
keinen steigenden Schwie- 
rigkeitsgrad auf dem Weg 
iiber die Karte gibt. Power- 
monger ist ein typisches 
Computerspiel fur Maus- 
steuerung. Sonst wird die 
Joypad-Kontrolle schnell 
zur Fummelei. Trotzdem ist 
Powermonger ein gelunge- 
nes Strategiespiel. jb 



Spieletyp: 



Hersteller: Electronic Arts 
Testversion von: Electronic Arts 
Anzahl der Spieler: 1 
Features: Continue und 
PaBwort 

Geeignet fiir: Profisund 
Fortgeschrittene 
Ca.-Preis: 120 Mark 

68% sai 
Grafik 

36% 
Musik 

68% 
Soundeffekte 



Es gilt, einen Landstrich nach dem anderen zu erobern, bis Ihr es iiber 
die Landkarte geschafft habt. Eine Mega-Drive-Maus ware derHimmel. 



SPIEL- 
SPASS: 



77% 



96 
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Brutalo-Ball 




re ii 



^^^N as Publikum kreischt, 
g ^S tile Akteure auf dem 
■■^ Spielfeld foulen, was 
die Ellbogen hergeben und der 
Schiedsrichter ist blinder als ein 
Maulwurf - bei Arch Rivals von 
Flying Edge spielen die Basket- 
ballregeln keine Rolle; Hauptsa- 
che, der Ball landet im Korb. 

Neben der Kontrolle iiber den 
eigenen Spieler (Zwei-Mann- 
Teams) beeinfluBt Ihr die Aktio- 
nen Eures Mannschaftskolle- 
gen: Auf Befehl paBt er den Ball 
Oder wagt einen Korbversuch. 
Nur wer geschickt foult, hat bei 
Arch Rivals Erfolgschancen - 
langwierige Dribbeleien und 
Spiel auf engem Raum werden 
durch Faustschlage oder Rem- 
peleien unterbrochen. Vor jeder 



y\ 
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Partie wahlt Ihr unter acht ver- 
schiedenen Akteuren: Tyrone ist 
"f link" mit den Fausten, wahrend 
der blonde Reggie als sicherer 
Korbschutze auftritt. In den Vier- 
telpausen verrat Euch ein Nach- 
richtensprecher taktische Tricks 
und Kniffe. 



r *JLt. 




Der erste Eindruck 
tauscht: Arch Rivals macht 
trotz simpler Presentation, 
rutschiger Steuerung und 
fehlendem Turniermodus 
Span - was fehlt, ist die 
Langzeitmotivation, fiir die 
nur ein menschlicher Ge- 
genspieler garantieren 




kann. Kleine Gags wie das Spieietyp: 
Umrempeln des trotteligen 
Alibi-Schiris und der Vier- 
telpausen-Reporter lok- 
kern das Spielgeschehen 
zwar auf, wiederholen sich 
aber zu schnell. Eine gute 
Idee ist die Belohnung fiir 
gekonntes Freispielen: Wer 
unbedrangt auf den Korb 
zielt, hat eine hbhere Tref- 
ferquote. Arch Rivals ist 
eine Sport-Action-Kombi- 
nation, die man alle paar 
Wochen fiir eine Zwi- 
schendurchpartie aus dem SPIEL- 
Regal hervorholt. pa SPASS: 



Das Motto 
"Fair geht vor" 
ist hier (eh I 
am Platz 



Hersteller: Flying Edge 
Testversion von: Acclaim 
Anzahl der Spieler: 1-2 
Features: Soundmenu 

Geeignet fiir: Einsteiger und 
Fortgeschrittene 
CA.-Preis: 120 Mark 
58% 
Grafik 

43% 
Musik 

55% 
Soundeffekte 



65% 



Superhelden 
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4^9 f I® kennt ihn nicht, 
' MJmJ den Marvel-Su- 
#^Cr perhelden? Die 
Data East-Designer prasentieren 
Captain America jetzt als leben- 
des Symbol der Freiheit und Ge- 
rechtigkeit. Die Story: Im 2. 
Weltkrieg wurde der freischaf- 
fende Kunstler Steve Rogers fur 
ein geheimes Super-Projekt an- 
geheuert. Als Captain America 
verhalf er mit seinem unzerstor- 
baren Schild den Alliierten zum 
Sieg. Ein Nazi-Sabotageakt 
brachte das Projekt zu einem 
jahen Ende. Steve wird somit auf 
ewige Zeiten der einzige Captain 
America bleiben. Begleitet von 
seinen Helden-Kumpel Iron 
Man, Vision und Hawkeye pru- 
gelt Ihr fiinf Level lang Bose- 



wichter aus der Welt. Mit einem 
Flugschlitten ballert Ihr zwi- 
schendurch die Horden von Red 
Scull vom Himmel. Dabei kdnnt 
Ihreinen Heldenauswahlen oder 
zu zweit die Welt retten. 



(t& fa 



Die Abenteuer urn Captain 
America und seine Aven- 
gers zeigen, wie ein unter- 
haltsames Spiel durch 
schlampiges Programmie- 
ren kaputtgemacht wird. 
Trotz toller Musik und 
vielen Sprach-Samples 
kommt kaum Atmosphare 
auf. Die grafische Gestal- 




tung ist allenfalls 8-Bit- 
Standard. Sprite-Gef lacker 
verleiden dem Kampfer zu- 
dem den unterhaltsamen 
Team-Modus. 

So werden nette Ideen 
und witzige Obergegner 
an einem durchschnitt- 
lichen Spiel verschwen- 
det. Trotzdem macht das 
Spiel SpaO, denn alles 
wird mit einem Augen- 
zwinkern serviert. Fans 
der Comics werden nicht 
zuletzt durch die beige- 
packte Anstecknadel auf 
ihre Kosten kommen iz 



Auch im Meer 
sind die 
Avengers los. 



Spielertyp: 



Hersteller: Data East 
Testversion von: Galaxy 
Anzahl der Spieler: 1-2 
Features: Continue, 
Soundmenu 

Geeignet fiir: Einsteiger und 
Fortgeschrittene 
CA.-Preis: 110 Mark 

51% 
Grafik 

72% AM 
Musik 

61% 

Soundeffekte 



SPIEL- 
SPASS: 



54% 
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Gangsterjagd 





^^ m ersten Sandiego-Spiel 
J seid Ihr miteinerZeitma- 

" schine auf die Hatz nach 
Langfingern gegangen, jetzt jagt 
Ihr sie im Flugzeug rund um die 
Welt. Dabei greift Ihr genau wie 
beim Vorgangeraufeinanwen- 
derfreundliches Cursor-System 
zuruck: Mit den Icons "Reisen", 
"Suchen" und "Computer" las- 
sen sich alle Aktionen aus- 
fuhren. Landet Ihr in einer Stadt, 
besucht Ihr eine von drei Ort- 
lichkeiten. Dort geben Euch Mit- 
telsmanner Tips uber das nach- 
ste Reiseziel des fluchtigen Ver- 
brechers. Wenn Ihr drei Merk- 



male des Unbekannten beisam- 
men habt, futtert Ihr Euren Com- 
puter damit - der spuckt auf der 
Stelle einen Haftbefehl aus. 



tta, fa 



In einer Hinsicht ist Car- 
men Sand i ego sehr inter- 
essant: Im Lieferumfang ist 
der englischsprachige 
"World Almanac" enthal- 
ten, der als Nachschlage- 
hilfe fiir das Spiel dient. Be- 
kommt Ihr beispielsweise 
den Tip "Sie hat Rupien um- 




Papua-Heuguinea ist <Se 
Heintat won Huf«Je*-ten 
von urzeitJichen 
Stamnen, einschbcflfeh 
einiger Kopf jager, die 
in den dicht bevt-aAtfeten 
Bergen lenen. 
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Ein gewichtiges 
Stiick Software- 
geschichte: 
Die Modul-Ver- 
packung wiegt 
knapp ein Kilo. 



getauscht", geniigt ein 
Blick in die Tabelle fiir 
Wahrungen und schon wi()t 
Ihr, in welches Land "sie" 
wollte. Davon abgesehen, 
hat sich gegeniiber dem 
Vorganger nicht viel veran- 
dert: Hier ein paar Digi-Ef- 
fekte, dort einige nette Ani- 
mationen. Trotz der inter- 
essanten Aufgabe wird das 
Detektivspielen schon nach 
wenigen gelbsten Fallen 
fad. Sicherlich ist das Mo- 
dul padagogisch wertvoll - 
anspruchsvolle Adventure- 
Kost ist's nicht. se 



Spieletyp: m^m pr-^ pr 

Hersteller: Electronic Arts 
Testversion von: Flashpoint 
Anzahl der Spieler: 1 
Features: PaBwort 

Geeignet fiir: Einsteiger 

CA.-Preis: 110 Mark 

58% 
Grafik 

18% 
Musik 

51% 
Soundeffekte 



SPIEL- 
SPASS: 
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HEW. Der absolute Wahnsinn! Topspiele zu coolen Preisen! 

Wirkaufen und verkaufen Gebrauchtspiele fiir 

SUPER NINTENDO - SEGA MEGADRIVE - NEO GEO 

Angebot des Monats: 
SUPER NES 

Magical Quest 89,- DM Mario Kart 79,- DM 

Star Wars 99,- DM Axelay 89,- DM 

Wing Command. 89,- DM Tiny Toons 89,- DM 

u.v.m. 





SEGA MEGADRIVE 




Sonic 2 


79,- DM World of Illusion 


69,- DM 


Nhlpa 93 


79,- DM 






NEO GEO 




Magican Lord 


129,- DM RoboArmy 


199,- DM 


Last Resort 


199,- DM u.v.m. 





WIR FUHREN ALLE NEUERSCHEINUNGEN FUR ALLE SYSTEME! 

Wir bieten Ihnen fiir Ihre Gebrauchtspiele absolute Hochstpreise. 

Problemloser An- und Verkaufper Post. Wir bezahlen sofort nach Erhalt 

Ihrer Sen dung! Bitte keine Spiele unaufgefordert senden, sondern erst 

nach telefonischer Absprache. 

Wir sind von Montag-Sonntag von 9.00-21.00 Uhr personlich erreichbar. 
Nutzen Sie Ihre Chance jetzt und sparen Sie einen H auf en Geld! 



Wir versenden Import-Games. Schnell & topaktuell. 
AMHDH ©Hi MOT^Fi JV !§ 

Micky Magical Quest (Super Nintendo) 129,- 

Micky & Donald (Sega Mega Drive) 99,- 

ilEIM Mimik llfff I ^ W® 

Chiky Chiky Boy 109.- 

Sonic2 99,- 99,- 

Alien3 99,- 109,- 

NHLPA Hockey 99,- 

Bio Hazard Battle a.A 109,- 

Gods 119,- 109,- 

Ninja Gaiden a.A a.A. 

T2 - Judgement a.A 109,- 

und viele, viele mehr. Fordern Sie unsere aktuelle Preisliste an! 

ill?!® HDRIHM $W TO 

Axley 109,- 

Desert Strike 119,- 

Death Rally Vally 129,- 

Super Star Wars 119,- 119,- 

Super Krusty Fun House 99,- 

Q-Bert3 119.- 

Blues Brothers a.A 119.- 

Skuljagger a.A 119,- 

NHLPA Hockey '93 a.A 119,- 

und viele, viele mehr. Fordern Sie unsere aktuelle Preisliste an! 

Adapter, Aktion Replay Pro, fiir Super Nintendo und Sega Mega Drive: 129 r - 

Angebot solange Vorrat reicht. Durch Direktimport haben wir laufend die ak- 
tuellsten Videogames auf Lager. Preisliste gegen frankierten Ruckumschlag. 
24 Stunden am Tag anrufen und bestellen. Versand garantiert innerhalb 24 
Stunden per Nachnahme. Fur Bestellungen unter DM 200,- berechnen wir 
DM 9,- Versandkosten. 

Gamecourier-Versand, H. Kintzel, Goethestr. 46, 5883 Kierspe 

TDUJDiHI/MHM WMLM2mw$ 
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Die Blechtrommel 
schaltet Ihr mit Eurer 
Blitzblase aus 



Jenseits dies Regenbogens 

Parasol Sinris 



^^ der letzten I//0E0 
r ^/ GAMES die Game- 
Boy-Fassung von Parasol Stars 
vorstellten, liegt uns nun die 
NES-Version zum Test vor. Para- 
sol Stars ist der dritte Teil der er- 
folgreichen Bubble Bobble-Se- 
rie, die den japanischen Auto- 
matenhersteller Taito weltbe- 
kannt machte. In der ersten Epi- 
sode steuert Ihr einen kleinen 
Drachen, der seine Gegner mit 
Blasen bespuckt und darin 
einschliefit. Teil zwei handelt von 
einem Wicht namens Bub, der 
seine Widersacher mit einemRe- 
genbogen bekampft. Mit dem 
Regenbogen kann er sich sogar 
eine Treppe zur nachsten Etage 
bauen. In seinem zweiten Aben- 
teuer, Parasol Stars, hat Bub den 
Regenbogen gegen einen Re- 
genschirm eingetauscht. Damit 
prugelt er seine Gegner, urn sie 
danach aufzunehmen: Sie 
schweben uber dem Regen- 
schirm und fliegen auf Knopf- 
druck den anderen Bdsewichtern 



ins Gesicht. Jedes Eurer Opter 
hinterlaBt Obst, mit dem Ihr Eure 
Punktanzeigeaufpeppelt. Ineini- 
gen Levels tropft Wasser oder 
Feuer von der Decke - die Trop- 
fen verschieBt oder sammelt Ihr 
ein. Denn schon funf Tropfen 
genugen,umalleFeinde,diesich 
unter Euch authalten vom Bild- 
schirm zu schwemmen. Ziel ist's, 
einen Gegenstand zu zertrum- 



mern, der in der Mitte des Spiel- 
feldsaufgestellt ist. Dann habt Ihr 
den Level geschafft. Bub ver- 
schlagt's auf verschiedene Pla- 
neten, die in Levels unterteilt 
sind. Im ersten hupft Ihr in ge- 
wohnter Bubble Bobble-Mmm 
von Plattform zu Plattform, im 
zweiten scrollt das Bild wie beim 
Parasol S/ars-Nachfolger Liquid 
Kids, (gibt's momentan nur ex- 
klusiv fur die PC-Engine). Am 
Ende jedes Planeten wartet der 
gefahrliche Endgegner, den Ihr 
nur mit einer Extrawaffe besiegen 
konnt. Danach wird die Ubersicht 
gezeigt, auf der Ihr seht , welche 
Planeten vor Euch liegen. 
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Was kann man bei einer 
Parasol Store- Umsetzung 
schon falsch machen? Das 
Spielprinzip ist fesselnd, 
die Motivation steigt mit 
jedem Level und die Fein- 
de verhalten sich zuneh- 
mend gerissener. Wenn 
Spielbarkeit und Steuerung 
stimmen, kann sogar die 
technische Ausfiihrung ei- 
nem solchen Spiel keinen 
Strick drehen. Zum Gliick, 
denn grafisch ist das NES- 
Modul eher eine Enttau- 
schung: Viele Farben und 
knallbunte Feinde diirft Ihr 
hier nicht erwarten, dafiir 
gibt's eine hemmungslose 
Flakkerorgie, sobald mehr 
als zehn Sprites auftreten. 
Besonders in hoheren Le- 
vels, in denen das Scrolling 
loslegt, Dutzende von Fein- 
de antanzen und Extras 
durch die Luft wirbeln, be- 
ginnt die Bewahrungsp robe 
fiir Eure Augen. Hier haben 
die Taito-Designer gepatzt, 
die SpielspaB-Wertung von 
Parasol Stars konnte die- 
ses Manko aber nicht 
driicken. ak 

■m rj rj o 

Hersteller: Taito 
Testversion von: Laguna 
Anzahl der Spieler: 1 
Features: Continue, 
Highscore-Liste 
Geeignet fiir: Einsteiger, 
Fortgeschrlttene und Profls 
CA.-Preis: 100 Mark 

64% 
Grafik 

62% 
Musik 

42% 
Soundeffekte 



Bey or die Extras hem brie seln, miilit Ihr den Gegenstand in der Mitte 
zerstdren. 



SPIEL- 
SPASS: 



74% 
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Techno-Freak al 
Kistenwuchter 
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^fjffiti\ ihrem Einstand 
£rTa\}\ dem Game Boy 
^^"(siehe Test in VIDEO 
GAMES 12/92) beglucken die 
Jetsons ihre NES-Fans. Abgese- 
hen von der ahnlichen Aus- 
gangssituation sind die beiden 
Versionen aber verschieden: 
"Der Super-Gau droht. Tun Sie 
mat was dagegen", heiBt es lapi- 
dar in der Anleitung. Wie? Die 
Jetsons sind eine progressive, 
zukunftsorientierte Familie. Papa 
Jetson stellt sich der Herausfor- 
derung und tliegt mit seinem 
Diisenrucksack los, der Sprunge 
iiber den halben Bildschirm 
erlaubt. AuGerdem ist er mit 
wuchtigen Muckies in den Ober- 
armpartien gesegnet - er lachelt 
sogar, wenn er die uberall aufge- 
turmten Holzkisten durch die 
Gegend wirft. Zwei Schleuder- 
techniken stehen bereit: Die 
leicht angelupfte Bogenlampe 
und der horizontale Hochge- 
schwindigkeitsfetzer. Sollte sich 



fur begrenzte Zeit umkehren, alle 
Aufzuge anhalten oder das ge- 
samte Spielfeld wegscrollen. 
Kommt Ihr an einer Stelle mit ub- 
lichem Vorwartsspazieren nicht 
weiter, muBt Ihr Aufzuge finden 
oder Schaltertricks austufteln. 



ein Roboter in die Flugbahn einer 
Kiste verirren, ist es urn ihn ge- 
schehen. Zuruck bleiben Bonus- 
gegenstande, die Ihr einsacken 
solltet: Frische Lebensenergie, 
ein weiterer Herz-Container so- 
wie Bonusgegenstande. Auf dem 
Weg zum Endgegner trefft Ihr auf 
Schalthebel, die die Schwerkraft 



Im Vergleich zur Game- 
Boy- Version ist die NES-Va- 
riantedeutlichschwieriger. 
Die Roboterangriffe sind 
gemeiner und die Hinder- 
nisse kaum zu iiberwinden. 
Schon der erste SchluB- 




Gelupfte Kisten eignen 
sich besonders gut, 
urn fliegende Roboter 
abzufangen. 



motz stellt eine echte Her- 
ausforderung dar - die drei 
Lebenspunkte sind schnell 
verkleckert. Auch unter- 
wegs plagt Euch die 
schwindsiichtige Verfas- 
sung Eures Alter Egos: 
Nachdem der letzte Hauch 
Lebensenergie verpufft ist, 
miiOt Ihr wieder von vorne 
oder ab der Mitte anfangen. 
Ein paar Zwischenstopps 
mehr batten nicht gescha- 
det. Monotonie schafft 
auch das andauernde Ki- 
stenwuchten: Zehn Kisten 
weniger pro Bildschirm 
batten's auch getan. Eine 
Besonderheit neben der 
wenig spektakularen Grafik 
und Musiksind die"graphi- 
schen Soundeffekte": Ab- 
gesehen von den "her- 
kommlichen" Gerauschen 
sind markante Comic- 
sprechblasen zu sehen. 
Mangelriige auch fiir die 
Steuerung: Das linkische 
Sprungverhalten nimmt 
dem Spiel entschieden an 
Schwung. Mittlerweile ist 
es soweit, dafl fast jedes 
zweite Spiel mit einem be- 
kannten Titel -Schriftzug 
und nicht in Sachen Spiel- 
barkeit glanzt. So sieht's 
auch im Fall der NES- Jet- 



sons aus. 



Spieletyp: 



Hersteller: Taito 
Testversion von: Laguna 
Anzahl der Spieler: 1 
Features: Continue 

Geeignet fiir: Einsteiger, 

Fortgeschrittene und Profis 
CA.-Preis: 100 Mark 

59% 
Grafik 

50% 
Musik 

43% 
Soundeffekte 



se 



Dem ubersattigten Genre des Jump'n'Run kann dieses Modul keine 
neuen Impulse geben. 



SPIEL- 
SPASS: 



60% 



100 
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Jetzt ist es da!! 

Das Power Play Power-Heft 

mit den 100 besten Computer- 

und Videospielen des Jahres. 

Alle im Test - plus hilfreicher 

Spieletips. Ein absolutes 

Power-Pack fur Spiele-Fans. 

Hoi Dir Dein Power Play Spiele 

"92 Sonderheft. 
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0as Spielfeld von 
Monopoly 



Gehe niohit uber Los 
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^fl^as erfolgreichste 
/ J Brettspiel aller Zeiten 
4^^ gibt's jetzt auch fur 
Videospielkonsolen: Nachdem 
sich die kapitalstarken Banker 
auf dem Game Boy vergnugt ha- 
ben, folgt eine Variante furs NES. 
Bis zu acht Spieler gehen auf die 
"Jagd" nach StraBen, Hotels und 
Moneten. Wenn Ihr keine 
menschlichen Profitgeier zur 
Hand habt, konnt Ihr gegen acht 
Computercharaktere antreten: 
Von knal I hart kalku I ierenden Da- 
men bis zu etablierten Finanz- 
Tycoons. Bei Monopoly geht's 
urn Immobilien, StraBen und 
Mieten. Ihr konnt mit Eurem 
Startkapital StraBen erwerben. 
Kommt einer der Konkurrenten 
vorbei, kassiert Ihr je nach Wert 
des Feldes Miete. Das groBe 
Geld rolltaber erst, wenn Ihr alle 
zusammengehorigen StraBen- 
zuge besitzt: Mit dem Erwerb von 
Hausern und Hotels wird aus bil- 
ligem Bauland ein teures Pfla- 
ster. Neben den StraBen kauft Ihr 
Bahnhofe, Wasser- und Elektri- 
zitatswerke. Die konnt Ihr zwar 



i 

nicht bebauen, aber auch die 6f- 
fentliche Versorgung bringt 
Mause. Wer am Ende das Geld i n 
der Tasche und alle Mitbewerber 
indiePleitegetriebenhat, hatge- 
wonnen. Auf Ereignis- und Ge~ 
meinschaftsfeldern werden Kar- 
ten gezogen, die noch mehr 
Spannung ins Spielgeschehen 
bringen: Habt Ihr Gluck, fullt sich 
Eure Brieftasche, andernfalls 
muBt Ihr blechen oder ins Ge- 



fangnis gehen. Wenn einer der 
Mitspieler in Geldsorgen kommt 

der sich eine StraBe nicht lei— 
sten kann, wird das Objekt in ei- 
ner Auktion meistbietend ver- 
steigert. AuBerdem nehmt Ihr 
Hypotheken auf, handelt und 
tauscht Grundstucke. Die Bank 
wird bargeldlos und unbestech- 
lich vom Computer gefuhrt. 

Wenn Ihr normales Monopoly 
spielt, greift Ihr auf eine von acht 
vorgegebenen Spielsituationen 
zuriick; mit dem eingebauten 
Editor schafft Ihr neue Voraus- 
setzungen. Anleitung, Bild- 
schirmtexte und Sprachausga- 
ben sind komplett in deutsch. 
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Was hat dieses Spiel 
schon angerichtet! Im 
Kampf urn StraBen und Mie- 
ten gehen Freundschaften 
in die Briiche und ganze Fa- 
milien reden nicht mehr 
miteinander. Obwohl ich 
skeptisch war, hat mich Mo- 
nopoly iiberzeugt. Witzige 
Grafiken und Soundeffekte 
bringen Schwung ins Wiir- 
felspiel. Wenn ihr aus dem 
Gefangnis entlassen wer- 
det, wird Euch ein "Komm 
nicht wieder!" in deutscher 
Sprachausgabe mit auf den 
Weggegeben. DerSchwie- 
rigkeitsgrad iaBt sich ver- 
stellen, die vorgegebenen 
Spiele reichen von einfach 
bis hammerhart. Die Com- 
putergegner verhalten sich 
"menschlich": Einige sind 
gnadenlos, andere spen- 
dieren gerne mal ein paar 
Riesen. 

Naturlich ist es spaBiger, 
mit Freunden am Tisch zu 
spielen, wo Schummeleien 
und Koalitionen Tiir und Tor 
geoffnet sind. Doch wer 
gerne mal ein paar Gegner 
ausnehmen mochte, kann 
ein unterhaltsames Spiel 
erleben. iz 



Spielertyp: 



Hersteller: Parker 
Testversion von: Parker/L&P 
Anzahl der Spieler: 1 bis 8 
Features: Spiefeditor 

Geeignet fur: Efnsteiger, 
Fortgeschrittene und Profis 
CA.-Preis: 110 Mark 

63% 
Grafik 

24% 
Musik 

73% 
Soundeffekte 



Bis zu acht menschliche oder Computer-Mitspieler 
konnen mitwiirteln. Dann wird kraftig kassiert und ersteigert. 



SPIEL- 
SPASS: 



81% 



102 



QQEH3CJQQG1- 




In den W a Idem lauern 
mordlustige R'auber. 



jVwJ kennt die Aben- 
♦^Cf teiier des Wikin- 
gerprinzen Valiant, hierzulande 
besser unter dem Namen Prinz 
Eisenherz bekannt. Sogar Hol- 
lywood verfilmte in den sechzi- 
ger Jahren die Sage um den 
jungen Helden. Der Streifen 
versetzt den Zuschauer in die 
Welt von Konig Artus, wobei 
Robert Wagner und die ewige 
Rittersbraut Janet Leigh in den 
Hauptrollen glanzten. Das Vi- 
deospiel von Ocean halt sich an 
die beruhmte Vorlage und laBt 
Euch Abenteuer im dunklen 
Mittelalterbestehen. 

Der junge Prinz Eisenherz 
will Ritter der Tafelrunde wer- 
den und muB den Weg zu Ko- 
nig Artus Hot in Camelot fin- 
den. Auf dem Weg lauern uble 
Gesellen in den Waldern. Mit 
Pfeil und Bogen, Speeren und 
Fallgruben meucheln sie Rei- 
sende, die sich in ihr Gebiet 
verlaufen. Neben dunklen Wal- 
dern und verwinkelten Grotten 



habt Ihr auch gefShrliche Her- 
ausforderungen in den mittel- 
alterlichen Stadten und Dorfern 
zu bestehen. Feuerspeiende 
Drachen, riesige Fledermause 
und Seeschlangen haben es 
ebenfalls auf den edlen Nord- 
mann abgesehen. 

Anfangs ist Euer Wikinger- 
prinz nur mit Steinen bewaff- 
net, die er zur offensiven 



Selbstverteidigung wirft. Zur 
Belohnung fur bestandene Le- 
vels erhaltet Ihr neue Waffen, 
wie Armbruste Oder Feuerballe. 
Den gefahrlichen Weg seht Ihr 
in nach links scrollender 
Jump'n'Run-Perspektive. 

Besitzt Ihr eine bestimmte 
Wafte, andert sich die Blick- 
richtung: Ihr seht in den Hin- 
tergrund, wo plotzlich Bbse- 
wichter hinter Baumen auftau- 
chen und mit Pfeilen nach Euch 
schieBen. Die Waldrauber, die 
noch nie von den Idealen eines 
Robin Hood gehort haben, soil- 
ten rechtzeitig mit der Armbrust 
erledigtwerden. 
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Wer Robin Hood und die 
Artus-Sage liebt, fiihlt sich 
auch bei Prinz Eisenherz 
wohl. DaB aus Prince Mali- 
a/7/nicht Prinz Valium wird, 
verda nkt das Spiel den Arm- 
brust-Levels, in denen 
fleiBig geballert wird. 3D- 
Perspektiven kann man 
nicht erwarten, aber Geg- 
ner und HintergrUnde sind 
schdn gezeichnet und ver- 
setzen Euch in Zeiten, als 
Videoschieflbuden noch 
"in" und beliebt waren. Die 
Jump'n'Run-Sequenzen er- 
innern in der Gestaltung an 
den Uralt-Klassiker Pitfall. 
Ansonsten bleibt das Spiel 
wenig spektakular: Ihr be- 
schrankt Euch aufs Auswei- 
chen und Steinewerfen. Un- 
verschamterweise habt Ihr 
nur ein Continue, das 
schnell aufgebraucht ist. 
Neben den englischen Ori- 
ginaltexten, die Euch zwi- 
schen den Levels wichtige 
Informationen geben, kdnnt 
ihr wahlweise deutsche 
oderfranzbsische Infos ein- 
stellen. Wer SpaB an an- 
spruchslosen Hiipfereien 
und SchieBbudenknallerei 
hat, wird auch an Prinz Ei- 
senherz Gefallen finden. iz 



Spieletyp: J^M 

Hersteller: Ocean 
Testversion von: Laguna 
Anzahl der Spieler: 1 
Features: Continue, 
Highscoreliste 
Geeignet fur: Einsteiger 
und Fortgeschrittene 
CA.-Preis: 100 Mark 

60% mtm 

Grafik 

61% 

Musik 

33% 

Soundeffekte 
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In den Hiipfpassagen laBt der Klassiker Pitfall gruBen. Mit der 
Armbrust geht's auf Rauberjagd. 



SPIEL- 
SPASS: 
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In dem Spiel Donkey Kong 
startete Mario seine 
unvergleichliche Karriere 
als Videospieleheld 



Vom Affen 

CI 



^•^nd wenn sie nicht 
jr/w gestorbensind.klet- 
PHC^ tern sie noch heute: 
Donkey Kong und Mario werden 
mit einer "Spielesammlung" ge- 
ehrt. Wahrend es bei Computer- 
spielen an derTagesordnung ist, 
daB mehrere Programme als Ex- 
trapack preiswert angeboten 
werden, kosten Module auch 
nach etlichen Jahren im Kauf- 
hausregal noch eine Menge 
Geld. Mit Donkey Kong Classics 
wagt Nintendo den ersten 
Schritt: auf dem Modul findet Ihr 
die Klassiker Donkey Kong und 
Donkey Kong Jr. 

Wer sein NES schon ein paar 
Jahrchen hat, dem werden die 
beiden Spiele ziemlich bekannt 
sein. Neueinsteiger offenbaren 
sich zwei Geschicklichkeitstitel, 
die insgesamt sieben Id i Id— 
schirmgroBe Levels aufweisen. 
In Donkey Kong schlupft Ihr in 




die Rolle von Mario, der hier 
ubrigens seinen ersten Pixel- 
Auftritt hatte. Schon damals 
muBte er gefahrliche Abenteuer 
bestehen, urn die Freundin zu 
retten. Mario hechtet uber rol- 
lende Passer, muB im Paterno- 



ster Timing beweisen und 
schlagt mit dem Hammerchen 
auf flinke Flammenwesen. 

Wan It Ihr Donkey Kong Jr., 
werden die Rollen getauscht. Als 
Sohn von Donkey Kong geht Ihr 
die Befreiung des Kult-Affens 
an.VierGeschicklichkeitsaufga- 
ben sind zu meistern, ehe die Fa- 
milie wieder glucklich vereint 
1st. Meist hangelt Ihr Euch an Li- 
anen entlang, rettet das Hinter- 
teil vor hupfenden Fischen und 
springt elegant urn Euer Affen le- 
ben. Wurde Vaterchen in die be- 
haarten Arme geschlossen, geht 
das Abenteuer eine Stufe 
schwierigervonneuem los. 
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Wenn zwei Klassiker eine 
Wiedergeburt verdienen, 
dann dieses Spieleduo. 
Nach heutigen MaRstaben 
sind zwar drei bzw. vier Le- 
vels nur die Vorspeise ei- 
nes Modulmeniis, doch 
wurden diese so liebevoll 
ausgetiiftelt, daB sie heute 
noch gefallen. Da jede 
Spielstufe grafisch unter- 
schiedlich prasentiert wird 
und eine komplett neue 
Aufgabe stellt, schleicht 
sich sogar unverhofft Ab- 
wechslung ein. 

Beide Titel darf man nicht 
auf "Durchkommen" spie- 
len - diese Befriedigung 
habt Ihr schon nach einer 
Viertelstunde. High-Score- 
Jager freuen sich dagegen 
uber eine zeitios motivie- 
rende Punktehatz. Auch 
nach wiederholten Erfolgs- 
erlebnissen gehen einem 
die sieben Spielstufen 
nicht auf den Geist. Nostal- 
gisten miissen diese bei- 
den Module definitiv ha- 
ben; Nintendo-Fanatiker 
eigentlich auch, denn mit 
der Donkey-Kong-Serie 
startete der Videospielegi- 
gant. mg 



Spieletyp: 



Hersteller: Nintendo 
Testversion von: Flashpoint 
Anzahl der Spieler: 1 
Features: 2 Spiele, 
2 Schwlerigkeitsgrade 
Geeignet fur: Einsteiger, 
Fortgeschrittene und Profis 
Ca.-Preis: 80 Mark 

53% 
Grafik 

37% 
Musik 

32% 
Soundeffekte 



Die insgesamt nur sieben Spielstufen sind deutlich unterschiedlicher 
designt, als die iibliche "Dutzendware Level". 



SPIEL- 
SPASS: 



62% 
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icht nur der Termina- 
tor hat seine Ruck- 
kehr angekundigt, 

auch der Mann mit dem Laser- 
schwert nahm sich Amies Worte 
zu Herzen und begluckt jetzt das 
Master System mit einer Fortset- 
zung des Capcom-Automaten- 
hits Stricter. Der Racher aller Ka- 
pitalisten hat nach dem Fall des 
dunklen Sowjetreiches ein neues 
Betatigungsfeld gefunden: Ein 
wahnsinniger Wissenschaftler 
will die Welt beherrschen und be- 
droht die Menschheit mit Todes- 
maschinen. Strider kampft sich 
mit seiner Laserklinge durch ver- 
zweigte Walder und futuristisch 
aufgerustete Festungen. Neben 
einem Hieb mit seinem Lieb- 
lingsschwert kann er Feinde auch 



durch gezielte Schusse aus der 
Geschichte pusten. Fiihrt der 
Weg nicht weiter, kommen akro- 
batische Superkafte zum Zug: Mit 
spektakularen Salti werden Ab- 
grunde ubersprungen, auch 
Wande und Decken sind fur den 
Freeclimb-Spezialisten Strider 
kein Problem. 




Die Wiederkehr 
der spieler 7 - 
schen Armut in 
Strider 2. 




Wer braucht Fortsetzun- 
gen von Modulen, die kei- 
ner spielen will? War Stri- 
der schon schlecht, so ist 
der zweite AufguB misera- 
bel. Die Steuerung Ist tri- 
gs und das Master System 



geht schon in die Knie, 
wenn sich mehr als drei 
Objekte auf dem Bild- 
schirm tummeln. Zusam- 
men mit uniibersichtli- 
chen und unfairen Stellen 
summiert sich die Fortset- 
zung, die nichts mit dem 
Automaten-Original zu tun 
hat, zu einem wahren 
Trauerspiel. Strider hatte 
sich zur Ruhe setzen Oder 
sein Laserschwertzu einer 
scharfen Rasur benutzen 
sollen. Macht dem Fort- 
setzungswahn endlich ein 
Ende. iz 



Spieletyp: 



5-0 

old 
telling 



Hersteller: U.S. ■ 

Testversion von: 

Points 

Anzahl der Spieler: 

Features: Continue 

Geeignet fiir: Einsteiger und 
Fortgeschrittene 
Ca.-Preis: 90 Marie 

51% 
Grafik 

37%S 
Musik 

24% 

Soundeffekte 



SPIEL- 
SPASS: 



20% 
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PR€IS€ RUF RNFRRG€ 

Preislisten gegen frank ierten, 
adressierten Ruckumschlog erholtlieh, 
oder uber Fax 07144/34021 anfordern! 



MflftO GmbH 

Dorfwiesenstr. 16-7141 Grdmonnhouscn 
Tel. 07144/39924 • Fox. 34021 




Kein Lodengeschaft 

DrucWeh'er + Pre'sondcung vcrtwhoiten 



GAME-PLAY 



Mega Drive PC-Engine Super Nintendo Game Boy Game Gear 



SUPER NES Star ke Angebote! 

Ghoust'n Ghouls (j) 89,- DM 

Castlevania 4 (j) 79,- DM 

Lemmings (j) 79,- DM 

WWF Super Stars Q) 79,- DM 



Game Play VERL 

Osterwieher Str. 70 BTX:" * GAME PLAY # " 

4837 Verl 1 Laden ab 13.00 Uhr 

Fax: 05246/81270 Ig. Do bis 20.30 Ig. Sa bis 16.00 

Tel.: 052 46/811 84 




FUNUMRC 

Tel 0512-492626 



SL» m Fax 051 2-361 442 

JETZT JMV III Andechsstr. 85, A-6020 Innsbruck 

Alle Spiele US Import., 
puig, dr,DV deubche & 
jp jopaniiche Van./ Art. 

Direktimporte aus drei Kontinenten ermoglichen es uns seit iiber 2 Jahren, 
die neuesten Hits auf dem Videospielsektor fur euch zu prasentieren. 

CAME BOY 
B.C Kid 549,- 
SftrWtn 549,- 



nusTftin s no.i 



SEGA MECft 
Shinobi 2 o-A. 
Sonic 2 jp 678,- 

Wortdoflluiion 898,- 

DonaldDvdcjp 348,- 

Spiel« ab 299> 
SUPEF NINTENDO 
JmmyConnon Tennis 1038,- 
CMcfltw World 1068,- 
Sonic Bkatmen a-A. 
Fighter JoyiHdcdr 1298,- 



SUPER NINTENDO 
SUPER NES SET DV & SUPER 
MAGC CONVERTER 1998,- 
StarWn 1198,- 
MogicalQuesr 1198,- 
SuperSwr* 1058,- 
Tinylbom 1098- 
Joe&Moc2 1098,- 
Ruining Bee* 2 a.A. 
Super Magic Converter 299- 
(for Importioiele am at. SNES) 



CAME GEAR 
Sonic 2 fa 478,- 
Bare Knuckle jp 448,- 
Shinobi 2 638,- 
Spiele ab 235,- 



Prwmjwingen. Uromt s LWtwung vcrb«tot«n V* hall«n rtcM lOf KompabMta 6m SyD«rn< i B^KnungsfeNw 
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'rancis Ford Coppola 
und Hauptdarsteller Al 
Pacino avancierten mit 
deTn ersten Godfather-Film (Der 
Pate) zu Superstars. Zwanzig 
Jahre und viele Oscars spater 
wurde die Handlung in zwei Fil- 
men fortgesetzt und zu einem Vi- 
deospiel verwurstet. Ihr spielt 
Michael Corleone, den Erben ei- 
ner machtigen Mafia-Organisati- 
on. Weil auch andere Gangster- 
banden groBes Interesse am kri- 
minellen Geschaft in New York 
haben, mijf3t Ihr selbst zur Waffe 
greifen und die Mobsters per 



Bleispritze aus Eurem Revier be- 
fdrdern. Am Anfang nur mit Pi- 
stole bewaffnet, spaziert Ihr durch 
die Stadt und knallt alle Hand- 
langer der Mafia-Konkurrenz nie- 
der. Manche kommen Euch un- 
freundlich entgegen, andere ha- 
ben sich hinter Kisten und Fas- 
sern verschanzt. AuBerdem lau- 
ern Scharfschutzen und Bom- 
benwerfer auf Balkonen und 
Dachern. Michael ballert und 
klettert von links nach rechts und 
murkst dabei reihenweise Feinde 
ab. Geduckt weicht Ihr mafiosen 
Kugeln aus Oder springt uberAb- 



grunde. Euer Waffenarsenal 
kdnnt Ihr mit leckeren Handgra- 
naten, anregenden Maschinen- 
pistolen und appetitlichen 
Bdmbchen auffullen, die den 
Bandenkollegen allesamt nicht 
gut bekommen. Habt Ihr eine 
StraBe gesaubert, und den Gang- 
sterboB urn die Ecke gebracht, 
durft Ihr eine Bar von Hecken- 
schutzen befreien. Minuspunkte 
gibt's dabei fur das Zerstoren von 
alkoholhaltigen Flaschen. 
SchlieBlich haben die in der Al- 
kohol-Prohibition in den 30er 
Jahren das meiste Geld gebracht. 




Schorr metier liegt 
Michael Corleone flach auf 
dem kalten Pilaster. 




Im Mafia-Epos tjeht's urn 
die ehrenwerte Familie, 
urn Liebe und das brutale 
Geschaft. In der Billigver- 
sion dieses Spiels habt Ihr 
nur eine Aufgabe: Killt alle 
anderen und werdet nicht 
getroffen. Ihr wandert hin 
und her und schieHt kleine 
Ldcher in die auftauchen- 
den Kriminellen. DaB da- 
bei kaum Action aufkommt, 
liegt am gemachlichen 
Tempo und den wenigen 
Gegnern - langweilig. Die 
Bonus-Level haben den 
Charakter von Videospiel- 
SchieBbuden, die heute 
niemanden mehr hinterm 
Ofen vorlocken. AuBer der 
Titelmusik und bunten Gra- 
fiken hat der Pate nichtszu 
melden. Spielerisch wird 
billigste Magerkost gebo- 
ten, die durch brutale Ac- 
tion indizierungsgefahrdet 
ist. Wenigstens hat der 
Hersteller erst gar nicht 
versucht, das morderische 
Treiben mit einem pseudo- 
moralischen Auftrag zu 
versehen. Wer Unterhal- 
tung sucht, ist mit den 
Filmklassikern besser be- 
dient. iz 



Spieletyp: Q Q 

Hersteller: U.S. Gold 
Testversion von: Selling Point 
Anzahl der Spieler: 1 
Features: Continue 
Geeignet fiir: Einsteiger und 
Fortgeschrittene 

Ca.-Preis:90Mark 

59% 
Grafik 

52% 
Musik 

31% 
Soundeffekte 



Vor den Kulissen des Big Apple tobt der Bandenkrieg. In der Bar warten Gangster, im Menu Eure Waffenreserven. 



SPIEL- 
SPASS: 



41% 
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09^\ er tasmanische Teu- 

X Jfel mit dem groBen 
m^r Appetit sucht als letz- 

te Sega-Konsole das Master Sy- 
stem heim. I hr steuert Taz auf der 
Suche nach dem riesigen Ei der 
sagenhaften Seevogel. Vor dem 
Eier-Gelage stehen funf Levels 
voller Gefahren. In Steppe und 
Wald trefft Ihr auf die lila 
Buschratten und wildgewordene 
Pflanzen, in Hdhlen und Ruinen 
geistern Skelette und Fleder- 
mause und im verlorenen Tal 
lauern Skorpione und Stein- 
monster. Nach jeweils zwei Ab- 
schnitten steht Ihr denem Ober- 
gegner gegenuber. Wildgewor- 
dene Stiere und Hexen mussen 
bezwungen werden, urn zum 
letzten Kampf mit der Seevogel- 



Mutti vorzudringen. Taz kann 
seine Gegner mit dem Wirbel- 
windangriff ausdem Bildschirm 
pusten. AuBerdem friBt er alles, 
was er findet. Herumliegende 
Bomben sollte Ihr meiden, da 
Taz sich damit den Magen ver- 
dirbt. 
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Die Game-Boy- 
Lemmings sind 
gekonnt umge- 
setzt 




Auch beim dritten An- 
lauf legte sich Sega ins 
Zeug und machte ein vol- 
lig neues Spiel aus der 
Vorlage. Das Master-Sy- 
stem-Taz liegt irgendwo 
zwischen dem Mega-Dri- 
ve-Original und der 
Game-Gear-Version. Wa- 



ren die zu schwer, so ist 
Taz jetzt zu leicht. Schon 
beim ersten oder zweite 
Anlauf seht Ihr viel vom 
Spiel, Profis spielen'sso- 
fort durch. Trotz netter 
Animation und Comic- 
landschaften kommt kei- 
ne Stimmung auf: Ihr lauft 
nach rechts, wirbelt einen 
Gegner weg, springt iiber 
Abgriinde und seid f rii her 
oder spater am Ausgang. 
Taz-Mania ist ideal fiir Vi- 
deospielanfanger, aber 
neigt zur gepflegten Lan- 
geweile. iz 



Spieletyp: 



BOB 

Hersteller: Ocean 
Testversion von: Flashpoint 
Anzahl der Spieler: 
Features: Continue, PaBwort : 

Geeignet fiir: Einsteiger, 
Fortgeschrittene und Profis 
Ca.-Preis:70Mark 

57% 
Grafik 

34% 
Musik 

24% 
Soundeffekte 



SPIEL- 
SPASS: 



56% 




Kampf dem Meister 




J0lN# "-in durfen auch die 

iff Master-System-Be- 

w V sitzer Dei GroBmei- 
ster Ayrton Senna in die Fahr- 
schule gehen. Wie schon auf 
dem Game Gear, ist Euer Blick- 
winkel die Position knapp hinter 
Eurem Boliden. Die Strecke 
scrolltdreidimensional auf Euch 
zu. Gange, Geschwindigkeit, 
Drehzahl, Streckenubersicht 
und Info-Fenster sind auf dem 
Spielfeld angeordnet. Die sech- 
zehn typischen Weltmeister- 
schafts-Strecken sind vorhan- 
den und durfen im Trainings- 
Modus geubt werden. Der Mei- 
ster gibt nutzliche Kommentare 
und Tips zu den einzelnen 
Strecken und den passenden 
Werkstatt-Konfigurationen ab. 
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Vor dem Hauptrennen, dreht Ihr 
Qualifikationsrunden, bis Ihr 
Euch eine gute Startposition ge- 
sichert habt. An Senna heranzu- 
kommen und ihn zu uberholen, 
ist jedoch der eigentliche Knack- 
punkt. 




Nach der guten Game- 
Gear-Version setzte ich 
groBe Erwartungen in die 
Master-System-Variante. In 
derTatgleichen sich die Mo- 
dule fast auf s Haar. Nur 
habe ich den Eindruck, daO 
sich die Reifen auf dem Ma- 
ster System nicht so schnell 
abnutzen, wie beim Hand- 
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held-Rennen. Auch das Ge- 
schwindigkeitsgefiihl will 
sich auf dem groBen Bild- 
schirm nicht so recht ein- 
stellen. Dafiir kommen die 
Hintergriinde auf einem Mo- 
nitor besser zur Geltung. Es 
finden sich nahezu diesel- 
ben Pluspunkte wieder: Die 
wenigen Werkstattoptionen 
wirken sich stark auf das 
Fahrverhalten aus und die 
Steuerung geht leicht von 
der Hand. Alles in allem ist 
die Master-System-Aus- 
fiihrung von Super Monaco 
GP2 zu empfehlen. jb 
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Spielertyp: 



Die 

Hintergriinde 
kommen 
brilliant ruber 



Hersteller: Sega 
Testversion von: Sega 
Anzahl der Spieler: 1 bis 2 
Features: - 

Geeignet fiir: Einsteiger, 
Fortgeschrittene und Profis 
CA.-Preis: 110 Mark 

68% mm 

Grafik 

43% 
Musik 

52% 

Soundeffekte 
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SPIEL- 
SPASS: 



67% 
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SCORE 
0083500 




VW TIME 

X02 572 




unte Bunny-Schau 
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£ubel, Trubel, Heiterkeit! 
SeidlhrzurHeiterkeitbe- 
reit. Mein Name ist Hase, 
/eiBBescheid!" DiegroRe 

bunte Bugs-Bunny-Show erobert 
nach dem Fernsehen auch den 
Game Boy. Der Name Loony Tu- 
nes bezieht sich dabei auf die be- 
kannten (tei Is sehr schragen) Mu- 
sikstucke der Warner-Bros.-Car- 
toon-Serie, die Euch wahrend des 
Spiels begleiten. 

Auf dem Game-Boy-Modul 
von Sunsoft tummeln sich sieben 
beruhmte Helden der Cartoon- 
Reihe. Im ersten Level spielt Ihr 
die ewig norgelnde Ente Daffy 
Duck. Derschwarze Enterich wat- 
schelt auf der Suche nach einem 
Schatz in der Sudsee iiber und 
unter Wasser. Tweety ist Euer Held 
im zweiten Level. Auf der Flucht 
vor der hungrigen Miezekatze 
muBt Ihr Sylvester in offene Ka- 
nalldcher locken. Erwischt er 
Euch, gehtein Energieherzverlo- 
ren.Habt Ihr die wilde Jagddurch 
die Stadt uberstanden, fliegt mit 
Porky in einem Flugzeug durch 



19: 



(J 



-iJi-j J 



) 



luftige Hohen, wo geballert wird, 
was das Zeug halt. In der vierten 
Spielstufe geht's mit Taz auf Bo- 
nusjagd: Der gefraBige Teufel 
sucht im Felslabyrinth nach 
Leckereien. Mit seinem Wirbel- 
windangriff sprengt er dabei im 
Weg stehende Felsen weg. Spee- 
dy Gonzales, die schellste Maus 
von Mexico, besucht eine azteki- 
sche Pyramide, urn Kase zu fin- 



den - leider spukt's im Gemauer. 
Speedy erlebt Abenteuer mit bo- 
sen Mumien und Skeletten. In der 
Episode "Way out west" versucht 
Ihr als Roadrunner dem gefraBi- 
gen Wily E.Coyote mit Uber- 
schallgeschwindigkeit zu ent- 
kommen. Im letzten Level sucht 
Ihr mit Bugs Bunny nach seiner 
verlorenen Mohre, die von Ge- 
spenstem bewacht wird. 

Als Extras findet Ihr Diamanten, 
Power-Ups und Bonusleben. Ei- 
nige der Figuren setzen sich zur 
Wehr: Daffy und Bugs werfen mit 
Frisbees und Speedy fuhrt einen 
mexikanischen Tanz auf, bei dem 
er Sterne verschieBt. 
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Daffy, Tweety, Taz und Porky haben gegen Josemite Sam, Sylvester 
und bdse Hexen a He Hande voll zu tun. 



Speedy Gonzales 
kampft gegen eine 
musikalische Mumie. 



tecften, 



Wer sich nichtfiir eine Co- 

mic-Figur entscheiden 
kann, dem kommt Loony Tu- 
nes recht. Mit sieben ver- 
schiedenen Helden und 
ihren Widersachern erlebt 
Ihr abwechslungsreiche 
Abenteuer. Ihr bekommt 
vier verschiedene Spiele 
fur's Geld: Daffy, Bugs und 
Speedy erleben reinrassige 
Plattformabenteuer, 
wahrend Porky's Flug ein 
BallerspaB ist. Roadrunner 
und Tweety agieren in Ver- 
folgungsjagden und auf der 
Suche nach Futter wirbelt 
Taz Felsbrocken durch die 
Luft. Technisch wird Ein- 
wandfreies geboten: Das 
Scrolling ist manchmal fast 
zu rasant. Der Ballerlevel 
mit Porky Pig glanzt mittol- 
len Parallax-Effekten. Alle 
Spielstufen sind lang und 
bietenjeweils verschiedene 
Gegner und Aufgaben. Auch 
die drei Jump'n'Runs sind 
grundverschieden gestaltet 
und abwechslungsreich. 
Witzige Momente gibt's in 
jedem Level und die Loony 
Tunes verfiihren zum Mitp- 
feifen. Verschenkt keine 
Stunde mehr und besorgt 
Euch Loony Tunes. iz 



Spieletyp: 



Hersteller: Sunsoft 
Testversion von: Laguna 
Anzahl der Spieler: 1 
Features: Continue 

Geeignet fur: Einsteiger 
und Fortgeschrittene 
Ca.-Preis: 70 Mark 

81% 
Grafik 

72% 
Musik 

71% 
Soundeffekte 



SPIEL- 
SPASS: 



80% 
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Bevor Ihr mit dem Game Boy, dem Mega-Drive oder dem Wing Commander voll 

wegtaucht in die irrsten Spiele, holt Euch erst die Bucher dafur! Wollt Ihr: Pafi- 

worter, spezielle Techniken, Schummeltricks, neue Strategien oder Schritt-fur- 

Schritt-Anleitungen ? 

Egal was Ihr wollt, das richtdge Buch fur Eure Spiele mufi her: 

Erst dann werdet Ihr alles wissen - es wird kein 

Geheimnis mehr fur Euch geben...! 
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Magic, wax, o' 
vie\e andere. 
iQ92 269 Seiten 
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Game Boy Band 
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R.DeMaria/Z.Mesto 
Game Boy Band 2 

The secrets of the Games: Blades 
of Steel, Bubble Bobble, Burai 

Fighter Deluxe, Castlevania II: 
Belmont's Revenge, Double Dra- 
gon I, Dr. Mario, Kung-Fu Mast. 
Mega Man in Dr. Wily's Reveng 
RoboCop, Skate or Die: Tour de 

Trash, Terminator 2: Judgment 
Day. And many, many more 
1992, ca. 250 Seiten 
ISBN3-8779l-358-XDM29,- # 
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Markt&Tfeehnik 





AS ERFOLGS-PROGRAMM FUR IHR PRQGRAMM! 

Dies ist nur ein kleiner Ausschnitt aus dem neuen Gesamtprogramm des Markt&Technik-Verlags: 

Mehr als 500 Problemlosungen zu Hard- und Software warten auf Sie - jetzt bei Ihrem Buchhandler, 

im PC-Fachhandel und in den Computer-Abteilungen der Warenhauser! 
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Freds Feinde sind 
zwar niedlich, aber 
sehr gefahrlich 



Yabba Dabba Doo 



j r J i 



N 






/^^^ati Feuerstein ist auGer 
^rsich vor Wut! Gerade 
f eben muBte er einen 
kleinwuchsigen Kerl dabei beob- 
achten, wie der seine beiden lie- 
benswerten Haustiere gekidnappt 
hat: Dino und Hoppy, die kinder- 
lieben Dinosaurier, sind abtrans- 
portiert worden und Ihr muBt sie 
den knochigen Fingern des Wil- 
derersentreiBen.Fredwirftsichin 
Schale (modisches Leoparden- 
fell-Kostum) und schnappt sich 
seine Lieblingswaffe (handliche 
Riesenkeule). Netterweise hat der 
Dieb eine Nachricht auf moder- 
nen Steintafeln hinteriassen und 
teilt dem aufgebrachten Fred mit, 
daB er die beiden hilflosen Sauri- 
er ins 3. Jahrtausend verschleppt 
hat. Fred erinnert sich an Sagen, 
die ihm seine GroBeltem im Kin- 
desalter erzahlt haben: Die Uber- 
lieferung berichtet von einer Zeit- 
maschine, die Doc Flintstone vor 
geraumer Zeit zusammenge- 
schustert hat. Die Einzelteile die- 
ses Gerats muB Fred ti nden, fach- 
gerecht zusammenbasteln und 

110 



damit in die Zukunft reisen. Vor- 
her durchquert er zahlreiche 
Steinzeitzonen und Urwalder, in 
denenhautenweise Feinde warten 
- wundert Euch nicht, wenn ein 
vorzeitliches Rauhbein mit her- 
unterhangender Kinnlade und ru- 
dernden Armen hinter Euch her 
ist. In jedem Level findet Ihr hilf- 
reiche Waffen, die Euren holzer- 
nen Knuppel aufpeppen. Dane- 



ben gibt's tragfahige Flugel, eine 
Taucherausrustung und - ganz 
wichtig - den Reitsaurier Marke 
Yoshi, der erst verschwindet, 
wenn Fred mit einem Feind kolli- 
diert. Hindemisse uberwindet Ihr 
entweder im Sprung oder mit Hil- 
fe dosender Dinosaurier, die bei- 
spielsweise eine "Treppe" aus 
Luftblasen aufbauen. Wer schnell 
genug iiber die zerplatzenden 
Blasen hupft, gelangt den Berg 
hinaut. Naturlich gibt's auch 
porose Brucken, die unter Euren 
FuBen zusammenbrechen, End- 
gegner und Feinde, die eine Holz- 
hammernarkose uberstehen. 
Continues gibt's ebenfalls. 
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PAUSE 
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Mit Fred Feuerstein treibt Ihr Euch in verschiedenen Steinzeit- 
Phasen herum 
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Solange ist's noch gar 
nicht her, da habe ich mir 
die Abenteuer der Flint- 
stones regelmaBig im 
Fernsehen angesehen. Im 
Hause Feuersteins gab's 
viel zu lachen - auf dem 
Game Boy auch: Dank wit- 
ziger Feinde, niedlicher 
Reit-Saurier und ab- 
wechslungsreicher Stein- 
zeit-Backgrounds wird das 
Jump'n'Run zur reinen 
Freude. Nur die hakelige 
Steuerung und der magere 
Sound storen in der Len- 
denschurz-Welt. Als Mu- 
sikuntermalung ertont das 
ganze Spiel hindurch die 
TV-bewahrte Titelmusik. 
Anfangs wippt Ihr noch 
munter mit, nach kurzer 
Zeit aber, habt Ihr genug 
von dem ewig gleichen 
Gediidel. Serien-Fans die 
sich immer noch an den 
Abenteuern der Familie 
erfreuern, miissen das 
Feuerstein-Modul haben, 
alle anderen sollten erst- 
mal alle 30 Level von Ma- 
rio Land 2 knacken. ak 



Spieletyp: 

Hersteller: Taito 
Testversion von: Laguna 
Anzahl der Spieler: 1 
Features: Continue 

Geeignet fur: Einsteiger 
und Fortgeschrittene 
Ca.-Preis: 70 Mark 

69% 
Grafik 

47% 
Musik 

33% 
Soundeffekte 



SPIEL- 
SPASS: 



607c 
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sind uberall! 
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J^/§ ur die Lynx-Besitzer 
j/j warten noch auf "ihr" 
* V Lemmings-Modul, 
denn auch auf Nintendos Game 
Boy tummeln sich nun die klei- 
nen Trottel. Die Handheld-Aus- 
gabe ist die einzige Lemmings- 
Version, die auch vertikal scrollt, 
urn alle Levels und alle Details 
auf den Minibildschirmzubrin- 
gen. Das Spielprinzip ist iden- 
tisch zu anderen Versionen: 
Lemminge purzeln in eine Hoh- 
le und mussen durch geschick- 
tes Verteilen von Aufgaben (Gra- 
ben, Klettern, Sprengen...) zum 
Hdhlenausgang geleitet werden. 
Bevor Ihr einem Lemming sei- 
nen Job verpaBt, wahlt Ihr die Art 
der Tatigkeit aus einer Meniilei- 
ste. Mit dem Fadenkreuz steuert 



Ihr dann auf den auserwahlten 
Lemming und teilt ihm die ge- 
wahlte Aufgabe zu. Musikalisch 
werdet Ihr mit den klassischen 
Lemmings-Themen versorgt, 
die sich aus flott arrangierten 
Volksweisen und Klassikthemen 
zusammensetzen. 



4ufien 



Es ist erstaunlich, was die 
Entwickler aus dem Game 
Boy herausgeholt haben: 
Fast al le Pixel-Gags, sind im 
Modul enthalten. Flacker- 
ausfalle wie auf dem NES 
treten allenfalls auf, wenn 
Ihr mehr als ein Dutzend 
Lemminge und das Faden- 




PRU5ED OUT 13 II 01 TME 1-S3 
00 05 DO 00 00 01 01 01 
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Die Game-Boy- 
Lemmings sind 
gekonnt umge- 
setzt 



kreuz auf der gleichen Hone 
postiert. Es ist auch mog- 
lich, im Pausenmodus Auf- 
gaben-lcons anzuklicken 
und durch den Level zu scrol- 
ler - das habe ich auf dem 
Game Gear schmerzlich ver- 
mifit. Auch die Umsetzung 
der Musikthemen ist weit 
besser gelungen als zum 
Beispiel auf dem NES. Einzi- 
ges Manko: Die Lemminge 
watscheln im Schnecken- 
tempo iiber den Bildschirm. 
Trotzdem sind die Game 
Boy- Lemmings flir jeden 
Tuftler ein MuB. jb 



Spieletyp: 



GEE 

Hersteller: Ocean 
Testversion von: Laguna 
Anzahl der Spieler: 1 
Features: Continue, PaBwort 

Geeignet fur: Einsteiger, 
Fortgeschrittene und Profis 
Ca.-Preis:70Mark 

61% 
Grafik 

59% 
Musik 

22% 
Soundeffekte 



SPIEL- 
SPASS: 



80% 
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hockey 
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jf uf geht's zur Video- 

Mmm Hockey League. Tai- 
f §s to prasentiert mit /-/// 
The Ice ein Eishockeyspiel fur 
den Game Boy. Das Modul bie- 
tet drei Modi und einen auto- 
matisch ablaufenden Trailer. 
Dort werden die Spieler vorge- 
stellt sowie die Regeln und Be- 
dienung erklart. Ihr startet ent- 
weder ein komplettes Turnier, 
ein Einzelspiel oder das Penal- 
ty-SchieBen. Vor einem Match 
wahlt Ihr abwechselnd mit dem 
Gegner (Computer oder ein 
zweiter Game Boy) aus einem 
Pool von zwolf beinharten 
Jungs Eure Favoriten. Ob Ihr Bo 
Cleveland, Dicky Fontaine oder 
Phil Burger ins Team nehmt, ein 
jeder Spieler hat spezielle Star- 



ken und Schwachen. Die Mann- 
schatt besteht start der ublichen 
funf Feldspieler nur aus zwei. 
Davon laBt sich nur einer per 
Steuerkranz ubers Spielfeld na- 
vigieren, den Mitspieler kon- 
trolliert der Rechner. Fouls und 
Prugeleien sind an der Tages- 
ordnung. RegelverstdBe wie un- 
erlaubte Weitschusse oder 
StockstoBe stdren das Schieds- 
richtergespann nicht -alles ist 
erlaubt. 




Endlich ein Mann- 
schaftspiel, das sich an- 
standig steuern lafit. Tai- 
tos KompromiB - eine re- 
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Auch im Meer 
sind die 
Avengers los 



duzierte Mannschaft, Ihr 
navigiert nur einen Spieler 
iibers Eis - gefallt mir gut. 

Der Mitspieler denkt 
selbstandig, Ihr bestimmt 
lediglich wann und wohin 
er schieBen bzw. attackie- 
ren soil. Allerdings kann 
es leichtpassieren, daB in 
der Hitze des Gefechts 
Euer Spieler aus dem Bild 
verschwindet. Ganz be- 
sondere Reize bietet der 
Zwei-spielermodus. 

Glucklich, wer da einen 
Freund mit eigenem Modul 
kennt. mn 



Spieletyp: 



Hersteller: Taito 
Testversion von: Flashpoint 
Anzahl der Spieler: 1 bis 2 
Features: - 

Geeignet fur: Einsteiger, 
Fortgeschrittene und Profis 
Ca.-Preis: 110 Mark 

66% 
Grafik 

44% 
Musik 

55% 
Soundeffekte 



SPIEL- 
SPASS: 



72% 
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Schlangenbeschworung 




&^\ er bose "BeiBer" hat 

X^^ zugeschlagen: Als 
■^^ die beiden Reptilien- 
freunde Attila und Genghis fern 
ihrer Hohle auf die Jagd gehen, 
stiehlt der Bei Ber deren hubsche 
Schlange-Freundin Sonja. Atti- 
la und Geghis mussen Ihre 
Traumfrau nun aus dem Nest des 
Beissers befreien und sich dazu 
durch 16 Serpentinen-Levels 
schlangeln ohne von glitschigen 
Gegnern erwischt zu werden. Ihr 
mampft Euch einen Weg durch 
das gefahrliche Land der 
"Nibblie-Naschereien" und be- 
siegt die "Legion der Schlan- 
genverschlingenden Feinde" - 
so will's zumindest die deutsche 
Spielanleitung. Jede Ebene birgt 
neue Gefahren in Form von 
Naschspinnen, Naschvogeln, 
Naschfischen oder Naschbal- 
lons. Alle Feinde konnt Ihr mit 
einem gekonnten Zungenschlag 
erledigen, die Hosenboden-ge- 
gen-Kopt-Methode zeigt eben- 
talls Wirkung. Wenn Euch der 
Nasch-Feind vorher beruhrt, 



verliert Ihr ein Korpersegment. 
Sind alle futsch, entschwindet 
ein Leben. Ein Level ist ge- 
schafft, wenn Ihr alle Nibblie- 
Naschereien aufgefressen habt, 
dann leuchtet Eure Schwanz- 
spitze und das Ausgangstor zur 
nachsten Spielstufe kann geoff- 
net werden: Springt einfach auf 
die vor dem Tor aufgestellte 
Waage; ist Euer Kdrper schwer 



genug, bewegt sich das Gitter 
nach oben. Alles Naschwerk 
wird von einem Automaten aus- 
geteilt, der ab und an auch Bom- 
ben ausspuckt. Beruhrt Ihr sie, 
wird's heikel. Neben den wohl- 
schmeckenden Naschereien f in- 
det Ihr einen Zungen-Verlange- 
rer, mit dem Ihr Futter uber 
groBere Distanz einsackt. Eine 
Uhr spendiert zusatzliche Zeit, 
der Diamant macht Euch unver- 
ganglich, mit dem Beschleuni- 
gerschlussel bewegt Ihr Euch 
schneller und fur die Aufnahme 
des Leuchtschlangenknopfes 
gibt's ein Bonusleben, das Ihr 
spater gut gebrauchen konnt. 
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Am Ende eines Levels 
m u B er eine Waage 
mit seinem Korperge- 
wicht herunterdriicken 
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Die fidelen Schlangen 
leiden an der ureigenen 
Game-Boy-Krankheit: Das 
Bild verwischt schon in 
Normal-Geschwindigkeit 
so stark, daft Ihr auf Dauer 
eine neue Brille braucht. 
Konsequenz: Todliche Ex- 
tras lassen sich kaum von 
den nahrhaften Leckerbis- 
sen unterscheiden. Plotz- 
lich fliegt die Schlange in 
die Luft und Ihr wiBt gar 
nicht warum. Als Trost ha- 
ben sich die Designer ge- 
rissene Spielstufen einfal- 
len lassen, in denen sich 
abwechslungsreiche Hin- 
tergrundgrafiken und komi- 
sche Begegnungen anein- 
anderreihen. Auch die Mu- 
sik halt, was der erste Ein- 
druck verspricht: Samtliche 
Themen sind passend zum 
Spiel lustig komponiertund 
mit Pepp eingespielt. Mu- 
sikvirtuosen auf dem Game 
Boy diirften sich besonders 
daruber freuen, daR es pro 
Level ein neues Musikstitck 
gibt. Bei Sneaky Snakes 
gibt's viel zu schmunzeln - 
ob sich's dafftir aber lohnt 
ein Augenleiden einzufan- 
gen? ak 



Spieletyp: 



Hersteller: Tradewest 
Testversion von: Flashpoint 
Anzahl der Spieler: 1-2 
Features: - 

Geeignetfiir: Fortgeschrittene 
und Profis 
Ca.-Preis: 70 Mark 

64% 
Grafik 

69% 
Musik 

39% 
Soundeffekte 



Attila heilit die beriihmte Schlange, 
eines Bbsewichts befreien will. 



die ihre Liebste aus den Handen 



SPIEL- 
SPASS: 
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^elands Automaten- 

Xf klassiker erscheint 

J0m^ nach und nach furalle 

Systeme: Mittlerweile gibt's die 
Sandkasten-Ralley auf Mega 
Drive, Super Nintendo, NES und 
Game Gear. Fur den Game Boy 
erscheint das Modul in Kurze, 
am Spielprinzip hat sich aber 
nichts geandert. 

Zusammen mit drei anderen 
ferngesteuerten Buggys steht Ihr 
am Start des Sandparcours und 
priift die Tiefe der Olwanne. So- 
bald der Starter das Rennen frei- 
ght, brettern die Buggys los und 
heizen mit Vollgas urn Kurven, 
uber Hugel, durch Ptijtzen und 
an Hindernissen vorbei. Je 
schneller Ihr fahrt, desto heftiger 
schiittelt Euch eine Kollision 
durch: Wer in die Leitplanke 
gleitet oder den Gegner ungun- 
stig anrempelt, bleibt schnell 
stehen. Manchmal verliert Ihr 
sogar die Kontrolle uber Euer 
Fahrzeug - dann heiBt's neu ori- 
entieren und den anderen hin- 
terherfahren. Je friiher Ihr ins 
Ziel kommt, desto mehr Geld 
gibt's. Damitgeht Ihr in speziel- 
len Geschaften einkaufen und 
deckt Euch mit neuen Reifen, ei- 
nem kraftvollen Motor oder dem 
Nitro-Generator ein, der Euer 
Fahrzeug in Windeseile auf 
Hochstgeschwindigkeit be- 
schleunigt - und die Fahrerkol- 
legen haben das Nachsehen. 



Im Sandkasten 
geht die Post ab: 
Off-Road-Cars 
auf Crash-Kurs. 




t€& 



Wir kennen das ja: Da 
holpern einige Sand-Bug- 
gys uber einen Rund-Par- 
cours - und das soil Span 
machen? Genau wie bei der 
Game-Gear- Variante ist die 
Steuerung sinn- und witz- 
los, da zu schwergangig 
und ungenau. So laBt sich 
Euer Gefahrt nur vage steu- 
ern, was Euch schnell weit 
zuriickwirft. Die Grafikgeht 
in Ordnung, scrollt aber 
sehr langsam - Musik und 
Soundeffekte konnt Ihr ge- 
trost vergessen. Nur flir 
hartgesottene Super-Off- 
Road-fans geeignet. ak 



Spieletyp: 



Hersteller: Tradewest 
Testversion von: Yeno 
Anzahl der Spieler: 1 bis 2 
Features: Continue 

Geeignet fur: Fortgeschrittene 

Ca.-Preis: 60 Mark 
58% 

Grafik 

41% 
Musik 

39% 
Soundeffekte 



SPIEL- 
SPASS: 



56% 
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Weitere Informationen: KONAMI (Europe) GmbH 

Postfach 560180, 6000 Frankfurt 50 

Telefon: D 069/950812-0, Telefax: D-069/950812-77 
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^^hr schleicht Euch in 
*J Draufsichtdurchvierver- 

/ schiedene Dungeons, in 
denen Ihr vorgegebene Aufga- 
ben lost: Im ersten Verlies erle- 
digt Ihr eine bestimmte Anzahl 
von Monstern, im zweiten sam- 
melt Ihr Munzen, in Dungeon 
drei bergt Ihr magische Kelche 
und aus dem vierten befreit Ihr 
Feen. 1st die Aufgabe erledigt, 
durtt Ihr einen Level hoher 
weitermachen - naturlich mit 
zaheren Monstern und mehr 
Gegenstanden. DieVerliesesind 
gespickt mit Geheimgangen, 
morschen Bodenplatten, magi- 
schen Schatzen und naturlich 
mit Unholden. Durch Drucken 
der Select-Taste erhaltet Ihr 
einen Uberblick uber die Hit- 
points der Monster. 

Ein Kampf findet Zug urn Zug 
statt und sieht folgendermaBen 
aus: Ihr tretet an das Monster 
heran und schlagt mit dem 
Schwert zu. Eure Schwertstarke 
bestimmt nur die maximale Hit- 
pointzahl, die dem Monster ab- 
gezogen werden kann. Wieviele 



Hitpoints der Feind wirklich ver- 
liert, klart der Zufallsgenerator. 
Lebt das Monster nach Eurem 
Hiebnoch, schlagt es in gleicher 
Weise zuruck. Durch Schild- 
und Schwertextras konnt Ihr 
Eure Chancen im Kampt jedoch 
stark verbessern. Zudem erfor- 
dert jedes Monster eine Min- 
dest-Schwertstarke. Reicht Eure 
Kraft nicht aus, verl iert der Feind 
keine Hitpoints. An solchen B6- 



sewichtern kommt Ihr nur durch 
geschicktes Ausweichen oder 
mit einem Teleport- bzw. Tarn- 
kappen-Extra vorbei. Habt Ihr 
die vorgegebene Anzahl von Ge- 
genstanden in der Tasche, er- 
scheint eine Sprungplatte, die 
Euch an die Oberflache befor- 
dert. Nach bestandenem sech- 
sten Level erhaltet Ihr einen 
Monsterorden. Habt Ihr die Or- 
den von alien vier Dungeons an 
der Brust, ist das Spiel eigent- 
lich vorbei. Profisnutzen jedoch 
die Continue-Option und spie- 
len so lange weiter, bis sie in 
jedem Dungeon den zehnten 
Level ("M"-Level) gemeistert 
haben. 
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Cavenoire ist eine spannende 
Monsterprugelei urn Hitpoints 

Als Testmuster diente uns die 
japanische Version. Eine deut- 
sche Variante ist zur Zeit nicht in 
Aussicht. jb 




Eigentlich bin ich kein 
Freund von Rollenspielen, 
doch von Cavenoirekam ich 
iiberhaupt nicht mehr los. 
Gott sei dank speichert das 
Modul mittels Batterie den 
Spielstand, so daft Ihr nach 
verwirktem Leben sofort im 
zuletzt besuchten Dungeon 
weiterspielen konnt. Ohne 
die Batterie war's schon arg 
frustig. Da die Verliese und 
die Verteilung der Schatze 
jedesmal neu vom Zufalls- 
generator festgelegt wer- 
den, ist eine gehorige Por- 
tion Gliick mit im Spiel. 
Wer's nur oft genug pro- 
biert, schafft auch die har- 
testen Dungeons. Grafisch 
ist das Konami-Rollenspiel 
zwar kein Highlight, die 
musikalische Begleitung 
ist jedoch gelungen. Scha- 
de nur, daB nach Aussage 
von Konami keine Version 
mit deutschen Texten zu er- 
warten ist. Was aber ein 
richtiger Rollenspieler ist, 
der freut sich Uber die zu- 
satzliche Aufgabe der Hiro- 
glyphen-Entschliisselung. 

Spieletyp: 

Hersteller: Konami 
Testversion von: Traumfabrik 
Anzahl der Spieler: 1 
Features: Batterie, 
Continue 

Geeignet fur: Fortgeschrittene 
und Profis 
CA.-Preis: 70 Mark 

53% 
Grafik 

42% 
Musik 

45% 
Soundeffekte 



Mit steigender Levelzahl erhdht sich auch die Zahl Eurer Hitpoints. 
Die vier Dungeons halten aufschierzahllosen Ebenen Extras be re it. 
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Umgebaut 





ur den Game Boy wur- 
de Rampart modifi- 
ziert: Anstelle von 
fndlichen Armaden und Lan- 
dungstruppen haben auf dem 
kleinen LC-Display bewegliche 
Geschutzturme und Ritter Eure 
Festungsmauern im Visier. Die 
Bildschirmdarstellung ist in 
zwei Szenarien aufgeteilt - Bur- 
genbereich und Schlachtfeld 
sind zusatzlich durch einen FluB 
getrennt. Vor Beginn des Spiels 
entscheidet Ihr Euch fur einen 
von drei Burgherren, die in 
Kampfstarke und Wiederaufbau 
unterschiedlich versiert sind. 
AnschlieBend plaziert Ihr die 
Kanonen innerhalb Eurer Fest- 
ungsmauern und eroffnet das 
Feuer gegen die feindlichen 
Truppen. Ziel der Gegner ist das 
Demolieren Eurer Burgwalle. 
Zwischen den Schlachten flickt 
Ihr unter Zeitdruck mit Tetris- 
ahnlichen Steinchen Eure Fest- 
ung und versucht zusatzlich, 
weitere Burgen durch Umzaun- 
ung Eurem Kommando zu un- 
terstellen. 
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Die Game-Boy- 
Version ist 
leider deutlich 
schlechter 
soielbar als das 
NES-Original 



lien - Goodies wie Auswahl 
des Burgherrn und eine 
Drei-Leben-Reserve tau- 
schen nicht iiber die verlo- 
rene Konvertierungs- 
schlacht hinweg. GroBtes 
Manko ist das kleine Spiel- 
feld, das bei langer andau- 
ernden Schlachten hoff- 
nungslos mit Mauerresten 
iiberfiillt ist und die Wie- 
deraufbauphase sabotiert . 
Weniger Detailgenauigkeit 
und ein grbBeres Spiel- 
feldraster waren zweck- 
dienlicher. So bleibt Ram- 
part ein mittelmaBiger Ti- 
tel, bei dem Burg-Freaks 
vor AbschluB des Kaufver- 
trags auch das Kleinge- 
druckte lesen sollten. pa 



Spieletyp: 



Hersteller: Jaleco 
Testversion von: Laguna 
Anzahl der Spieler: 1 bis 2 
Features: 

3 Schwierigkeitsgrade 
Geeignet fur: Einsteiger, 
Fortgeschrlttene und Profis 
CA.-Preis: 70 Mark 




Andere Systeme, andere 
Sitten: Die Verlegung der 
Hauptstreitkra'fte von Was- 
ser auf Land senkt den 
SpielspaBpegel betracht- 



Musik 
31% 
Soundeffekte 



SPIEL- 
SPASS: 



62% 




Axelay ist der ActionspaG 
in 3-D fin Dein Super NES. 

Ein furioses Weltraum-Spek- 
takel mit Super-SciFi-Sound 
und genialer Grafik. 
Die 3-D-Orgie fur Dein 
Super Nintendo 
Entertainment System. 
Ein gigantischer Kampf tobt 
um die Vorherrschaft in der 
Galaxie. Und Du bist mitten- 
drin. Als Commander des 
Raumschiffs Axelay. 
Dein Ziel: Rette die Erde; be- 
zwinge die galaktische Ge- 
fahr. Jetzt im Handel! 
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..High-End-Knallerei" und tolle 
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Telefon D-O69/950812-0, Telefax D-069/950812-77 

Nlniond-o* . SNES'". Game Soy'", the Nintendo Product Seals and oihof moiks designated as *TM" aro trademarks ol Nintendo. 
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Go for trie Green 



~^0£ livia hat auf dem Dach- 
fM boden die Seekarte zur 
\^ Schatzinsel aufgesto- 
bert - Trockenmatrose Popeye 
packt die Abenteuerlust. Jetzt 
schippert er in einem kleinen 
Kutter mit Olivia und Anhang 
dem geheimnisumwobenen Ei- 
land entgegen. Leider haben die 
Piraten unter Anfuhrer Brutus 
Wind von der fetten Beute be- 
kommen und lauern dem Spi- 
natfresser auf - Oberkanonier 
Messerjokke und Kumpanever- 
senken Popeye's Schiff und 
schnappen sich die vergilbte 
Karte. 

Auf der Suche nach seinem 
verlorenen Plan klappert Popeye 
den Strand ab und durchforstet 
dunkle Grotten. Als verlaBliche 
Waffe dient ihm sein schwel- 
lungsfreudiger Unterarmbizeps. 
DurchSpinat-Doping— dieKon- 
servendosen findet Ihr unter 
Steinen - dehnt Ihr den Muskel 
auf UbergroBe und steigert Eu- 
ren Aktionsradius. In der hoch- 
sten Ausbaustufe verschieBt Ihr 



zusatzlich leere Dosen. Zahlrei- 
che Fallen und Gegner haben es 
auf Popeye abgesehen: Porose 
Plattformen zerbroseln unter 
seinen FuBen, fleischfressende 
Pflanzen schnappen gierig nach 
ihm und Mowen versuchen ihr 
Gluck mit Sturzflugattacken. In 
der Hohlenwelt storen Fleder- 
mause Eure Kletterpartien an 
den Lianen und auf den Felsvor- 



sprungen patroullieren giftige 
Riesenechsen. Habt Ihr alle Ge- 
fahren eines Levels erfolgreich 
gemeistert, erscheint als letztes 
Hindernis vorm Tor zum nach- 
sten Abschnitt ein Obermotz 
(kleiner Tip: Beim groBen Pin- 
guin ganz links an den Rand stel- 
len und sobald er in Eurer Ecke 
aufkreuzt mit den Fausten 
maltratieren - nach zehn Treffern 
feiert er seinen Abschied). 



Typisch Game Boy: Po- 
peye 2 ordnet sich harmo- 
nised in die Reihe guter Ge- 




"I'm Popeye the sailor 
man". Bei vollem 
Action-Radius der 
Unterarme sind diese 
(fast) so groli wie 
Popeye selber! 



schicklichkeitsspiele fur 
Nintendos Handheld ein. 
Auch wenn an einigen Stel- 
len der Hintergrundkon- 
trast zu gering ist und das 
Bildschirmscrolling dezent 
ruckelt-SpielspaB und Mo- 
tivation leiden nicht darun- 
ter. Der temperamentvolle 
Seemann reagiert befehls- 
freudig auf Eure Steuerung 
und la'Rt sich an kniffligen 
Passagen mit Routine si- 
cher vorbeifuhren. Nur mit 
der Beschleunigung ha- 
pert's: Bevor Popeye auf 
Touren kommt, bremst ein 
dezenter Schwinger- die B- 
Taste ist mit beiden Funk- 
tionenbelegt-Euren Spiel- 
fluB. In jedem Abschnitt 
entdeckt Ihr bei genauerem 
Erforschen neue Routen 
und Bonusstellen, die mit 
Konservendosen und ande- 
ren Goodies vollgestopft 
sind. Popeye 2 ahnelt dem 
Jump'n'Run-Evergreen Su- 
per Mario Land. Was dem 
weltbekannten Matrosen 
zum Sprung in die High- 
End-Klasse fehlt, sind in- 
novative Neuerungen. pa 

Spieletyp: 



Hersteller: Sigma 
Testversion von: Yeno 
Anzahl der Spieler: 1 
Features: Continue 

Geeignet fiir: Fortgeschrittene 
und Profis 
Ca.-Preis: 70 Mark 

68% 
Grafik 

61% 
Musik 

36% 
Soundeffekte 



Spinat sei Dank! Mit Hilfe des griinen Kraftstoffes, dringt Ihr zu den 
hochsten Levels vor. 



SPIEL- 
SPASS: 



677c 
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93 
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Was 1st FuBball? 



Abgenagt 




Nur Mausehasser ha ten an 
Mousetrap Hotel SpaO 



Hier spielt Not gegen El end 

ma 




Wer das Modul inseinen 
Game Boy stopft, wird zu- 
erst von einer Hiille von Op- 
tionen iiberrascht: acht 
Teams mit Formationen 
und Spielertausch, ein Tur- 
nier und ein Ligamodus 
lassen auf einen guten Kick 
hoffen. Leider sollte Ihrvor 
dem Anpfiff ausschalten. 
Langer als zwei Minuten 
halt's keiner auf dem Ace 
Striker-Spielfeld aus. Ent- 
weder will uns ein Kom- 
plott mifimutiger Game- 
Boy-Programmierer jeden 
Spa- an FuBball verleiden, 
oder jemand hat's auf "Die 
Gurke des Jahres" abgese- 
hen. iz 

Spieletyp: 



Hersteller: J. League 
Testversion von: Yeno 
Anzahl der Spieler: 1 bis 2 
Features: Batterie, 
3 Spielvarianten 
Geeignet fur: Elnsteiger und 
Fortgeschrittene 
Ca.-Preis: 70 Mark 

31% 
Grafik 

51% 
Musik 

18% 
Soundeffekte 



In Mousetrap //ote/steu- 
ert Ihr eine Maus durch 
ein Hotel, in Seitenansicht 
absolviert Ihr diverse Ge- 
schicklichkeitspriifungen, 
sammelt Kekse als Power 
Ups und Extraleben in Form 
von Kasestiickchen. Eure 
einzige Verteidigungswaf- 
fe ist der Mauseschwanz. 
Samtliche Sprites sind 
(wenn iiberhaupt) klaglich 
animiert und bremsen Mo- 
tivation und SpielspaB. 
Nur die vollig belanglose 
Dudelmusik laOt sich Gott 
sei Dank abstellen. Wer 
sich dieses Import-Modul 
zulegt, zappelt schon der 
Fade. jb 

Spi *GB^| 

Hersteller: Electro Brain 
Testversion von: Flashpoint 
Anzahl der Spieler: 1 
Features: - 

Geeignet fur: Fortgeschrittene 
und Profis 
Ca.-Preis: 60 Mark 

28% 
Grafik 

32% 
Musik 

12% 
Soundeffekte 



SPIEL- 
SPASS: 



13% 



SPIEL- 
SPASS: 



18% 
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7-up Brett spiel 

4jib 



tieo items 
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Wan rend Spot 
Salti schlagt, 
Qua I mt Euch der 

Kopf. 



#^^ er kleine Spot ist in 
/ ^y den Vereinigten Staa- 
■^^ ten ein bekanntes 
Maskottchen der Getrankeindu- 
strie. Hierzulande feiert der Bur- 
sche sein Debut in Spot- the Vi- 
deo Game, einem Reversi-Clone. 
Das besondere an dieser Brett- 
spielvariante ist ein Level-Editor, 
der Euch 512 Spielfelder bietet. 
Allein, abwechselnd gegen einen 
Freund oder gegen einen von tiinf 
unterschiedlich starken Compu- 
tergegnem vermehrt Ihr Eure 
Steinchen. Zu Beginn liegen nur 
zwei Steine pro Spieler aut dem 
Feld, ruckt Ihr in ein angrenzen- 



des Quadrat vor, verdoppelt sich 
der Ausgangsstein und farbt alle 
gegnerischen Chips in unmittel- 
barer Umgebung. Wahlt Ihr ein 
zugepflasteretes Brett (d.h. ein 
Grofiteil der insgesamt 49 Qua- 
drate ist nicht bespielbar) kann je- 
der Zug entscheidend sein. Das 
Spiel ist beendet, wenn das Brett 
komplett ausgefullt ist - wer die 
meisten Steine unter seinem 
Kommando hat, ist der Sieger. 




<5y< 



44 



Seit Ihr mit den Finessen 
und Tiicken des Reversi- 



Spiels vertraut, steht Parti- Spieietyp: 

en auf einem der vielen 

"Hindernisparcours" nichts 

mehr im Weg. 

Um so weniger Quadrate 

auf einem Brett bespielbar 

sind, desto schwieriger 

und vorentscheidender ist 

jeder Zug. Ein Manko sind 

die Computergegner: Ihre 

Spielstarke ist anschei- 

nend vom Wetter abhangig 

- nicht selten fegt Ihr den 

Power-Compi' Nr. 5 vom Soundeffekte 

Brett und kassiert eine bla- 

mable Niederlage gegen SPIEL- 

KriickeNr.1. pa SPASS: 



Hersteller: Hi-Tech 
Testversion von: Allan 
Anzahl der Spieler: 1 bis 2 
Features: 5 Schwierig- 
keitsgrade, Spielfeld-Edilor 

Geeignet fur: Alle! 
Ca.-Preis: 70 Mark 

31% 
Grafik 

53% 
Musik 

41% 



64% 




Old Young Indy 





QMS 



Aut tier Suche 
nach dem 
Heiligen Cral 
begegnen Euch 
viele Fein tie 



^^ndiana Jones ist wieder 
91 in aller Munde. Viele Zei- 
# tungen und TV-Anstalten 
ruhren die Werbetrommel fur 
die aufwendigste Fernsehserie 
der TV-Geschichte: "Young 
Indy". In die Klamotten des her- 
anwachsenden Haudegens 
schlupft Ihr beim neuen U.S.- 
Gold-Spiel zwar nicht, der alte- 
re Indy- im Kino Harrison Ford 
- ist aber auch noch gut beein- 
ander. Im dritten Teil der Kino- 
Trilogie geht's um den Heiligen 
Gral, einen Kelch, aus dem Je- 
sus Christus getrunken haben 
soil. Es steht geschrieben, daB 



dieses GefaB das "Wasser des 
Lebens" enthalt - wer es trinkt, 
ist unsterblich. Die Nazis sind 
hinter dem Mysterium her und 
kidnappen Indys Vater, der sein 
Leben lang auf der Suche nach 
dem Grahl war. Als Indy davon 
erfahrt, schnappt er sich seine 
Peitsche, setzt den speckigen 
Schlapphut auf und macht sich 
auf die Suche nach Gral und Va- 
ter. Alle wichtigen Sequenzen 
des Kinostreifens sind im 
Jump'n'Run-Stil umgesetzt: die 
Hohlen von Utah, die Naziburg 
Brunwald und die Katakomben, 
in denen der heilige Grahl liegt. 



(HZ> fa 



Das //H/y-3-Modul ent- 
spricht spielerisch und gra- 
fisch der Master-System- 
Fassung. Leider hat der Li- 
zenznehmer keinen Finger 
geriihrt, das Spiel aufzu- 
peppen. Weder die trage 
Steuerung, noch die unin- 
teressante Level-Gestal- 
tung wurde geandert. We- 
nigstens haben sie das ty- 
pische Unterwegs-Manko 
ausgetrickst: Bei Indy ver- 
wischt nichts. ak 



Spieietyp: 



Hersteller: U.S.Gold 
Testversion von: Sega 
Anzahl der Spieler: 1 
Features: Continue 

Geeignet fur: Einsteiger und 
Fortgeschrittene 
Ca.-Preis: 70 Mark 

60% 
Grafik 

30% 
Musik 

18% 
Soundeffekte 



SPIEL- 
SPASS: 



42% 
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Der rote Ninja k amp ft 
sich mit eleganten 
Schertschlagen voran 



f^fjf och bevor der zweite 
iff ShinobhleW auf dem 

w V Mega Drive er- 
scheint, wetzt der Game-Gear- 
Kampfer erneut die Klinge. Mit 
dem Untertitel The silent Fury 
steht das Modul mittlerweile in 
den Regalen, mit neuen Aufga- 
ben sol len tiobby-Shinobismm 
Mitmachen uberredet werden. 

Zu Beginn diirft Ihr vier der 
fiinf Levels anwahlen. Aller- 
dings sollt Ihr diesmal nicht nur 
vier entfuhrte Ninja-Freunde 
retten, sondern zusatzlich ein 
Kristal I -Quartett ausfindig ma- 
chen. Je ein Edelstein lagert in 
einem Level. So schlendert Ihr 
durch die grafisch unterschied- 
lich designten Katakomben, 
stellt erschrocken test, daB Ihr 
nicht jeden Bereich des Spiel- 
feldes betreten konnt, pirscht 
Euch dennoch zu einem Ober- 
motz vorwarts und ergattert 
nach dem glorreichen Sieg ei- 
nen Mitstreiter. 1st das Shinobi- 
Quintett komplett, wird jeder Le- 
vel erneut angewahlt und bis 



zum letzten Bonusraum er- 
forscht. 

Eure Alter-Egos haben tradi- 
tionell unterschiedliche Fahig- 
keiten. Der eine zieht auf Knopf- 
druck sein Katana-Schwert, an- 
dere schleudem Shurikens, wer- 
fen Bomben oder schwingen 
sich per Enterhaken uber Ab- 
grunde. AuBerdem beherrscht 
jeder Shinobi eine besondere 



Ninjutsu-Magie: Von der Smart- 
Bomb bis zum Schutzschild 
reicht die Extrapalette. 

Typische "Erste-Hilfe"-Ge- 
genstandefinden sich unterwegs 
naturlich ebenso. Ob Herz-Con- 
tainer, Bonusleben oder Power- 
Up (fur Euren Energiebalken), 
alle sind in unscheinbaren Kast- 
chen verborgen. Bevor Ihr Euch 
allerdings zu begeistert auf das 
vermeintliche Extra werft, solltet 
Ihr einen intensiven Blick riskie- 
ren: Nicht zu selten kommt eine 
tickende Bombe zum Vorschein, 
die binnen weniger Sekunden 
explodiert. Solltet Ihr in der Nahe 
verweilen, droht Energieabzug. 




4#^er 



Erstklassig! Die Game- 
Gear-Entwickler haben sich 
machtig ins Zeug gelegt und 
den famosen ersten Shino- 
A/-Streich noch iibertroffen. 
Die Grafik wurde einen Tick 
eindrucksvoller gepinselt, 
der Sound kommt gut. Ent- 
scheidend ist allerdings, 
daB alle Levels mindestens 
genauso intelligent und fas- 
zinierend designt wurden 
wie im Vorbild. Dariiber hin- 
aus glanzt die Fortsetzung 
mit PaBwbrtern und ausla- 
denden Spielstufen. Da man 
beim ersten Besuch in ei- 
nem Level nur knapp die 
Halfte sieht, ist die Vorfreu- 
de auf ein Wiedersehen 
(jetzt mit den befreiten 
Kampferkollegen) groB. 
Thema Technik: Wunder- 
schones Scrolling in alle 
Richtungen, kein Ruckeln, 
kein Flackern. Warum be- 
lie rrschen nicht mehrGame- 
Gear-Programmierer das 
Handheld so problemlos? 
Mir fa I It kein ernstzuneh- 
medner Kritikpunkt ein: fiir 
Actionfans im Allgemeinen 
und Shinobi-Kenner im Be- 
sonderen ist GG Shinobi 2 
ein Gliicksgriff. 

spieietyp: QQH 

Hersteller: Sega 
Testversion von: Galaxy 
Anzahl der Spieler: 1 
Features: PaBwort, Continue, I 
Levelanwahl 
Geeignet fur: Einsteiger, 
Fortgeschrlttene und Profis 
Ca.-Preis: 90 Mark 

84% 
Grafik 

72% 
Musik 

63% 
Soundeffekte 




Vier der fiinf Levels konnt Ihr heliebig anwahlen: Allerdings lernt ihr 
beim ersten Besuch jeweils nur die Halfe eines Levels kennen. 



SPIEL- 
SPASS: 



85% 
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ie Sega-Offensive 
findet ihren Hohe- 
1 1 1 • ^ punkt mit der Game- 
LU Gear-Version von Sonic 2. Der 

Okleine Fuchs Tails und viele an- 
dere niedliche Tiere wurden von 
Dr. Robotnik entfuhrt, der sie zu 
Ijjj seelenlosen Androiden mutie- 
™ ren will. Mit Eurer Hilfe soil der 
^ schnellste aller Igeln die Hilflo- 
™ sen retten. Durch acht Zonen 
^f fuhrt Euch der Weg in die Arena 
des gemeinen Wissenschattlers. 
Mit Loren, Hangegleitem und 
anderen Hilfsmitteln uberwindet 
Sonicdie Hindernisse, biservor 
Robotniks teuflischer Erfindung 
steht: Dem Silber-Sonic, einem 
Roboter-Abbild unseres Helden. 
Bevor Ihrdie letzte Zoneerreicht, 
muB der Doppelganger aus 



Blech besiegt werden. Damit So- 
nic uberlebt, sammelt er fleiBig 
Ringe, die ihn schutzen. Conti- 
nues gibt's allerdings erst, wenn 
Ihr einen Chaos-Diamanten fin- 
det. Wie beim ersten Teil wurde 
die Master-System-Version fur 
das Handheld leicht modifiziert 
und der Bildausschnitt verklei- 
nert. 





Nach dem Start begruBt 
Euch das bekannte Sega- 
Jingle. Sonic ist durch den 
etwas kleineren Aus- 
schnitt recht groB im Bild 
und brillant animiert. Lei- 
der geht dadurch die Uber- 



sicht verloren und Ihr 
tappt leicht in unvorher- 
sehbare Fallen. Trotz flip- 
piger Musik und hyper- 
schnellem Scrolling macht 
sich dieser Nachteil unan- 
genehm bemerkbar. So ist 
das Igel-Abenteuer auf 
dem Game Gear noch 
schwerer als die Master- 
System-Variante. 

Wer harte Priifungen in 
einem technisch makello- 
sen Jump'n'Runsucht, liegt 
mit Sonic 2 richtig. Und wer 
kann dem Vorzeige-lgel 
schon widerstehen. iz 



Sonic flitzt 

durchs 

Handheld-Land. 



Spieletyp: mm mm r^ 

Hersteller: Sega 
Testversion von: Sega 
Anzahl der Spieler: 1 
Features: - 

Geeignetfur: Fortgeschrfttene 
und Profis 

Ca.-Preis: 80 Mark 

82%JMHH 
Grafik 

68% 
Musik 

65% 
Soundeffekte 



SPIEL- 
SPASS: 



78% 
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Konigliches Vergniigen 
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affar ist einer der unan- 
genehmen Zeitgenos- 
sen, die Euch als 
mp'n'Run-Held begegnen. In 
Abwesenheit des Sultans hat er 
ganz Persien unterworfen und ist 
im Begriff, den Thron zu bestei- 
gen und die liebreizende Tochter 
des Sultans zu ehelichen. Diese 
kann sich mit dem Gedanken 
nicht recht anfreunden und ver- 
liebt sich in einen wohlhabenden 
Jungling aus dem Nachbarland. 
Jaffar kocht vor Wut und lafit den 
Burschen gefangen nehmen. Der 
Prinzessin stellt er ein Ultima- 
tum: Entweder sie heiratet ihn 
Oder beide sterben. Der jugend- 
liche Held hat eine Stunde Zeit, 
aus den unterirdischen Katakom- 
ben zu fliehen und die Prinzessin 



aus ihrem Schlafgemach zu ret- 
ten. Mittlerweile durfte die Story 
von Prince of Persia alien Fans 
geschmeidiger Animationen be- 
kannt sein. Nach der Game-Boy- 
Fassung feiert er sein Handheld- 
Comeback in Farbe. An Steue- 
rung und Levelaufbau hat sich 
nichts geandert: Ihr lauft und 
springt auf Knopfdruck uber Ab- 
grunde. Mit dem Schwert streckt 
Ihr Wachen nieder, auBerdem 
muBt Ihr knifflige Ratsel losen. 



r 't* 




Auch auf dem 
Game Gear 
unterwegs: 
"Prince of 
Persia". 




Auch nach der x-ten Um- 
setzung macht Prince of Per- 
sia immer noch SpaB. Die 
an mutigen Bewegungen des 



Junglings samt detaillierter 
Grafik und knackiger Ratseln 
sprechen fur das Game- 
Gear-Modul, leider ist die 
Steuerung gewbhnungsbe- 
diirftig - dafur springt der 
Prinz so weit wie keiner sei- 
ner System-Gen ossen. In Sa- 
chen Spielbarkeit sieht's auf 
dem Game Boy besser aus, 
dafurbleibt dem Game-Gear- 
Casanova Augenflimmern 
erspart. Wer sich entschei- 
den kann, sollte die Game 
Boy Variante erwahlen. Fur 
angehende Thronfolger die 
einzige Alternative. ak 



Spieletyp: 



Hersteller: Domark 
Testversion von: Galaxy 
Anzahl der Spieler: 1 
Features: PaBwort 

Geeignet fiir: Fortgeschrittene 
und Profis 
Ca.-Preis: 70 Mark 

47% 
Grafik 

56% 
Musik 

24% 
Soundeffekte 



SPIEL- 
SPASS: 



39% 



120 
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~Thie Caped Crusader 






^^^S le alten Helclen kom- 
/ \y men nicht zur Ruhe. 
■^^ Wieder ist Gotham 
City in Getahr, vom miesen Pen- 
guin erobert und vernichtet zu 
werden. Da Gotham City nur ei- 
nen Helden namens Bruce Way- 
ne, alias Batman hat, ist's an 
Euch, den Fledermausmann ge- 
gen die feindlichen Schergen zu 
steuern. Das Spielgeschehen 
seht Ihr dazu von der Seite. Eure 
Feinde belastigen Euch mit Pi- 
stolen, Flammenwerfern, Hand- 
granaten und Bazookas. Die Bat- 
man-typischen Verteidigungs- 
moglichkeiten beschranken sich 
auf Bumerangwurf, Einsatz der 
Extrawaffe und Schleudern des 
Enterhakens - Schlagen Oder 
Treten is' nich'. 'Eure Extrawaffe 




im ersten Teil des Spiels ist das 
Bat-Mobil. In den Kanalen un- 
terstutzt Euch das Bat-Skiboat. 
Am Ende jedes der funf Levels 
gibt's einen Endgegner aus der 
Gefolgschaft des Penguins. Zum 
SchluB tretet Ihr dem iiblen 
Schnabeltier selbst gegenuber. 
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WiiBtet Ihr nicht, wer Bat- 
man ist, hattet Ihr mit Bat- 
man Returns ein ganz nor- 
mal es Actionspiel ohne be- 
sondere innovative Ele- 
mente in der Hand. Einfach 
nur rumzulaufen und Ver- 
haltensweisen von Feinden 
auswendig zu lemen, moti- 




viert nur kurzfristig. Am 
Beispiel des zweiten End- 
gegners (Catwoman) merkt 
Ihr schnell, daB das Fliis- 
sigkristall-Displayfiir man- 
che Feinde zu langsam ist. 
Ein futzeliges Sprite 
schliert in Sekundenbruch- 
teilen vom einem Bild- 
schirmrand zum anderen 
und entzieht sich durch die 
schlechte Erkennbarkeit 
Euren Attacken. Das Beste 
bleibt die Musik. Wer auf 
Game-Gear-Action steht, 
sollte lieber zu den Game 
Gear Shinobis g reif en . jb 



Nichts Neues 

unter der 
Fledermaus- 

Miitze 



Spieletyp: 



BEE 

Hersteller: 

Testversion von: Sega 
Anzahl der Spieler: 1 
Features: continue 
Geeignet fiir: Einsteiger, 
Fortgeschrittene und Profis 
Ca.-Preis:yuMark 

62% 
Grafik 

65% 
Musik 

38% 
Soundeffekte 



SPIEL- 
SPASS: 



57% 




Brick in the Wall 
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g^fj§ eben Columns. Ma- 

Ug rio & Yoshi und 

w V BlockoutQehorl Klax 
zu den erfolgreichsten Tetris- 
Clones. Auf einem dreidimen- 
sional verkurzten Forderband 
poltern Euch farbige Klotzchen 
entgegen, die Ihr mittels einer 
verschiebbaren Schippe auffan- 
gen und geordnet abwerfen 
muBt. Unter Eurer Schippe be- 
findet sich ein fiinf mal funf 
Kastchen groBes Feld, auf dem 
Ihr die Steine je nach Aufgaben- 
stellung anordnet. Legt Ihreine 
Dreierreihe (vertikal, horizontal 
oder diagonal), verschwinden 
die Steine und schaufeln Punk- 
teauf Euer Konto. Gleichfarbige 
Reihen von mehr als drei Stei- 
nen ergeben natiirlich mehr 



Punkte. Urn die Aufgabe etwas 
zu erleichtem, konnt Ihr auf der 
Schippe bis zu fiinf Steine sta- 
peln. A la Tetris wird die Ge- 
schwindigkeit und Haufigkeit 
der Steine in den hdheren Levels 
gesteigert. 




Man sollte meinen,essei 
kein Problem, auf dem 
Game Gear eine ebenso- 
gute Klax-Mers\on abzulie- 
fern, wie auf dem Lynx. 
Doch irgendwie hat das 
nicht ganz hingehauen. Die 
Steuerung der Schippe ist 
etwas schwammig und die 
Erkennbarkeit der Steine 
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wird durch das Display be- 
eintrachtigt. Je nachdem, 
wie Ihr auf Euer Handheld 
schaut, kommt es vor, daB 
ein Stein, der auf der Schip- 
pe liegt, heller erscheint, 
als sein gleichfarbiger Ver- 
wandter, der schon auf dem 
Sammeifeld ruht. Schade 
finde ich auch das Fehlen 
eines Zwei-Spieler-Modus. 
Dieser ware liber Gear-to- 
Gear-Kabel sicher reali- 
sierbar gewesen. Trotzdem 
bleibt Klax eine geniale 
Konzentrationsiibung fiir ge- 
schickte Schnelldenker. jb 



Auch auf dem 
Game Gear 
brauchen Klax- 
Spieler flrnke 
Finger und 
graue Turbo- 
Zellen 



Spieletyp: 



Bit k 

Hersteller: lenyen 
Testversion von: Sega 
Anzahl der Spieler: i 
Features: continue, 
Levelanwahi 
Geeignet fiir: Einsteiger. 
t-ortgeschrittent und Profis 
Ca.-Preis: au Mark 

29% 
Grafik 

20% 
Musik 

23% 
Soundeffekte 



SPIEL- 

SPASS: 



83% 
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Einziger Lichtblick im 
Handheld-Lager: 
Mandelbrotmengen 
kdnnen Lynx-Besitzer 
dank Chip s Challenge 
erschaffen, Ihrgebt 
MAND als PalJwort ein. 



Der technische Fort- 
schritt und neueste 
Erkenntnisse in ver- 
schiedenen wissen- 
schaftlichen Diszi- 
plinen kommen auch 
den Spielern zugute: 
Eine realistische 
Spieleumgebung ver- 
sprechen sowohl der 
Einsatz fraktaler Land- 
schaften, als auch 
die Virtuality-Technik. 
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Star control 2: Fraktale machen 
die 500 Planeten moglich. 



Fraktale 

Wirklichkeiten 



raktale, seit gut ei- 
nemJahrzehntLieb- 
lingskind der Infor- 
w matiker und Mathe- 

Freaks, etablieren sich auf dem 
Spielesektor: Nun brettern Bild- 
schirmpiloten durch fraktale 
Landschaften und Schluchten. 
POWER PMV-Redakteur Chri- 
stian v. Duisburg erklart Euch die 
Vorteile von Fraktalen im Com- 
puter- und Videospiel. Andreas 
Knauf ist einer anderen Innova- 
tion auf der Spur und berichtet 
von einer neuen Spielautoma- 
tengeneration, die abenteuerli- 
chen Naturen Zutritt in den Cy- 
berspace verschafft. Jan Barysch , 
Hi-Fi- und Audio-Spezialist der 
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Fraktale Wirklichkeit 

Dank Fraktalen nahern sich Spiel landschaften der Natur..122 
Virtuality: Realitat aus dem Computer 

Ein englischer Hersteller bringt Cyberspace in die 

Spielhallen 126 

Billard im Cyberspace 

Die virtuellen Wei ten japan ischer Wissenschaftler 130 

Space Sound 

Audio-Freaks horchen auf: Digitales Radio und THX 

fur Zu Hause sorgen fur neue Klangerlebnisse 131 



Redaktion, sah sich auf dem Con- 
sumer-Sektor urn und fdrderte 
eine Heimvariante des spekta- 
kularen THX-Soundsystem von 
Lucasfilm zu Tage. SchlieRlich 
zitiert Winnie Forster einen Re- 
port zur japanischen VR-Ent- 
wicklung, den Dr. David Kahaner 
von der University of Washing- 
ton seinen Landsleuten uber 
UseNetzukommen lieB. 



Unter Computergrafik-Feti- 
schisten ist Benoit B. Mandel- 
brot eine Beruhmtheit: Der fran- 
zosische Mathematiker spann 
nicht Stroh zu Gold, sondern 
trockene Mathematik zu farben- 
frohen Bildern. Mehrere Jahre 
tuftelteerandenGrundlagender 
Fraktale. Das Resultat seiner 
Forschung sind die bekannten 
Fraktalbilder, vom Apfelmann- 
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chen bis zum komplexen Ku- 
stenverlauf. Fraktalevermischen 
Mathematik und Kunst. sind die 
Visualisierung mathematischer 
Formeln. Heute laBt Bennoit B 
Mandelbrot im Forschungsla- 
bor "Thomas J. Watson "in York- 
town Heights (New York) die 
GroGrechner der IBM an Fraktal- 
problemen knobeln. 

Mit den Homecomputern 
breitete sich die Fraktalsucht 
Mitte der 80er Jahre auch .unter 
den normalsterbl ictien Compu- 
tertans aus. Fur die in unzahli- 
gen Variationen existierenden 
Apfelmannchen starben ganze 
Generationen von Homecompu- 
tern im RechenstreB. Nach dem 
Zahneputzen war es die Pflicht 





Oben: Die Kiistenlinie in Strikecommander wurde mit Fraktalen ver- 

wassert 

Unten: Der Harrier verdankl seine Landschaft den Fraktalen 



eines ehrhchen Fraktalisten, 
noch schnell ein Apfelmann- 
chen anzusetzen Am nachsten 
Morgen hatte der Computer die 
Aufgabe verdaut, das farben- 
prachtige Bild konnte bewundert 
werden. Das Fraktal wurde ge- 
sellschaftsfahig. 

Nachdem sich die Computer- 
welt vom ersten Staunen erholt 
hatte, bemerkte man, daB Frak- 
tale nicht nur zum Ansehen sind 
- findige Programmierer kamen 
auf die Idee, die mathematischen 
Heifer in Animationen und Spie- 
len einzusetzen. Die virtuellen 
Welten des Cyberspace gluhen 
zwar bis jetzt nur in For- 
schungslabors, aber Fraktale 
sind von Anfang an dabei. 
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Fraktale 
Theorie 

H inter den Iriibschen Fraktal- 
Bildern vofsteckl sich ein ma- 
Ihematischer ProzeB. Mit die- 
sem Verfahren (Fachausdruck: 
Iteration) konnen nahezu alle 
Strukturen dargestellt werden. 
Die Mathematik machl's mog- 
lich: Schimmernde Taler oder 
schnode Baume werden ?ur Pi- 
xel-Realist. Umz.B, einen frak- 
talen Baum ins Leben zu rulen. 
branch! man Antangswerle. Die- 
se cntwickeln die Baumwurzeln 
zueinei Kriippelkiefei oder/uei- 
ner alien Eiche. Das Wachstum 
unseres Baumes wild durch eine 
Iteration testgelegt. Wie bei ei- 
nei normalen Rechnung wird 
durch die Formel von einem 
Wert der nachfolgende Wert er- 



Oben: Textures sind Kollegen 

der Fraktale. 

Mitte: Lucasfilms Rescue on 

Fractulus war das erste Spiel 

mit fraktaler Grafik. 

Unten: Den fraktalen Strukturen 

sind keine Grenzen gesetzt. 
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rechnet. Mit dem enlstandenen 
Wert passiert das gleiche, ein 
Kreislauf beginnt. Bildlich ge- 
sprochen folgt aus der Iteration, 
wann ein Ast von unserem Baum 
sprieBt. Je nach GrbBe des Bau- 
mes muB der Computer diesen 
Vorgang mehrere tausendmale 
durchrechnen. Die verschiede- 
nen Strukturen eines Fraktal- 
Bildes entstehen aus der be- 
rechneten Formel und den An- 
tangswerten. Die verschiedenen 
Formeln werden als Mengen be- 
zeichnet, bekannte Vertreter sind 
die Julia-, Newton- oder die He- 
nonmenge. Hinter den Fraktalen 
steht die Chaosforschung. Die- 
ser Forschungsbereich beackert 
die Grundlagen der Ungesetz- 
maBigkeiten. Wer sich schon 
einmal gelragt hat, wie Wasser 
aus dem Hahn sprudelt, ist bei 
der Chaoslorschung an der rich- 
tigen Adresse. 



Fraktale 
selbstgemacht 

Man nehme einen grafikfahi- 
gen Computer, groBe Program- 
mierlaune und ein schlaues 
Buch: Brauchbare Bilder werden 
nicht lange auf sich warten las- 
sen und die Schatfens-Freude 
ist riesig. Habt Ihr kein Buch zur 
Hand, hilft Euch eines der zahl- 
reichen Listings in einer alten 
Fachzeitschrift. Wer nicht tippen 
mbchte, schaut sich im Share- 
warebereich urn: Fur alle Rech- 
ner existieren Fraktalprogram- 
me verschiedener Guteklasse. 
Besonders komfortable Pro- 
gramme betreien Euch sogar 
vom mathematischen Hinter- 
grund. Nur mit der Maus be- 
walfnet, wird die Welt der Frak- 
tale entblattert. Im fraktalen Bil- 
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fle/70/7 Mandelbrot legte 
die Grundlagen: Heute exi- 
stieren Apfelmannchen- 
G rafr ken in den unter- 
schiedlichsten Varianten. 



derbuch sind Euch alle 
Freiheiten gegeben: von 
der Eingabe der Berech- 
nungsformel bis zur Wahl 
der Anfangswerte und Bild- 
ausschnitte. Bequemer gent's 
nicht. Im PC-Bereich ragt der 
Fraktalgenerator Fractint (als 
Sharewelt erhaltlich) ruhmlich 
hervor. Einige der hier vorge- 
i stellten Grafiken wurden 
|t mit diesem Programm 
j#& berechnet. Videospiel- 
Puristen ohne Compu- 

Hk§^I ter_lnteressen naben 
W^ .es schwerer: Nur Ataris 

If Lynx unterstutzt Eure 

jKlf Liebe zum Fraktal. Als 

J0 Gag wurde in Chips 

Challenge ein kleiner 

Apfelmannchengenerator 

versteckt. Gebt im PaB- 

wortmenij "MAND" ein, und die 

fraktale Welt steht Euch often. 

Fraktale 
in der Luft 

Die Konsolengemeinde 
durchstreitt die Lufte meist im 
2D-Ballerspielraum: Bewegli- 



Kiinstler und Mathe- 
matikersind von der 
fraktalen Schdnheil 
gleichermaOen 
fasziniert. 



che Objekte flitzen vertikal Oder 
horizontal durch die Gegend. 
Durch Schatten und ilber- 
deckung wird dem Spieler der 
Eindruck von Raumlichkeit ver- 
mittelt. Das hat mit "echter" 3D- 
Grafiknichtszu tun: Alle Baller- 
spiele flimmern in nur zwei Di- 
mensionen. Ihr werdet nie hinter 
die Bitmap-Grafik sehen konnen 
und Eure Raumschitfe bestehen 
aus einer Seitenansicht. Anders 
sieht die Situation bei Flugsi- 
mulationen aus: Urn frei fliegen 
zu konnen, ist 3D-Grafik Vor- 
aussetzung. SchlieBlich will je- 
der Pilot auch hinter einen Berg 
sehen konnen. Bisherdusten die 
Computerpiloten uber platte 
Welten mit Bergen aus leeren 
Polygongittern. Detailreiche Hi- 
Res-Grafik setzte sich zwar 
schon Mitte der 80er Jahre auf 
alien Rechnertypen durch, war 
aberfurFlugsimulationenunge- 
eignet. Nur Vektoren, Flachen 
und Polygone konnten schnell 
genug bewegt werden. Der 3D- 
Eftekt war da, dafur ging es im 
Luftraum recht schnorkellos und 
langweilig zu. Die pfiffigen 
Jungs von der in San Jose an- 
sassigen Firma Lucasfilm Ga- 
mes reagierten mit einem Ge- 
dankenblitz: Altmeister David 
Fox, der Designer von "Maniac 
Mansion", stellte die Computer- 
welt als flache Scheibe in Frage 
und setzte sich mit Fraktalfreak 
Loren Carpenter an einen Tisch. 
Nach einer Mammutsitzung 
stand der EntschluB test: Eine 
Flugsimulation sollte mit Frak- 
talen verschonert werden. Fox 
nahm Abschied vom gradlini- 
gen Polygonverschnitt und ent- 
wickelte mit Loren Carpenter 
eine 3D-Fraktal-Routine, die in 
EchtzeiteineLandschaftaufbau- 
en konnte. Erstmalig flog der Pi- 
lot durch realistische Taler. Re- 
scue on Fraclulus bot in Sachen 
Realitatsnane mehr als abstrak- 



te Vektorhugel. Als Hardware 
nutzten die Lucasfilm-Designer 
die damalige Vorzeigekonsole, 
Ataris 7800. Vier Jahre spater ist 
diehausliche Rechenpower be- 
trachtlich gewachsen: Der findi- 
ge Spieler sieht fraktalgenerier- 
te Oberflachen in Adventures 
undSimulationen. NebenAlien- 
Querulanten, Strategie und Akti- 
on erwarten Euch in Starcontrol 
2 500 traktalgenerierte Welten. 
Noch nicht erschienen, aber 
schon in den Schlagzeilen ist 
Strike Commander: Urwalder 
und Kustenlinien glitzern auf 
fraktalerGrundlage. 

Chaos im 
Cyberspace 

Die Traume aller High-End- 
Computerfreaks enden im Cy- 
berspace. Dieses fiktive (im be- 
sten Fall schon virtuelle) Gebiet 
zwischen Himmel und Erde ist 
eine dreidimensionale Welt, in 
der alles moglich ist, was sich 
das kreative Gehirn ertraumt. 
Dem Besucher wird durch spe- 
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0/e fl/Wer often ze/oe/7 

tfas erste Virtuality- Spiel 

"Dactyl Nightmare", darunter 

seht Ihr das neuste 

Projekt "Hero's Quest" 



zielle Hard- und Software Sehen. 
Fuhlen und Hdren vorgegaukelt. 
Die Grafik stellt fur den VR-Wis- 

senschaftler das geringste Pro- 
blem dar, ist aber gleichzeitig 
das Gebiet, in das die meiste 
Forschungsarbeit flieflt. Die er- 
sten Objekte im Cyberspace 
wurden durch geometrische 
Korper. sprich Polygone und 
Vektoren, dargestellt. Ein Tisch 
aus einem Tischplattenquader 
und vier Tischbeinquadern zu- 
sammengesetzt, ein menschli- 
cher Kopf aus komplizierten Ku- 
gelverzerrungen. Alles war eckig 
Oder lieG sich auf geometrische 
Formen zuruckfuhren. Die Natur 
ist anders: Jeder Gegenstand ist 
krumm. schief Oder schrag und 
zeichnet sich durch eine Vielfait 
chaotischer Details aus. Des- 
halb spielen auch in den virtuel- 
len Welten Fraktale eine groGe 
Rolle. urn Natur und Pflanzen. 
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Felsen und Mineralien zu simu- 
lieren. Die Natur kennt keine 
festen Strukturen: Nach identi- 
schen Steinen sucht Ihr vergeb- 
lich. Fraktale schaffen Abhilfe 
und uberziehen die Oberflache 
einesKdrpersmitderpassenden 
Texture. Einer fraktalen Berech- 
nung, die ein Ei dem anderen un- 
gleich macht. 



Musik 
nonstop 



Wem Klassik zu altmodisch, 
Pop zu langweilig und Metal zu 
hart ist, kann sich einem neuen 
MusikgenuB zuwenden: fraktale 
Musik. Peter de Jong aus den 
Niederlanden kam auf die Idee, 
Chaosprogramme zum Kompo- 
nieren von Musikstiicken zu 
verwenden. Ahnlich der Apfel- 
mannchenroutine bestimmen 
die Startwerte des musikali- 
schen Fraktals das spatere Klang- 
erlebnis. An den Stellen, an de- 
nen das Apfelrnannchen glatt ist, 
ertonen simple, sich wiederho- 
lende Melodien. In den verwir- 
belten Bereichen nahert sich die 
Musik dem akustischen Chaos. 
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Virtuality: 
Die Realitat 

aus dem 
Computer 

Eine unscheinbare Fa- 
brik im englischen Leiche- 
ster ist eine der wichtigsten 
Adressen in Sachen Cyber- 
space. Vor gut vier Jahren 
begann W-lndustries unter i 
derLeitungihresGrundersDr. 
Jonathan Waldern mit der Ent- 
wicklung von sogenannten Vir- 
tual-Reality-Spiel.automaten 
Diese Spiele erlauben es dem 
Benutzer in die kunstliche 
Spielewelt des Rechners| 



einzutauchen. sie mitzubestim- 
men und ein Teil von ihr zu wer- 
den. Virtuality verschafft dem 
Spieler Eintritt in die Welt drei- 
dimensionaler Computerland- 
schaften: Jede Bewegung des 
Spielers wird registriert und 
ohne groBe Verzogerung in die 
Computer-Umwelt umgesetzt. 
Wohin der Virtuality-Pi lot auch 
schaut, der Computer gaukelt 
ihm ein komplettes Szenario vor. 
Wichtigster Teil des Systems ist 
eine stereoskopische Display- 
Brille (genannt Visette). die die 
vom Computer erzeugte Land- 
schaft dreidimensional wieder- 
gibt. Dazu wird die Vektorgrafik 
der Spielumgebung jedem Auge 
aus einem anderen Blickwinkel 
gezeigt. Auf den kleinen Farb- 
monitoren seht Ihr die Welt, in 
der Ihr Euch gerade befindet: Ihr 
wandert durch eine bedrohli- 
che Mondlandschaft Oder ^d 
rempelt im Go-Kart 
uberdenvirtuellen ^ 
Asphalt. "Pol- . 
hemus 3D- A 
Sensoren" 



stellen Eure Kopfhaltung und 
Eure Handbewegung test und 
leiten sie an die entsprechende 
Hard- und Software (z.B. an das 
"quadrophonic digital sound 
tracking system") weiter. Wer mit 
seinen Mit- Oder Gegenspielern 
kommunizieren will, spricht in 
das "Micnet", das an der Brille 
befestigt ist. Damit Ihr die Stim- 
men der anderen Spieler hdrt 
und ansonsten mit den passen- 
den Soundeffekten berieselt 
werdet, setzt Ihr Euch einen 
Raumklang-Kopfhorer auf. Das 
oben angesprochene akustische 
Tracking System erlaubt es, die 
Stimmen der Mitspieler je nach 
Spielfigur zu verandern 

Oder der Umge- 

bung an- 




Ab sofort. Vorsicht 
beim Softwarekauf. 



Neu erscheinende Module fur den 
Mega Drive aus den USA oder 
Fernost sind aufgrund eines 
speziellen Softwareschutzes ab 
1. November 1992 nicht mehr lauf- 
fahig und umgekehrt. 
Nur die von SEGA Deutschland 
vertriebene Mega Drive-Software 
funktioniert auf deutschen Mega 
Drives. 

Nahere Informationen erhaltet Ihr 
beim SEGA Infoservice unter der 
Telefonnummer 040/2 27 09 61 . 





zupassen: Der Magier hinter der 
Tur hdrt sich gedampft an, so- 
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habt, redet er klar und deutlich. 
Dank eines Data Gloves, kann 
der Cybernaut Gegenstande auf- 
nehmen und hin- und herbewe- 
gen. Der Clou des Handschuhs 
ist seine Beriihrungsempfind- 
lichkeit: Kleine pneumatische 
Kissenan den Fingerkuppen ge- 
ben Euchdas Gefuhl, wirklichet- 
wasanzufassen, simulierenalso 
eine Oberflachenstruktur. So 
konnt Ihr im Wohnzimmer mit 
einem virtuellen Ball spielen 
Oder mit Schufiwaffen urn Euch 
ballern. 



Warum gerade ein Video- 
spielautomat das erste Cyber- 
Space-Gerat aut dem europai- 
schen Markt ist, erklarte Dr. 
Waldern schon vor Jahren in ei- 
nem Interview: "Auch bei Spiel- 
automaten geht es urn andere 
Wirklichkeiten - da ist es kein 
grofier Schritt zur kunstlictien 
Realital Fur mich bedeutet Cy- 
berspace, Leute in einer kunst- 
lictien, vomComputererzeugten 
Welt miteinander zu verbinden. 
Zwei Oder mehr Leute in einer 
virtuellen Welt - im Cyber Spa- 
ce." Zur Verbluffung der inter- 
national Konkurrenz (Die Au- 
tomatenabteilung von Sega ar- 



warefreaks planen aber schon 
den nachsten Schritt: Cyber 
Space fur den Hausgebrauch. 
Herz der Action-Maschinen ist 
ein PC-groGer Multimedia-Ami- 
ga, der Bilder, Sound und Bewe- 
gungsdaten erzeugt und verar- 
beitet. Die kunstlichen Welten 
sind wie bei den grofien Brudern 
aus der Spiel ha 1 1 e auf aus- 
tauschbaren CD-ROMs gespei- 
chert. 
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Spiel Shooting Dome) 
ist es Waldern und sei- 
ner Entwicklermann- 
schaft gelungen, die 
ersten kommerziellen 
Cyber-Space-Gerate 
herzustellen. Die Pro- 
duktion der Virtuality- 
Automaten (Stuck- 
preis uber 65.000 
Mark) lauft auf vollen 
Touren, auch in 
Deutschland stehen 
bereits erste Spiele - 
die abgedrehten Hard- 



ln Kiirze werden auch 



Rennspiele erscheinen 





Cyber- 
Hardware 



W-lndustries bietet zwei ver- 
schiedene Versionen des Virtua- 
lity-Automaten an. Der eine ist 
f Or Renn- und Flugsimulationen 
konzipiert: Ihr sitzt in einer Art 
Autoscooter und bedient Lenk- 
radund Pedale. Die zweite Ver- 
sion halt Euch buchstablich auf 
den Beinen und gibt dem Spie- 
ler das Gefuhl von Bewegungs- 
freiheit in der virtuellen Welt. Er 
kann sich, nurdurcheinen auBe- 
ren Schutzring eingegrenzt. vol- 
lig frei bewegen. Mehrere Sen- 
soren erzeugen ein elektroma- 
gnetisches Feld, mit dem der 
Computer die Position des Cy- 
berspace-Reisenden innerhalb 
des Feldes registriert und in 
Bilddaten umsetzt. Wenn meh- 
rere Spieler teilnehmen, sehen 
sie sich, agieren mit- Oder ge- 
geneinander. VierVirtuality-Sta- 
tionen konnen derzeit vernetzt 
werden, bereits in der Enwick- 
lung ist ein Betriebssystem fur 
zwolf Stationen. 

Das Kernstuck eines Virtuali- 
ty-Automaten ist ein aufgemotz- 
ter Amiga 3000. Der mit 25MHz 
angetriebene 68030-Prozessor 
koordiniert zusammen mit ei- 
nem Mathe-Coprozessor eine 
Fiille von Spezial-Chips: Zwei 
parallel arbeitendeTI34020Gra- 
fikchips berechnen zusammen 
mit den Mathechips bis zu 
30.000 Vektor-Eckpunkte in der 
Sekunde. Als Massenspeicher 
fur Welten, Spieldaten, Figuren 
Ad Gerausche dient ein CD- 
ROM mit uber 550 MByte Kapa- 
zitat und eine 100 MByte-Fest- 
-Dlatte. 



Ein futuristischer 
Entwurf eines 
Virtual-Reality 
elautomaten 
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Ein Spionoge-Spektakel mit listigen 
Losungsaufgaben und brillanten Screens. 



einer gegnerischen Festung. Die Mission 
der beiden Piloten, Mary und James, 
besteht darin, gestohlene Geheinv 
dokumenfe zuruckzuholen und die 
Gefangenen zu befreien. 

Dein Auftrag: Begleite die beiden Agerv 
ten auf ihrem gefahrlichen Weg, schleuse 
sie unbemerkt in die streng bewachte 
Festung ein und sichere ihren Ruckweg. ■ 
Eine Besonderheit ist das Spiel zu zweit 
mit dem 
FOr 1 od< 
2Spi ' 



Die groBte Rock'n Roll-Show alter Zeiten. 

Eine explosive Mischung aus Abenteuer, 

Lachsalven und Musik 

... Strategic ist an- 

gesagt. Die Blues 

Brothers sind j 

zuruck und / j r 7 j 

erobern ein 

letztes Mai die 

BOhne. Von heiBen 

Rhythmen begleitet durch- j^^B 

querst Du die Stadt. Aber ganz so 

einfach ist das nichtl Du muBt ous I 

dem Gefangnis fliehen, durch 

Katakomben sdhwimmen und ' 

Dich durch schwindelnde Hohen 



finden kann. Im groftten Ch 
Du auf allerhand verruckte Ki 
die Deinen Auftritt - 
verhindem wollen. 
Action & Fun • am 
laufenden Bandl 



Ein Super-Spiel 
der Extraklasse. 
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PARI [NES] 



Ein mittelalterliches MeisterstOck an Kraft, 
Strategien und Genialitat! Hier ist (Combi- 
nation una Schnelligkeit gef ragt. Bring Deine 
Kanonen in Stellung ... Purver und Kugeln in 
die Rohre und ab geht's ... Feuerl - GroBe 
Locher werden in die Festung smauern des 
Gegrvers g erissen, aber audi Dein Fort 
bleibt nicht unversehrt. SchneJI miissen die 
£ Mauern repariert werden, ... schneller als 
die des Gegners, sonst eroffnet dieser 
zuersl das Feuer. 

FOr 1 oder 2 Spieler 
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SOLOMON'S CLUB 

vr?"^ Ein Spiel, daB in keinem 

<3Ss>' GAME BOY . fehlen darfl 

Zauberer und Monster laden ein .. Ein intelligen- 

\tes Labyrinth 5 pi el, bei dem der Zauberer Dana den 
Schlussel finden muB, der das Tor zum nachsten 
Abenteuer offnet. Auf seinem Weg dorthin trifft er 
auf zahlreiche Hirdernisse. Urn die zu meistern, muf) 
man ganz schon gewitzt und erfahren sein. Bestechende 
^^Gra{ iken verzaubern Dich beim Spielen. 5 Spielstufen 
^ H^ mit jeweils 10 Raumen, von denen jeder einzeln 
Bl anv/ahlbar ist. Naturiich gibt's aucn PaBworter! 
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Cyber- 

Software 



Das Rollenspiel Legend 

Quest entfCihrt Euch in das 

Land Kehida-Roth, das dem 

Zorn des Gottes Nor 

Gadru zum Opfer 

fie!. Eure Auf- 



?-tu^l.itx r 



g a b e 
ist's, den 
Frieden wieder- 
herzustellen und in die 
Unterwelt von Targ-Athuin 
vorzustoBen. Ihr tragt Waffen 
und sammelt Gegenstande, die 
Ihr in Form eines freibewegli- 
chen Joysticks in die Hande 
nehmt. Urn Legend Quest und 
seine vier Nachfolger durchzu- 
spielen, benotigt Ihr laut W-ln- 
dustries mindestens zwanzig 
Spielstunden. Wer mude Knie 
und Augenschmerzen bekommt, 
darf seinen Spielstand auf einer 
"Membership-Karte" abspei- 
chern, um anderntags weiterzu- 
spielen. Meben diesem epischen 
Rollenspiel gibt's bereits ande- 
re Titel: Bei Dactyl Nightma- 
re jagt Ihr Verbrecher durch eine 
virtuelle Palmenlandschaft - 
High Noon im Computer. Einen 
gewaltigen Roboterkrieger steu- 
ert der Held in Exorex: Am Ende 
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des 23. Jahrhunderts tretet Ihr 
gegen drei andere Cyberdroiden 
an, die von gegnerischen Spie- 
lem bewegt werden. VTOL ist 
eine Kampfjet-Simulation, bei 
der Ihr feindliche F-1 6-Jets auf- 
spurt und abschieBt. Genauso 
kriegerisch geht's bei Battle- 
sphere zu: Im Team oder ge- 
geneinander pustet Ihr Aliens 
aus dem Weltraum. Ein Stock- 
Car-Rennen wird bei 
Total Destruction 
. simuliert. Ihrversucht 
den Rennwagen der 
Mitspieler auszuwei- 
chenundselbstauf 
die Pole Po- 
sition 



z u 
fahren . 
Bleibt anzumer- 
ken, daB es momen- 
tan noch schwieriger ist, 
sich in der virtuellen Wirklich- 
keit die Hand zu geben, als sich 
gegenseitig abzuschieRen - 
aber auch den feuchten Hande- 
druck werden die Soft- und 
Hardwareentwickler bis zur 
Jahrtausendwende test im Griff 
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Billard 
im Cyberspace 

(apanische Firmen 
sind in Sachen Cyber- 
space fuhrend: Ob- 
wohl Virtual Reality 
die "Erfindung" ame- 
rikan ischer Wissenschaftler, 
Techniker und Kunstler ist und 
die Hard- und Software fast aus- 
schlieBlich an Universitaten, mi- 
litarischen und privaten Institu- 
ten Nordamerikas entwickelt 
wird, schicken sich die Japaner 
an, die Fuhrung in dieser 
Disziplin zu iiberneh- 
^ men. Typische 
Cyberhardwarewie 
der Data Glove oder das 
Eye Phone wurden bis vor 
kurzem ausschlieGlich aus den 
Staaten importiert, seit Oktober 
1991 koordiniert aber eine "Ja- 
pan Technology Transfer Asso- 
ciation" die inlandische VR-Ent- 
wicklung. 

Der amerikanische Wissen- 
schaftler Dr. David Kahaner 
forscht seit Jahren in Tokio und 
informiert von dort aus seine 
vernetzten amerikanischen M it- 
burger uber japanisches Enga- 
gement im High-Tech-Bereich. 



In einem Report, der ab dem 26. 
10. 1992 liber Usenet weltweit 
abzurufen war, erlautert er japa- 
nische Fortschritte auf der Basis 
amerikanischer VR-lnnovatio- 
nen. Fur verspielte Naturen ist 
interessant, woran Professor 
Makoto Sato am Tokyo Institute 
of Technology bastelte. Dort 
konnten sich die Informatiker 
bereits an "Virtueilem Billard" 
versuchen. Die Grafik kommt 
wie gewohnt aus einem Head- 
Mounted-Display (zwei Monito- 
re projizieren die kunstliche 
Wirklichkeit), der Spieler hat ei- 
nen echten Queue in der Hand, 
sieht aber den computergene- 
rierten Billardtisch. Der Spieler 
bewegt mit seinem "echten" 
Queue also auch ein computer- 
generiertes Abbild desselben. 
Dank der stereoskopischen 
Echtzeit-Grafik der Cyber-Brille 
uberzeugt diese Simulation ei- 
gener Bewegungen im virtuellen 
Raum - eine Eingewohnungs- 
phase braucht der Spieler nicht. 



Jede Muskelbewegung wird 

registriert, in Grafikdaten 

umgerechnet und auf den 

Monitor gebracht: Die Besu- 

cher der Winter-CES 1992 

unterhielten sich derweil mit 

dem computergenerierten 

Gegenstiick des "Schau- 

spielers" - einem gesprachigen 

Mario im Grolibildformat! 
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Ein Kugelerstatz hangt irn Raum. 
Der Spieler sieht nur das com- 
putergenerierte Abbild der 
Spielkugel, stoBt aber auf die 
wirkliche. Uber die Aufhangung 
der Kugel wird der Impuls. die 
Starke des StoBes und der An- 
schnitt registriert und blitz- 
-schnell umgerechnet. Noch be- 
vor der Spieler seine Bewegung 
vollendet, hat, flitzt die virtuelle 
Kugel uber den virtuellen Tisch. 
Was fur europaische Leser neu 
klingt. gehort im VR-Bereich 
schon zu den Oldies. Das Bil- 
lard-Szenario stammt aus dem 
Jahr 1 988. Sato entwickelte seit- 
dem ein kraftereflektierendes 
System mit dem Namen "SPace 
Interface Device for Artificial 
Reality" und stellte gerade sein 
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SPIDAR 2 fertig. Der Benutzer 
kannim virtuellen Raum mit bei- 
den Handen Gegenstande ver- 
schieben; halt er einen (virtuel- 
len) Block in den Handen, regi- 
strieren Drahte jede Bewegung, 
lockern und spannen sich, urn 
Gewicht und Widerstande zu si- 
mulieren. Inzwischen kdnnen 
Menschen im "japanischen" Cy- 
berspace bereits Treppen stei- 
gen Oder in ihren eigenen Com- 
puterprogrammen herumhan- 
tieren. 

Bis diese und andere Innova- 
tionen in die Consumer-Preis- 
klasse fallen, werden noch eini- 
ge Jahrchen vergehen. Bei den 
Spielegiganten Nintendo und 
Sega wird ebenfalls geforscht. 
Einige Spezialisten wetten. daB 
dem verdutzten Videospieler 
noch in diesem Jahrtausend ein 
virtueller Mario entgegenhupfen 
wird...wir berichten Euch in ei- 
ner der nachsten Cybermedias 
uber die aktuellen VR-Entwick- 
lungen im Spielesektor. 




Oben: 3-Dimensionales ist eine Cyberspace-Voraussetzung. 

Veredelte Akustik: Mit dem lexicon CP-3 und raumklangcodierter 
Software holt Ihr Euch kinogerechten THX-Sound ins Wohnzimmer. 
Storgerausche sind passe: Denon riistet Radio-Fans 
furs Digital-Zeitalter. 
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Space Sound 

lrgehbrtzudenLeuten. 
die sich regelma.Big 
uber den schlechten 
# Radio-Empfang ar- 
gern? Da wird Euer Lieblingslied 
kurz angespielt - schon ver- 
sacken die schonen Klange im 
atmospharischen Rauschen. Die 
Alternative ist ein digitales Ra- 
dio, absolut rauschfrei und un- 
anfallig gegen Storungen. Digi- 
taler Satelliten Rundfunk ist das 
Empfangssystem fur den digital- 
begeisterten HiFi-Freak. Da die 
meisten Kabel-Programme 
ebenfalls von Satelliten-Emp- 
fangsanlagen ins Kabelnetzein- 
gespeist werden, gibt's DSR 
auch uber KabelanschluB. Die 
Musikinformationen zwit- 
schern, ahnlich wie bei der CD 
digital verschlusselt, in das 
Empfangsfeil. werden dort ent- 
ratselt und uber den analogen 
Ausgang an den Verstarker der 
Stereoanlage abgegeben. Wie 
beim Radio-Data-System sind 
auch hier Zusatzintormationen 
im digiialen Kauderwelsch ver- 
steckt. So zeigt Euch der DSR- 
Empfanger selbstandig die Mu- 
sikart und den Namen des Sen- 
ders an. Der DSR-Tuner DTU- 
2000 von Denon unterscheidet 
zusatzlich zwischen Musik und 
Sprache. Die Laustarken der bei- 
den Signalarten sind getrennt 
regelbar. Dadurch lassen sich 
die Ansagen des Moderators aus 
einer Musiksendung einfach 
ausblenden. Furtechnisch Inter- 
essierte hier noch ein paar Da- 
ten: Der DTU-2000 arbeitet mit 
Achtfach-Oversamplmg und 



entschlusselt 18 Bit linear. An 
der Ruckwand befinden sich ne- 
ben den analogen Ausgangen 
auch ein optischer und ein ko- 
axialer Digital-Ausgang zur 
Weiterverarbeitung der Daten. 

Wenn Ihr offers ins Kino geht, 
ist Euch der Name THX langst 
vertraut. Die Abkurzung ruhrt 
von dem Entwickler Tom Hol- 
man her und lautet ausgeschrie- 
ben Tom Holman Experiment. 
Eingeweihte bringen THX sofort 
mit dem Star-Wars-Erfinder Ge- 
orge Lucas in Verbindung. Der 
Ausldser fur die Entwicklung 
von THX war die Verfilmung des 
ersten Teils der Krieg-der-Ster- 
ne-Trilogie. Die donnernden 
Space-Fight-Sounds kamen fur 
George Lucas 1 anspruchsvolle 
Ohren in den normalen Dolby- 
Surround-Kinosnichtgutgenug 
zur Geltung. Ein THX-System 
wirdaufdiejeweiligeUmgebung 
abgestimmt, bezieht sich jedoch 
nicht nur auf die Tonanlage des 
Lichtspielhauses - Wandab- 
stande, Bestuhlung, Leinwand- 
grdBe und Hallbedingungen 
mussen ebenfalls stimmen. 

Nun hat die Firma Lexicon die 
Lizenz fur THX-Heimgerate er- 
worben. Der von Lexicon ent- 
wickelte Vor verstarker schlus- 
selt das Tonsignal in acht Kanale 
auf. die mdglichst separat ver- 
starkt und wiedergegeben wer- 
den mussen. Dazu sind minde- 
stens vier Endverstarker und 
acht Boxen ndtig. Addiert man 
diese Ausgaben zum Gerate- 
preis des CP-3 (7000 Mark), 
kdnnte man von diesem Geld 
weit uber tausend THX-Kino- 
Besuche finanzieren. Wer sich 
taglich THX-Kinofilme reinzieht, 
sollte mit der Anschaffung des 
Heimsystems liebaugeln, fur 
alle anderen lohnt sich das 
Wohnzimmerkino noch nicht. 
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Parodien aufbekannte 
Spiele sind The ma der 
nachsten Ausgabe: 
von "Pa rod ins" bis 
"Star Parodiei" 



"Denn sie wissen nicht, was sie tun." 

Einmal im Monat stellt sich der Redak- 
tion die Frage nach dem Inhalt des 
nachsten Heftes. Holen wir vergilbte Arti- 
kel aus dem Archiv Oder vertrauen wir auf 
die Zusagen der Hersteller, die uns mit 
ihren neuesten Titeln eindecken wollen. 
Ganz genau weiB niemand, welche The- 
men wir in der nachsten Ausgabe von VIDEO 
GAMES behandeln, trotzdem konnen wir Euch schon 
jetzt einige Highlights verraten. 




or 






CES-AKTUELL 



Unser rasender Reporter Winnie schlittert vom Urlaub in den Messe- 
rummel: Anfang '93 findet in Chicago eine der groBten Video- und 
Computerspielemessen des Jahres statt. Auf der CES werden neue 
Spiele, Innovationen und Accessories vorgestellt- und wir berichten 
live. 

PREVIEWS & TESTS 



Im Preview-Teil erwarten Euch 
hochkaratige Titel. Wir nehmen 
den dreidimensionalen Genie- 
streich der Nintendo-Entwick- 
ler unter die Lupe und berich- 
ten uber das erste Spiel, das 
die Fahigkeiten des 3-D- 
Coprozessors FoxPro ausnutzt. 
Im Testteil stehen unter ande- 
rem Sunset Riders (Mega Drive), 
Super Tiny Toons und Blues Bro- 
thers (Super Nintendo) auf dem Pruf- 
stand. Keine Frage, daB wir auch auch alles 
Neue fur Game Boy, Game Gear, NES und 
Master System besprechen. 



In der nachsten Ausgabe 

wtdmen wir uns ausfiihrlich 

der Sportart Basketball 



"Sunset Riders" ist 
eines der ersten 
Konami-Spiele auf 
dem Mega Drive 




tscheint am 24.2.1993 
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Fur das SUPER NINMDO Fur das (Nintendo*) Entertainment System. Fur den GAME BCff 




VIDEO GAMES 8/92: 
89%Spielspaft 

AusgezeichnetalsVIDEOGAMES CLASSIC 
System: NES. 9 Level, 1 -2 Spieler. 
..Super . . . Ich kann mir momentan nicht vor- 
stellen. daS wir in Zukunft noch ein deutlich 
besseres Actionspiel fur's NES sehen 
werden. Nur„Bucky O'Hare" kann sich mit 
dem perfekt durchgestylten Probotector2 
messen." 

VIDEO GAMES 1/91: ^^2=^ 

88%SpielspaB. 

AusgezeichnetalsVIDEOGAMES CLASSIC 
System: NES 

..Probotector gehort spielerisch zum absolut 
Besten, was im Action-Genre derzeit fur 
diese Konsole angeboten wird." 



WeitereKONAMIAclionspiele furEurenGa 
das Nintendo Entertainment System, 
fur Euren Computer und als LCD-Spiel 



Probotector 



90%Spielspaft 
POWER PLAY 

BESONDERS EMPFEHLENSWERT 
8- Megabit-Alien- Action- Spiel 
9 Level 

Fur 1 -2 Spieler 
System: Super Nintendo Entertainment 
System 



Probotector 

VIDEO GAMES 4/91: 81% SpielspaS. 
AusgezeichnetalsVIDEOGAMES CLASSIC. 
System: GAME BOY 

„Wer auf fetzige Action-Kost steht, der muB 
sich Probotector besorgen. Die Levels sind 
erstklassig ausgetuftelt, senrfair und 
abwechslungsreich designed." 
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Weitere Informationen: KONAMI (Europe) GmbH, 

Posttach 560180. 6000 Frankfurt 50. 

Telefon D-0 69/95 08 1 2-0. Telefax DO 69/9 5 08 12-77 



NES". Game Boy'", the Nintendo Product Seals and) 
jstgrioied as *TM" are trademarks of Nntendo 
PALCOMGAMFS 1 are registered trademarks of 
PALCOM Software C 
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